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ab dem 08.07.2004 


www.actiyision.com/spider-men 


Tu alles, was Spider-Man!" Begib dich, wohin du willst, Wähle deinen Weg: Kämpfe Schwing dich durch Netzschwingen ohne Ende- 
kann mit atemberaubenden und interagiere mit was und gegen Doc Ock, verhindere ein lebendiges und hächst von der Straße bis über die 
neuen Moves und erstaunl wem du willst. Straßenverbrechen und triff detailliertes Manhattan. Dächer quer durch die ganze 
chen Kombos. auf bekannte Gegner! Stadt. 
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ROM & Enmeilee. 


Spider-Man und alle zugehörigen Marvel-Charaktere '"& %) 2004 Marvel Characters, Inc. Spider-Man 2, der Film #.2004 Columbia Pictures Industries, Inc. Alle Rechte vorbehalten. Spiel-Code © 
2004 Activision, Inc. und die zugehörigen Unternehmen. Veröffentlichung und Vertrieb durch Activision Publishing. Inc. Activision ist ein eingetragenes Warenzeichen von Activision, Inc. und den 
zugehörigen Unternehmen, Alle Rechte vorbehalten. „PlayStation” und das „PS”-Logo sind eingetragene Warenzeichen von Sony Computer Entertainment Inc. GAME BOY ADVANCE, NINTENDO 
GAMECUBE AND THE NINTENDO GAMECUBE LOGO ARE TRADEMARKS OF NINTENDO. Microsoft, Xbox und die Xbox-Logos sind entweder eingetragene Marken oder Marken der Microsoft Corporation 
in den USA und/oder anderen Ländern und werden mit Lizenz von Microsoft verwendet, Alle weiteren Warenzeichen und Handelsnamen sind Eigentum der jeweiligen Inhaber. 
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VOLLVERSION 


DAS DING 


Die prima Umsetzung des Horrorfilm-Klassikers sorgt auch 
auf dem PC für Gänsehaut. 


 Schauriges Action-Adventure 
mit Alien-Atmosphäre Tg 

«1 große Levels, 15 Waffen ea. > Me 

« Innovatives, leicht zugängliches \ : (Su 

/ Im 54 Team-Management Vz 

FI 7 on « Rätsel auf verschiedene Arten 

. 5: lösbar 
2 « PCA-Wertung: 81% 


'sal Games Inc. 


© 2004 Vivendi Uni 


©2002-2004 Universal Interactive, Inc. The Thing und verbundene Charaktere © 2002 Universal Studios. Lizenziert von Universal Studios Licencing LLLP. Herausgegeben und vertrieben von Universal Interactive, Inc. und Konami Cooperation. Black 
Label Games ist eine Marke von Vivendi Universal, Inc. Alle Rechte vorbehalten. „After me” mit freundlicher Genehmigung von Island Record unter der Lizenz von Universal Music Enterprises. 
Windows und DirectX sind in den USA und/oder anderen Ländern eine eingetragene Marke der Microsoft Corporation. Pentium ist eine eingetragene Marke der Intel Corp. © kennzeichnet in den USA und/oder anderen Ländern eingetragene Marken. 


BOLIVERSION 


DER HERR DER RINGE: 
DIE GEFAHRTEN 


Im Action-Abenteuer zum „Buch des Jahrhunderts“ schnet- 
zeln Sie Orks und den Balrog. 


« Schlüpfen Sie in die 
Rollen von Frodo, 
Gandalf und Aragorn! 
« Basiert auf der Buchlizenz 
+ Detailverliebte 
Umsetzung, 25 Levels 
« Rollenspielähnliche Quests 
« Actionreiche Kämpfe mit 
Waffen und Zaubersprüchen 


© 2004 


©2002-2004 Vivendi Universal Games, Inc. Alle Rechte vorbehalten. Das Tolkien- Enterprises-Logo, „Der Herr der Ringe: Die Gefährten” sowie alle enthaltenen Charaktere, Gegenstände und Orte sind Marken von The Saul Zaentz Company dba. 
Tolkien Enterprises und werden unter Lizenz von Vivendi Universal Games, Inc. verwendet. Nutzung der deutschen u mit Genehmigung des Verlages Klett-Cott: Stuttgart. Alle Rechte von Klett-Cotta vorbehalten. 


Jpemos 3 1 
CODENAME: PANZERS - UTAH BEACH N - ! 


Spielen Sie die komplette Landungs- 
mission des Taktik-Kraches! 


SPEZIAL: 
Counter-Strike Source 


A 


THIEF 3: DEADLY SHADOWS 
SPEZIAL: Das Tutorial und die komplette erste 
Dungeon Siege 2 Mission des Diebesspektakels warten 
auf Sie. 
\ JOINT OPERATIONS: TYPHOON RISING 
VORSCHAU: Testen Sie die neue Demo des Mehr- 
Splinter Cell 3 spieler-Shooters und treten Sie via 
Netzwerk oder Internet an. 
SOLDIERS: HEROES OF WORLD WAR 2 
ANGESPIELT: Jagged Alliance in Echtzeit: Verteidi- 
Joint Operations: Typhoon Rising gen Sie Ihren Kommandanten gegen 
deutsche Panzerhorden. 
L__ DEN KOMPLETTEN DVD- UND CD-INHALT FINDEN SIE AUF SEITE 8! ] 


ESAcTEn) 8/2004 | 3 | 


GRAFIK 


| souNnD 
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kon Storm Eidos | STEUERUNG 
USK-FREIGABE | i 

Ab 16 Jahre ATMOSPHÄRE 
yeutsch 


| SPIELDESIGN 
TERMIN = | : 
Out now | MEHRSPIELER 


100% Gameplay. 


STRATEGIE-GUIDE ERHÄLTLICH. 
GRATIS-DEMO-CD UNTER WWW.DEUSEX.DE BESTELLEN. 


> Pc =2 9} Eidos 


Deus Ex: Invisible War © Ion Storm, 2003. Deus Ex, Deus Ex: Invisible War, Eidos and Ion Storm 
are trademarks of the Eidos group of companies. All rights reserved. 


otal krankl 


In beiden vorangegangenen Ausgaben mussten Sie ohne den Meister 
des schlechten Witzes und gleichzeitigen Träger der schlechtesten 
Achselhaarfrisur Deutschlands auskommen, weil er krank geschrieben 
war: Harald Fränkel. Jetzt ist er zwar immer noch krank im Kopf, aber 
genesen und wieder zurück. 


Ralph Wollner: Irgendwas 
ist anders. Wenn ich nur 


wüsste, was 


Joachim Hesse: Das kann 
ich Ihnen sagen, 
Schreibdrohne Wollner. Herr 
Fränkel ist zurück! 


genau 


Andreas Bertits: Gott sei 
Dank! Dann dauern die Konfe 
renzen für unsere berühmten 
Bildunterschriften hoffentlich 
nur noch bis 1 Uhr nachts 


Harald Fränkel: Genug ge 
labert! Es gibt viel zu testen! 
Bertits, Sie testen hm 
Herr Bigge, wo sind eigent- 
lich die tollen Testmuster, die 
Sie mir während meines Re- 
ha-Aufenthalts versprochen 
haben? 


Christian Bigge: Ah die 
sind — huch, schauen Sie mal 
da hinten, ein dreiköpfiger 


Affe! (rennt weg und fliegt zu 
einem Meeting in die Toska- 
na) 


Benjamin Bezold: Was für 
ein fieser Trick. Und was sol- 
len wir jetzt testen? 


Marc Brehme: Ruhe, Rost- 
Sie testen natürlich, 
was ich übrig lasse. Bei mei- 
nem Arbeitstempo kann das 
ne Menge sein 


dach! 


Harald Fränkel: Schnauze, 
Brehme. Die Testmuster ver- 
teile ich. Schnappen Sie sich 
als Erstes das geniale Insol- 
venz Tycoon. Danach reden 
wir weiter. 


Heinrich Lenhardt: Reden 
Sie nur! Ich spiel in Seattle 
derweil Counter-Strike Source, 
die härteste Versuchung, seit 
es Online-Shooter gibt. HAR- 
HARHARHAR! 


Die Redaktion 


[ - ) CHRISTIAN BIGGE 
E27 SPORT-,ONLINE-UND 
a ACTIONSPIELE 
.... pocht beharrlich darauf, dass es kein 
Sommerloch mehr gibt, buchte aber gleich- 
zeitig seinen Urlaubstrip nach Tunesien. 


2 
HARALD FRÄNREL 

c ACTION- UND SPORTSPIELE 

WE... wäre in der 30. Minute des EM- 
© Spiels Deutschland gegen die Nieder- 
lande fast vor Schreck gestorben, als 
Kollege Bigge beim 1:0 plötzlich so laut 
plärrte, als hätte ihn jemand ohne Narko- 
se entmannt. 


JOACHIM HESSE 
ACTIONSPIELE 

>» UNDADVENTURES 

.... hat eine Originalseite seiner Lieblings- 
Schwarz-Weiß-Comic-Serie The Savage 
‚Sword of Conanerworben und ernährt sich 
seit neuestem mit tollen Mikrowellenge- 
richten von „Küchenfee“... 


EC) sensammn BEZoLD 
Kl ACTIONSPIELE UND 
Ex SIMULATIONEN 
... ist beim Zählen der Söldner-Bugs 
verrückt geworden und wohnt deswegen 
neuerdings in einer Gummizelle. 


ANDREAS BERTITS 
” = STRATEGIE- UND ROLLENSPIELE 
ei „.. überlegt sich zurzeit, den radi- 


kalen Schnitt an seiner Frisur auch bei 
der Haarpracht an anderen Körperstellen 
durchzuführen. 


(_ B MARC BREHME 
ACTION, ADVENTURES UND 


4 > wisims 
... hat sich in Tschechien mit einem Jah- 
resbedarf an Pepsi Twist light eingedeckt, 
weil es dieses geile Stöffchen in Deutsch- 
land immer noch nicht zu kaufen gibt. 


RALPH WOLLNER 
ACTION-, SPORT- UND 
# RENNSPIELE 
... freut sich über seinen neuen Heu- 
schnupfen und verbraucht momentan 
mehr Taschentücher als Kippen. 


HEINRICH 
LENHARDT 
US-KORRESPONDENT 

.... hat für seine 1.000 Tode beim Test- 
spiel von Counter-Strike Source im Valve- 
Netzwerk eine Ausrede: „Ich bin natürlich 
nur in den Kugelhagel gelaufen, damit’s im 
Video dramatisch aussieht.“ 
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zum Film! 
Ab 22. Juli 2004 
überall im Handel. 


Das Computers® 


Spiele die Hauptcharaktere 
mit den echten Stimmen an 
original Schauplätzen 

aus dem Film! r 


Klick’ dich 
durch ein aberwitziges 
Adventure und schalte 

verschiedene Minispiele frei 
für noch mehr Spaß! 


phenomedia .; 


Counter-Strike 
Source 


Die Nachricht schlug ein wie eine Bombe: Auf 
der E3 verkündete Valve, dass der Mehrspieler- 
Part von Half-Life Zein neues Counter-Strike 
sein werde, welches ebenfalls mithilfe der 
Source-Engine in Szene gesetzt werde. Schnell 
setzten wir alle Hebel in Bewegung und ergatter- 
ten tatsächlich einen Exklusiv-Termin in Seattle. 
Dort ließ man uns nicht nur die neuen Karten das 
erste Mal spielen, sondern versorgte uns auch 
gleich mit jeder Menge heißer Infos, die wir an 
dieser Stelle gern an Sie weiterreichen. 


_W 


Joint 
Operations 


100 Spieler gleichzeitig? Das schafft janochnicht 
mal Battlefield Vietnam! Ob der Mehrspieler-Shooter 
mit modernen Waffen auch spielerisch überzeugt, 
lesen Sie in unserem ausführlichen Bericht. 
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Dr.-Mack-Str. 77 « 90762 Fürth 
Fax: 0911/28 72 435 + E-Mail: leserbriefefdpcaction.de 
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innerhalb kürzester Zeit. Eine gute Idee ... 


A-320: Pilot in Command 101 
Blade & Sword 101 
ls Budget: Call of Duty 104 
Budget: Homeworld 2 105 
ls Budget: Knights ofthe Old Repuplic 105 
k& Budget: Tony Tough 106 
Die Maulwurf-Kompanie 100 
Dönermafia 101 
Egypt 3 99 
Evany 101 
Insolvenz Tycoon 102 
Kicker Manager 2004 92 
Kröt XXL 101 
Mashed 96 
Mäusebraten 100 
Obscure 80 
Pro Train: Karwendelbahn 101 
Pteroglider 101 
Radsport Manager 2004-2005 94 
Scotland Yard 100 
Shrek 2 88 
Söldner: Secret Wars 82 
d Spellforce: The Breath of Winter 90 
Spongebob 100 
Steel Savior 101 
Virtual Skipper 3 99 
Wanted Guns 86 
Yetiports Deluxe 100 
Battlefield 1942 114 
Blitzkrieg: Burning Horizon 111 
Call of Duty 111 
Command & Conquer Generäle 115 
Far Cry 115 
FIFA 2004 113 
Gratisspiele 116 
GTA 3/Vice City 114 
Half-Life 112 
Unreal Tournament 2004 110 
SPIELETIPPS 
Codename: Panzers 127 
Kurztipps 120 
Söldner: Secret Wars 123 
Thief 3: Deadly Shadows 133 
Tuning-Tipps: Joint Operations 138 
Tuning-Tipps: Soldiers: Heroes of World War2 (Demo) 137 
HARDWARE 

Aktuelles 140 
Hardware-Neuheiten speziell für Spieler 
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VOLLVERSIONEN AUF DVD 


Das Ding 


Die prima Umsetzung des Horrorfilm-Klassikers sorgt auch auf dem 
PC für Gänsehaut. 


Im Action-Abenteuer zum „Buch des Jahrhunderts“ schnetzeln Sie 
Orks und den Balrog. 


Schauriges Action-Adventure mit Alien-Atmosphäre 
11 große Levels, 15 Waffen 

Innovatives, leicht zugängliches Team- 
Management 

Rätsel auf verschiedene Arten lösbar 
PCA-Wertung: Ik ° 


Schlüpfen Sie in die Rollen von 
Frodo, Gandalf und Aragorn! 
Basiert auf der Buchlizenz 
Detailverliebte Umsetzung, 25 Le 
Rollenspielähnliche Quests 
Actionreiche Kämpfe mit Waffe 
und Zaubersprüchen 

Er 


N \ 


I 


TV-Karte plus Fußball 


HARDWARE 


Turbomotor 


AMD bringt eine neue Prozessoren-Generation an den Start. 
Lohnt sich der Umstieg auf den Athlon 64 3500+ oder 3800+fürSpieler? 


A Wellerelnformatiönen unter www.terratec.com 


ka PC-ACTION-GOLD-AWARD by PC-ACTION-PREISTIPP-AWARD 


‚ Auf den Silberscheiben 


En 
PC ACTION MIT DVD 
Vollversionen: Das Ding, Der Herr der Ringe: Die Gefährten 14 Spiele-Demos, darunter: Codename: Panzers - Utah 
{ Beach, Codename: Panzers (1. Demo), Arena Wars, Joint Operations (Neu), Kreed, Thief 3: Deadly Shadows, D-Day, 
een Soldiers: Heroes of World War 2 38 Spiele-Videos, darunter: Counter-Strike Source, Dungeon Siege 2, Splinter 


= Br Cell 3, D-Day, Spellforce: The Breath of Winter, Half-Life 2, FIFA 2005, 5.T.A.L.K.E.R., Star Wars: Battlefront Spie- 
lerforum, Gratisspiele, Wallpapers, Tipps & Tricks, jede Menge Tools, Treiber, Updates und Zusatzprogramme 


/ PC ACTION MIT 3 CD-ROMS 

Über 2 Gigabyte Daten Vollversionen: Das Ding, Der Herr der Ringe: Die Gefährten 5 Spiele-Demos: Code- 
name: Panzers - Utah Beach, Arena Wars, D-Day, Balance, Pteroglider 10 Spiele-Videos, darunter: Coun- 
ter-Strike Source, Splinter Cell 3, Half-Life 2, Joint Operations Spielerforum, Gratisspiele, Tools, aktuelle 
Treiber und Updates 
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% 
KH DAS DING 
Die prima Umsetzung des Hor- 
rorfilm-Klassikers sorgt auch auf 
dem PC für Gänsehaut. 


* Schauriges Action-Adventure 
mit Alien-Atmosphäre 

* 11 große Levels-15 Waffen 

* Innovatives, leicht zugängli- 
ches Team-Manag&ment 

» Rätsel auf verschiedene Arten 
lösbar 


or über 20 Jahren sorgte 
John Carpenters-Schocker 

s Ding in Kinosälen für Hoch- 
spannung. Der 
Umsetzung des Klassike: 


en Software- 
s ge 
los 


auch am mül 


Action 
500 MHz, 64 MByte 


VORAUSSETZUNG: 


HD-SPEICHER: 600 MByte 
GRAFIK: Direct3D 
MEHRSPIELER: Nein 
VERÖFFENTLICHUNG: Erhältlich 


WEBLINKS 


SPIEL: wwv.thething-game.de 
PUBLISHER: http://de.vugames-europe.com 


- 


mg 


DVD/CD-INHALT MIT V GEKENNZEICHNETE INHALTE FINDEN SIE AUCH AUF DEN CD-ROMS! 


Harry Potter und der Gefangene von 


Die uns von den Herstellern zur Verfügung gestellten Vollversionen sind in der Regel auf die allerneueste Ver 
sion gepatcht. Um Ihnen die Vollversionen auf unseren DVDs/CDs bereitstellen zu Können, sind manchmal 
Veränderungen der Installationsroutinen notwendig. Aus diesem Grund kommt es vor, dass Internet-Patches 
zur Verkaufsversion der Spiele nicht mit unseren Vollversionen funktionieren. Bedenken Sie deshalb: Sollten 
Sie dennoch solche Updates verwenden, erlischt Ihr Anspruch auf Funktionsfähigkeit der Software. 


u 


Kr 


UERR PT ® 


_— 


Bereichs DVD einfach im Laufwerk wenden! 


Pal © 


NEM 


a et Yu * mal 


DER HERR DER RINGE: 
DIE GEFAHRTEN 


als Frodı 
dalf durch Mi 
fen,sich bis zu den Minen von 
Moria voran, Dr Sie: etlichen 
Orks, den Schwarzen Reiternund » 
n Balrog in den Hintern. 


GENRE: Action-Adventure 


VORAUSSETZUNG: 600 MHz, 64 MByte 
HD-SPEICHER: 800 MByte 
GRAFIK: Direct3D 
MEHRSPIELER: Nein 
VERÖFFENTLICHUNG: Erhältlich 


WEBLINKS 
SPIEL: W 
PUBLISHER: 


Half-Life? OO 


r 
i 
ı 
ı DasDingn ________ 5 X _ Leisure Suit Larry; Magna Cu ® 1 
ı Der Herr der Ringe: Die Gefährten % _ Perimeter " „Search & Rescue 4 v1.00.(d 
1 Prince of Persia 2 3 3 zn Search & Rescue Vietnam-Med-Evac v1.00 (d) 
ı Rollereoaster Tycoon 3 fe v_ Spartanvi.013ld) O_ 
! ArenaWars_ v_ Rome: Total War Splinter Cell: Pandora Tomorrow v1.2 (eu) 
! Balance v_ SIALKER. Starcraft: Brood War v1.11bfint) 
\ Panzers - Utah Beach Demo Star Wars: Battlefront = v_ Stareraftvi.11blint) 
! Panzers (1. Demo) Star Wars Galaxies DTM Race Driver 2 v1.2 (int 2% 
Y _ Star Wars: Republic Commando = 
DoveZ___ — Thief 3: Deadly Shadows EEE! 
‚Joint Operations: Typhoon Rising (Neu) ___ Tribes Vengeance Winx_Me: Ati Catalyst v4.3 
__ Warhammer 40.000: Dawn of War Nforce System-Utility v1.08.5 
ı Mäusebraten _ Wartime Command Nforce-Treiber v4.20 
ı „Pteroglider World of Warcraft Nvidia Forceware TNT2-Geforce 
1 Soldiers: Heroes of World War 2 23 S15650740 Grafiktrei Zr 
N Steels Saviour Ei e 
ı Thief 3: Deadly Shadows” ____ GI6A-LIGA Season 2:GrandSlam-Replays_ = 
1 Transportgigant ==. BE 15 Zon2 I t it be 
\ Unreal Tounament 2003 et Nforce-Treiber va.24 
H Warcraft} je = Nvidia Forceware TNT2-Geforce 
\ Vorschau: ArenaWars 
ı D-Day_ Ber 
ı Fat Out Battlefield 1942 = 
N iced Blitzkrieg: Burning Horizon v 
! scure _ E R En ‚Call of Duty ze Adobe Reader 6.0 Be. 
ı SplinterCelld CC Generäle v = - 
h Gratisspiele r vw uizl a n 
| ‚Typhoon Rising _ Halt-life £ Direct 
ı „Kicker Manager 2004 Unreal Tournament 2004 Fraps19D — 
1 Soldiers: Heroes of World War 2 Fraps210 - Demo 3 = 
© Söldner:SecretWars_ _— — — Gamers ICAO 0222| _ 
1 Spellfore: The Breth of Winter Y_  Colename:Paners Hrankienaeh 
ı Spezial: Counter-Strike Source #_ Hitmand on 
1 ‚Dungeon Siege 2 = Port Royale? N 
1. Vivisector: Beast Inside Thief 3: Deadly Shadows ee 
ı Trailer: Children ofthe Nile en me 
1 _Der Herr der Ringe: Schlacht um Mittelerde Refreshforce vi10 
ı Everquest 2 ‚Age of Mythology: The Titans v1.03 (e) “_ "Refreshlock v202 
} Fahrenheit ‚Age of Mythology v1.10 [e) [4 ii 
ge of Mythology Ü 3 EN Rivatuner2ORC v143 
Battlefield Vietnam dedicated server v1.01 (int) v__ TTool09IBRCO 
‚Ghost Recon 2 Battlefield Vietnam v1.01 (int) v _ Wallpapers 
Ground Control 2 Beyond Divinity v1.44 von v1.0 (d) WinDVO (Mil 


Der Planer 3v1.2(d) 


ai WinZip 


DAS PAPPT! 


Der qualitätsbedingten 
Umstellung unserer 
DVD-Pappe fiel das In- 
haltsverzeichnis auf 
der Rückseite der DVD- 
Umhüllung zum Opfer. 
Daran können wir 
nichts ändern, wir bie- 
ten aber auf Leser- 
wunsch ab sofort eine 
Alternative an. Wer 
seine DVD mit einem 
monatlich aktuellen 
Inhaltsverzeichnis 
kennzeichnen möchte, 
kann ab sofort das 
nebenstehende nutzen. 


HERCULES DJ Console 


Tragbarer USB-DJ-Controller mit Soundkarte 
für PC und Laptop. 

Solide, leicht und kompakt: Der ideale Begleiter 

für DJs unterwegs! 


1- Mischen/Scratchen über zwei Drehregler 
Mischen, scratchen und regeln Sie digitale Musik 
in Echtzeit - MP3, WMA, CD! 

Stabiles Design mit phosphoreszierenden Tasten 
für absolute Kontrolle in jeder Umgebung! 
Einfachere Steuerung und bessere Kontrolle als 
mit einer PC-Tastatur! 


PORTABLE USB 
DJ Console 


2- Externe USB-Soundkarte 

Ideal für DJs: Gleichzeitige Wiedergabe und 
Vorhören von Stücken. 

Hochwertige Anschlüsse inklusive digitalem 
optischen/koaxialem Ein-/Ausgang und 
MIDI-Ein-/Ausgang. 


3- Einfach und schnell 

Keine zusätzliche Stromversorgung erforderlich. 
Unterstützt alle gängigen Audio-Formate 

(WAV, MP3, Midi, CD...). 

Geeignet für jede DJ-Software - mit dem DJ- 
Mapper können Sie Ihre DJ Console für Ihre 
DJ-Software konfigurieren. 


www.hercules.de 


© Suillemot Corporation 2004. All Ihe trademarks are the property of their respective proprietors. Photos not hinding. Contents, designs and specifications are subject to Change without prior notice and may vary in 
different countries. Any relation to religious issues is completely unintentionat. Hercules does nat bear responsibility for any interpretations. 
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Für Geheimagentin Sydney Bristow ist das Leben das tödlichste aller Spiele - 
pausenlose Infiltration, Spionage und Action. Stell Dich dem Nervenkitzel ihrer 
neuesten Mission - stets gegen die Uhr, unter Druck und immer im Fadenkreuz. 


Entdecke die Geheimnisse einer der größten TV-Sensationen! 


Allleinm 


Action-Adventure | Das nächste Aben- 
teuer von Spezialagent Sam Fisher spielt 
zwar erst 2008, erscheinen soll es aber 
bereits Ende des Jahres. „Wir gestalten 
die Missionen nicht stur linear“, erklärt 
uns Creative Director Clint Hocking vom 
Entwickler Ubisoft Montreal. „Pro Level 
gehen wir derzeit von einer Spielzeit von 
rund anderthalb Stunden aus. Profis kön- 
nen es natürlich schneller schaffen.“ Da 


für uns vielversprechend. Besonders 

in Anbetracht des coolen Mehrspieler- 
Modus, in dem Sie kooperativ mit einem 
Freund zusätzliche Missionen lösen dür- 
fen. Hohe Wände überwinden Sie zu 
zweit locker per Räuberleiter: Einer steigt 
hoch, legt sich auf der Mauer auf den 
Bauch und zieht den zweiten Mann nach 
oben. Auch sich ins Sicherheitskamera- 
System einzuklinken, um den Partner 


jroße Leuchte 


auch bei SPLINTER CELL 3-Dumpfe Hau- 


en DAS Musst Du wıssen: 


ragt, funktioniert jedoch ebenfalls. 


>»>Nach zähem Ringen 
stimmte die Innung der 
Nachtarbeit von Frisören zu.« 


' | 
4 „ >Im Rentenalter konnte 
ö Dracula nichtmehr 
“ wählerisch sein. 


nen Reiz 

- gerade we 

Splinter Cell 3 die Kommunikation via He 

adset unterstützt. Da die Grafik der e 
sten spielbaren Levels schon jetzt mit tol- 
len Transparenz- und Spiegeleffekten 
glänzt, rechnen wir mit einem Schleich- 


haft Pflicht? 


Im Sommer soll 


MEHR NEWS: WWW.PCACTION.DE 


2 erscheinen. Einige Zocker können’s dann aber 


heben nlmen 


Vermischtes | Die Spieler, die im Herbst 
vergangenen Jahres bei einem Hacker- 
angriff auf das Firmen-Netzwerk von Val- 
ve den Quellcode von Half-Life 2 mops- 
ten (wir berichteten), sind ausgerechnet 
wegen anderer Zocker erwischt worden. 
Beim FBI waren nach dem Vorfall Tau- 
sende von Hinweisen eingegangen. Eine 
kleinere Gruppe besonders cleverer Hob- 


Alb-Raum 


>Tödliche Krankheit 
Flusskreb: 


byfahnder war in der Lage gewesen, 
digitale Spuren im Internet zurückzu- 
verfolgen. So konnte die „Northwest Cy- 
ber Crime Task Force“ in Seattle mehrere 
Verdächtige verschiedener Nationali- 
täten festnehmen. Indes soll das Spiel 
nach Informationen von PC ACTION im 
Sommer erscheinen. HARALD FRÄNKEL 


Info: www.valvesoftware.com 


so ergeht es nicht nur Mietern mit langen Hündigungsfristen: Bei 


Action-Aventure | Der neue Teil der 
psychedelischen Horrorserie versetzt Sie 
in das verschlafene Städtchen South Ash- 
field, ganz in der Nähe von Silent Hill. Die 
Hauptfigur Henry Townshend wird Zeu- 
ge, wie sich ein zappelnder Zombie aus 
seiner Wohnzimmerwand schält und 
sabbernd zusammenbricht. Am nächsten 
Morgen sind sämtliche Ausgänge seines 


Sind Sie in einer Horrorwohnung gefangen. 


trauten Heims verriegelt - der Kontakt zur 
Außenwelt ist abgeschnitten. In den Räu- 
men öffnen sich Portale, die Henry in das 
bekannte Silent Hill-Universum befördern. 
Der Wahnsinn beginnt. Im Gegensatz zu 
den anderen Teilen der Serie steuern Sie 
die Charaktere diesmal auch aus der Ego- 
Perspektive. RALPH WOLLNER 
Info: www.konami-europe.com 


>»Sinkstunde auf dem 
Schlachtschiff Meerschwein.« 


Simulation | Im dritten Teil der Silent Hunter-Serie machen Sie 
im virtuellen Zweiten Weltkrieg erstmals als Kapitän eines deutschen 
U-Bootes die Meere unsicher. Im Vergleich zu den Vorgängern spielt 
diesmal die Besatzung eine größere Rolle. Ihre Mannen gewinnen im 
Verlauf der Kampagne an Erfahrung. Ferner leidet die Moral unter be- 
stimmten Ereignissen. Die Folge: Die Ladezeit für Torpedos dauert zum 
Beispiel länger. Voraussichtlich am 23. September dürfen Sie in See 
stechen. (BB) 


Info: http://silent-hunteriii.com/de 


SOMMERSPIELE 


Sportspiel | Sie verpassen keine einzige Sportsendung und freuen 
sich tierisch auf Olympiade? Lesen Sie weiter! Wir haben das perfekte 
Spiel für Sie aufgestöbert. In Sommerspiele von dtp fahren Sie virtuell 
nach Athen und daddeln Ihren Charakter in zehn Disziplinen, etwa 
Leichtathletik, Schwimmen oder Schießen, zur Goldmedaille. Bereits 
am 26. Juli fällt auf Ihrem PC der Startschuss. (ee) 

Info: www.dtp-ag.com 


STUDIENGANG GAMEDESIGN 
Vermischtes | Die private Berliner Berufsfachschule „L4 - 
Institut für digitale Kommunikation“ bietet ab Herbst 2004 den neuen 
Studiengang „Gamedesign“ an. In der 24-monatigen Ausbildung quali- 
fizieren Sie sich zum Leveldesigner und lernen die Grundlagen der 
Wirtschaft und des Projektmanagements. Nicht gerade ein Pappenstiel 
sind die monatlichen Studiengebühren von 650 Euro. Mehr Informatio- 
nen finden Sie auf der L4-Webseite. (ee) 

Info: www.l-4.de 


Vertrieb 
Codename: Panzers cov 
Harry Potter & der Gefangene von Askaban EA 
Söldner: Secret Wars 
Thief 3: Deadly Shadows 
DTM Race Driver 2 


Codemasters 
UEFA Euro 2004 EA 
FarCry Ubisoft 


Counter-Strike: Condition Zero Vivendi 
Painkiller Dreamcatcher 
Sacred Take 2 

© ‚SATURN 


Jetztuiht's A, 
Schwulaufgaben Wk: 


Parallel zum Fimstart sollen Sie der Crew des [RAUMSCHIFF SUR 


£ auf dem PC nicht nur unter die Arme greifen. 


Action-Adventure | Mit Der 
Schuh des Manitu bewies Bully 
Herbig (links im Bild), dass Pa- 


Star Wars in einem Pod-Racer 
um die Wette oder organisieren 
ein Männerballett. Zum Preis 


len Captain Kork zusammen mit 
seinen lauwarmen Kollegen 
Spuck und Schrotti ins All. In 


wehren. Das PC-Spiel zum Film 
kommt pünktlich zum Filmstart 
am 22. Juli von Take 2. Darin ret- 


rodien im Kino erfolgreich sein 
können. Im neuen Film (T)raum- 
schiff Surprise verschlägt es 
den Komödianten als homophi- 


Was für ein süßer 
Kerl! Entjungferte 


Mopsgeschwindigkeit geht's 
auf eine Zeitreise durch die Uni- 
versen, um eine drohende Inva- 
sion der Mars-Kolonisten abzu- 


ten Sie den Raumfahrern den ro- 
saroten Arsch, indem Sie kleine 
Rätsel lösen und Minispiele ab- 
solvieren. So heizen Sie wie bei 


Startet seine (T)raum- 
Karriere als Sohn von 


von 25 Euro lauschen Sie dafür 
immerhin den Originalstimmen. 
CHRISTIAN BIGGE 


Info: www.take2.de 


Früh lernte der Mann 
aus Tampico, Illinois, 


im Film ein paar 


Foto: action press 


er sein wahres 
Selbst erkannte 


törte daraufhin durch seine Paradeblicke „dumm“ 


sauer, als man ihm das Rumgelecke an Natalie Portman 
missgönnte. Kann man verstehen. Baute daraufhin zwei 
Todessterne. Tragisch: Die hielten nie lange. 


Jungfrauen, bevor 


und zu Anakin Sky- 
walker wurde. Be- 
‚„einge- 
schnappt“ und „ganz besonders bitterböse“ das ganze Uni- 
versum. Legte sich den Kampfnamen „Annie“ zu und wurde 


Anakin. Als er seinem 
Vater die Maske ab- 
stöpselte, hatte er 
1.278 Stormtrooper 
und zig Viecher weg- 
| gebrutzelt, obwohl 

er aufgrund seines Stirntoupets kaum etwas sah. Nach der ersten 
Weltenrettung verlegte er sich als Wing Commander aufs Quälen 
von Kilrathi-Katzen. Diese trieb er durch seine tödlichen Mienen 
„erstaunt“ und „ganz schön erstaunt” in den Selbstmord. Lebt heu- 
te in der Nähe von Los Angeles und synchronisiert Comic-Helden. 
Tragisch: Als Joker gibt's ständig von Spider-Man aufs Maul. 


den Umgang mit Waf- 

fen. In 59 Hollywood- 
4 Filmen der B-Katego- 
1 rie erschoss er vor- 

" nehmlich als Wes- 

' tern-Held 146,7 Sta- 
tisten. 1980 wollte er zum Weltenretter werden und ließ sich 
zum US-Präsidenten wählen. Schnell vervielfältigte er sein 
Arsenal um ein paar tausend Atomwummen. Dummerweise 
verlegte er den roten Knopf und sein Feind ging auch noch stif- 
ten. Tragisch: Sein Weltraum-Raketen-Programm scheiterte, 
deshalb konnte er nicht einen Planeten abballern. 


Der hinterm Teich motzt 


>In der Regel können 
auch Männer bluten.« 


TRANSATLANTISCHER KNUDDELSCHMUDDEL 


Heinrich Lenhardt über erregte 
US-Reaktionen auf Singles 


Das bürgerliche Lager in den USA erholt sich immer 
noch vom Janet-Jackson-Busen, der unangemeldet 
während der Super-Bowl-Halbzeitshow live im Fern- 
sehen zur Entblößung gebracht wurde. Keine Schon- 
zeit für die moralische Volksgesundheit: Der jüngste 
Anschlag auf Sitte und Ordnung erfolgt in Form eines 
- ausgerechnet aus dem alten Europa stammenden - 
PC-Spiels. So mancher Kommentator in den ameri- 
kanischen Medien kommt aus dem Schäumen nicht 
mehr heraus. Wo bei den Sims nur gekichert und ge- 
küsst wird, um auf wundersame Weise Bildschirm- 
Nachwuchs zu zeugen, steigen die Singles erheblich 
ernsthafter in die Kiste. US-Distributor Eidos traut 
sich deshalb erst gar nicht, die nackten Polygon-Pär- 
chen des Beziehungssimulators in den Einzelhandel 
zu bringen. Die „Nur für Erwachsene“-Alterseinstu- 
fung hätte ohnehin zum Boykott großer Handelsket- 
ten wie Wal-Mart geführt, wo man stattdessen in der 


Sportabteilung eine schöne Knarre mit scharfer Mu- 
nition kaufen kann. Die heiße Ware Singles gibt's 
deshalb nur gegen Kreditkartenzahlung als Online- 
Download. Damit macht man es den Tugendwächtern 
aber auch nicht recht. So ließ die Tageszeitung Wa- 
shington Times den Präsidenten des Beanstandungs- 
vereins „Parents Television Council” über die „de- 
kadenten Sexspiel-Macher“ vom Leder ziehen. „Wie 
viele Teenager mit Computern werden umgehend 
diese schlüpfrigen Inhalte downloaden?“, skizziert 
Mr. Bozell den Verfall von Sitte und Werten. Es sei 

ja offensichtlich, dass die Kids „lügen und schum- 
meln“, um irgendwie an die „schmuddelige“ Soft- 
ware zu kommen. Firmen wie Eidos würden mit ihren 
„leicht downloadbaren Porno-PC-Spielen” allen 
Ernstes „kulturelle Verunreinigung und nicht soziale 
Verantwortlichkeit“ verbreiten. Derartige Realsatire 
erschwert es jedem Kolumnenautor, die unterschied- 
lichen Sensibilitäten in den USA und Europa in Sa- 
chen „Sex und Gewalt“ überhaupt noch humoristisch 
auszubeuten. (HL) 


ranfeg Passen Sie auf, denn in THE WITCHER 
Hacke a | riff lauern wieder mal fiese Monster auf Sie. 


Action-Rollenspiel | Mit The Wit- 
cher erwecken die polnischen Ent- 
wickler CD Project Autor Andrzej 
Sapkowskis’ Romanhelden zum vir- 
tuellen Leben. Hierzulande erschie- 
nen die Bücher als Der letzte Wunsch 
und Das Schwert der Vorsehung im 
Heyne-Verlag. Im Action-Rollenspiel 
stecken Sie in der Haut eines Prügel- 
Hexers, der sich seinen Lebensunter- 


— a 


1% 
En 


Frau hatte die 40 Tage 
nicht gut überstanden.« 


Y 
dr 


halt verdient, indem er lästige Mons- 
ter plättet. Die verbesserte Aurora- 
Engine aus Neverwinter Nights ent- 
führt Sie in eine fantastische Welt vol- 
ler Magie und actionreicher Schwert- 
kämpfe. Per Ragdoll-Effekt erkennen 
Sie zugefügten Schaden direkt an 
Gegnern. Ein Veröffentlichungstermin 
steht noch nicht fest ANDREAS BERTITS 
Info: www.thewitcher.com 


Bethesda sucht nach neuen 
episches Abenteuer. 


Endlich! Nach zwei Jahren Ruhe scheint sich im Hause Bethesda Soft- 
works etwas zu tun. Die Softwareschmiede, die sich vor allem durch 
die Rollenspielserie The Elder Scrolls einen Namen gemacht hat, stellt 
wieder Mitarbeiter ein. Die Firma um Todd Howard sucht speziell nach 
Programmierern für ein neues Rollenspiel, das seinen Weg sowohl auf 
Konsolen als auch auf den PC finden soll. Nach einigen Ausflügen in 
den Bereich der Handy-Spiele mit Titeln wie The Elder Scrolls - Tra- 
vels: Stormhold und Dawnstarist die Zeit wohl reif für eine Fortset- 
zung des erfolgreichen Morrowind. Schon vor der Veröffentlichung des 
dritten und bislang letzten Teils der Serie kamen Gerüchte um einen 
vierten Part mit dem Titel Oblivion auf. Dieses Spiel sollte auf der süd- 
westlich gelegenen Summerset-Insel des Kontinents Tamriel angesie- 
delt sein. Ob es sich bei dem neuen Spiel um genau diesen Titel handelt 
oder vielleicht gar um ein Online-Rollenspiel, ist noch nicht bekannt. 
Hoffen wir, dass das neue Spiel genauso viel Tiefgang bieten wird wie 
‚Morrowind. Über etwas mehr Action und weniger lange Wanderungen 
würden wir uns auch freuen. ANDREAS BERTITS 
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‚Charlie blieb verschwunden. 
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>Anden-Condocs.Komplettdarm- 
entleerung vor dem Heimflug,« 


ooin Mia sind frei laufen 
Autos ein Problem.« 


IN 


Überflieger ist Trackmania nicht, 

aber es macht Freude, seine eigenen Rennstrecken 

zu bauen und damit vor Freunden zu protzen. Damit die Glücksgefühle 
noch ein wenig länger anhalten, will Entwickler Nadeo Ende des Jahres 
die Erweiterung Trackmania Sunrise nachschieben. Die könnte laut Ge- 
rüchten sowohl als eigenständiges Spiel als auch als Gratis-Download für 
die Besitzer des Originals auf den Markt kommen. Neben t er Grafik 
bietet Sunrise natürlich sonnige, neue Str: und schn twagen. 
Auch den Online-Modus wollen die Franzosen überarbeiten. JoacHm Hess 


Info: www.trackmania-the-game.de 


In TOP SPIN flizt die Filzkugel über den Platz und Anna 
Hournikova lässt für Sie das Tennisröckchen flattern. 


>»Pac-Man’s Comeback 
hat sich zerschlagen.« 
Ei 


Sportspiel | Sie haben die Schnauze voll von den schwa- 
chen Auftritten der deutschen Tenniscracks? Dann zeigen 
Sie doch mal unseren „Stars“ in Top Spin, wie man auf dem 
Centre-Court als Sieger vom Platz geht! Dabei dürfen Sie 
nicht nur Hand an einen von 16 Profis - etwa Pete Sampras, 
Lleyton Hewitt oder Anna Kournikova - legen, sondern auch 
ein individuelles Tennis-Ass erschaffen und sich von Bauern- 
turnieren zu internationalen Wettbewerben hochkämpfen. 
Besonders interessant hört sich der Mehrspielerpart an. Wie 
in der Realität bestreiten Sie Matches und kassieren Punkte 
Die beeinflussen wiederum Ihre Online-Weltranglistenposi- 
tion. Im Herbst soll die PC-Umsetzung der gelungenen 
Xbox-Version erscheinen BENJAMIN BEZOLD 
Info: www.atari.de 
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»Peter Kraus war 


Is A a 


Noch ein paar Scheine, dann hat er sein Diplom in Wirtschaftswissen- 
schaften in der Tasche. Wem der Name Boje Holtz nichts sagt, der kennt 
wohl auch nicht das Computerspiel Twork. Bereits mit 14 Jahren versuch- 
te sich der Hannoveraner mit drei Klassenkameraden als Spieleprogram- 
mierer. Mit viel Enthusiasmus und einigen Shareware-Tools war es vier 
Jahre später endlich geschafft. 1997 stand das Jump & Run mit Parallax- 
Scrolling im Laden. Später füllte der heute 24-Jährige die Exdream- 
Kriegskasse für größere Projekte mit der Entwicklung von Kindersoftware 
für Banken und Sparkassen. Im Juli bringt er Arena Wars (Vorschau auf 
Seite 63) auf Ihren Bildschirm. Dass es noch Frauen gibt, die Verständnis 
für Kerle mit 18-Stunden-Arbeitstagen haben, beweist seine Freundin. Die 
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er Teer er 


aus - und das mittlerweile sogar im gemeinsamen Haushalt. Obwohl sich 
Boje redlich Mühe gibt, „wichtige“ Termine wie Geburtstage und Jubiläen 
nicht zu vergessen, gelingt ihm das häufig nicht. Ist auch kein Wunder, 
echte Kerle brauchen ihren geringen Erinnerungsspeicher halt für die ent- 
scheidenden Dinge im Leben: Brüste, Autos und Fußball. Deswegen kickt 
der überzeugte Autofahrer zwischen der Erstellung von Spielegrafiken und 
dem Schreiben von Klausuren mal gerne eine Partie mit seinen Kollegen 
oder hängt in der Disse ab. Auch seinem Volleyball-Verein ist er trotz der 
Doppelbelastung durch Studium und Spieleentwicklung treu geblieben. 
Falls Letztere irgendwann richtig fett Schotter abwirft, würde er sich gern 
einen Porsche Carrera 6T3 zulegen. Und wir dachten schon, PCA-Redak- 
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Dem Minus D ARVERTASEN 


PIELFFALS HARRY, RON UND HERMINE 


UND BESIEGE DIE DEMENTOREN” 


en uf 


ve 
a 
wiww.Narrypotter.ca.com wiww.Harrypotter.com Sei Ron und erforsche Spiele Hermi ine und steuere Stelle Harrys Mut ayf die Probe 
www.cagames.de Hogwarts” spiele Streiche feyerspei Drachen wahrend er a Inabe]” fliegt. einen 
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ag 
>Manche Sfamesischen Zwilling& sind 
einfach günstig zusammengewäthsen.« 


SINGLES THREESOMES 
Simulation | Flirts und Affären bietet erneut das Add-on zur 
Lebenssimulation Singles. Rotobee und Deep Silver arbeiten gemein- 
sam an der Erweiterung mit dem vielsagenden Namen Threesomes, 
was übersetzt so viel wie „flotter Dreier“ heißt. Versprochen werden 
neue Charaktere, eine verbesserte Grafik und jede Menge Szenarien. 
Erscheinen soll die Kuppelei im vierten Quartal des Jahres. (ms) 


Info: www.singles-the-game.de 


HEFT-TIPP: PC-TUNING 

Vermischtes | Sie wollen 

wissen, wie Sie auch das letzte 

sul Quäntchen Leistung aus Ihrem PC 
Pen herausholen? Dann holen Sie sich 

= B E ST 0 F das neue, 52 Seiten starke 

= Sonderheft von PC Games Hard- 

R ware. Unter dem Motto Tests, 

Tipps, Tuning gibt es dort tonnen- 

weise Insider-Informationen und 

praktische Workshops für mehr 

Systemleistung und -stabilität! 

Das Heft mit drei CDs voller Pro- 

gramme und Treiber ist ab sofort 

im Handel erhältlich. (us) 

Info: www.pcgameshardware.de 


WORLD RACING 2 uw 
Rennspiel | ZumWarmfah- 5 7 
ren istes noch zu früh. World Ra- 
ing 2 befindet sich zurzeit in ei- 
ner frühen Entwicklungsphase. 
Genauso wie im Vorgänger heizen 
Sie mit aufgemotzten Boliden 
quer über die Weltkugel und las- 
sen unter anderem in Italien die 
Reifen qualmen. Mit breiteren E 
Strecken, mehreren Lizenz-Marken und einer ae Kollisions- 
abfrage will Sie Synetic 2005 hinters Steuer locken. (m) 

Info: 


Wir haben unsere CD-Heftkäufer gefragt: 
Aus welchem rund kaufen ne PC ACTION noch in der CD-Version? 


Mehrere CO Besitze keinen 3 
ROMssind DVD-Player, Andere 
praktischer umdieVideos Gründe. 
alseine DVD. am Fernseher 
anzusehen. 


Ich wusste nicht, dass es ef 
Ich bin noch nicht dazu 
„eine DVD-Version gibt Se Fee 
El lres ie die DVD-Version umzustellen 
versehentlich gekauft 
R 


Das CD-Heft ist preisgün- 
stiger als das DVD-Heft. 


Die DVD-Version ist 
bei meinem Händler 
meistens vergriffen. Ich besitze kein DVD- 


Laufwerk. 


»Früher war West-Berlin noch in Ordnung. « 


Angriff ist auch in MEDIEUAL LORDS die beste Verteidigung. Zumindest, 
wenn Sie Ihre mühsam Bert Städte nicht wieder verlieren wollen. 


Echtzeit-Strategie | Bauen, Verteidigen, Erobern lautet der Untertitel von Medie- 
val Lords. Sie beweisen sich beim Aufbau einer mittelalterlichen Stadt und mana- 
gen Finanzen, Bevölkerung und Nahrungsvorräte. Dann kommt die Stunde der 
Wahrheit: Verteidigen Sie sich gegen die Angriffe von über 20 Feinden. Von ein- 
fachen Banditen über die legendären Wikinger bis hin zu den Armeen der benach- 
barten Stadtherren will Ihnen jeder ans Leder. Nachdem Sie den Spieß umgedreht 
und die Feinde besiegt haben, nehmen Sie das feindliche Gebiet ein. Medieval 
Lords erscheint komplett in einem stufenlos zoombaren 3D-Gewand und schränkt 
Sie beim Errichten von Gebäuden und Wegen nicht mehr durch ein Rastergitter ein 
Im August soll die Aufbaustrategie von Pointsoft im Laden stehen. MARC BREHME 
Info: www.montecristogam: m/Etats-unis/Imagelnterface, intro.htm 


lom Code gezeichnet 


Die spanische Firma Alcachofa Soft haucht den 
Comic-Helden E RT digitales Leben ein. 


Adventure | Alten Säcken stellen sich immer noch alle Haare auf, wenn sie sich 
an die grausame Clever & Smart-Umsetzung für den Amiga und C64 erinnern, 
mit der uns Magic Bytes Ende der 80er-Jahre folterte. Doch jetzt wird offensicht- 
lich alles gut. Die beiden grenzdebilen Agenten finden im Oktober den Weg auf 
den PC, Ersten Screenshots und einem Trailer zufolge scheint das Point&Click- 
Adventure schön wahnsinnig zu werden. Es treten nicht nur bekannte Charak- 
tere wie Dr. Bakterius, sondern auch Pixelpromis auf. Darunter Humphrey Bogart, 


John Wayne und Freddy Krueger. Na, Mahlzeit! HARALD FRÄNKEL 
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Peld der Ehre entscheidet jeder Zug... ++ 


chen Linien. Umgeben von einer gigantischen Übermacht. Und mittendrin 


www.codemasters.de 


Codemasters’dA. 


SMS-GEWINNSPIELE 


Mitmachen und Abgreifen per SIS| 
ae _ JUN OPEHTOS 


\ Das hat Stil! In Zusammenarbeit mit Deep Silver schicken wir einen Gewinner samt An- PC ACTION, Novalogic und Electronic Arts rüsten Sie für das nächste Feldlager aus. Oder 
\ hang im stilechten Don-Johnson-Polyester-Anzug auf die Games Convention nach Leip- für die nächste LAN. Wer Tarnnetze, Munitionskisten, Taschenuhren, Buschhüte oder 
| zig. Was Sie tun müssen, um dort als VIP-Gast kräftig abzuhausen? Beantworten Sie die | Rucksäcke gewinnen will, beantwortet die Frage auf Seite 77 und schickt die Lösung als 
| Frage auf Seite 98 und senden Sie uns eine SMS mit dem Schlüsselwort „pca 53” und SMS mit dem Schlüsselwort „pca 52” und darauf folgend ein Leerzeichen und den Lö- 
ı darauf folgend ein Leerzeichen und den Lösungsbuchstaben (Beispiel: pca 53A) an die | | sungsbuchstaben (Beispiel: pca 52 C) an die 81114* (aus Deutschland), 0900 101010** 
\ 81114* (aus Deutschland), 0900 101010** (aus Österreich) oder 72444*** (aus Österreich) oder 72444*** (aus der Schweiz). Oder rufen 
(aus der Schweiz). Oder rufen Sie einfach an: Deutschland: 0190 Sie einfach an: Deutschland: 0190 658 650****; Schweiz: 
658 650****; Schweiz: 0901 210 211*****. Oder we 0901 210 211*****. Oder schicken Sie eine Postkarte an: 
schicken Sie eine Postkarte an: COMPUTEC MEDIA AG, COMPUTEC MEDIA AG, PC ACTION, Kennwort: „Joint 
PC ACTION, Kennwort: „Miami Vice“, Dr.-Mack-Straße 77, Ops”, Dr.-Mack-Straße 77, D-90762 Fürth. Oder senden 
D-90762 Fürth. Oder senden Sie eine E-Mail mit Sie eine E-Mail mit obigem Kennwort an 


obigem Kennwort an gewinnspiel @ pcaction.de. gewinnspiel @ pcaction.de. 


en 


RN q 
1 TARNFLECKTASCHE 


1 
Re 1 KAMPFRUCKSACK 


d IE 


7 murn-rooL | 4 


DARAUF UARTEST UL 


SEITE 140 


Zusammen mit dem Zwerg-PC-Spezialisten Shuttle verlosen 
wir zweimal die Reflexion-Edition des Spieler-Systems 
$B6162. Beantworten Sie die Frage auf Seite 140 und senden 
Sie uns eine SMS mit dem Schlüsselwort „pca 54” und da- 
rauf folgend ein Leerzeichen und den Lösungsbuchstaben 
| (Beispiel: pca 54 B) an die 81114* (aus Deutschland), 0900 
| 101010** (aus Österreich) oder 72444*** [aus der Schweiz). 
Oder rufen Sie einfach an: Deutschland: 0190 658 650****; 
Schweiz: 0901 210 211*****, Oder schicken Sie eine Post- 
karte an: COMPUTEC MEDIA AG, PC ACTION, Kennwort: 
„Reflexion“, Dr.-Mack-Straße 77, D-90762 Fürth. Oder 
senden Sie eine E-Mail mit obigem Kennwort an 


gewinnspiel @ pcaction.de. 


* € 0,49/SMS (alle Netze! Vodafone-D2-Anteil € 0,12) 


| 


Wie heißt Ihr derzeitiges Lieblingsspiel? Senden Sie uns eine 
| SMS mit dem Schlüsselwort „pca 49” und darauf folgend ein 
| Leerzeichen und den Spieletitel (Beispiel: pca 49 Söldner) an 

die 81114* (aus Deutschland), 0900 101010** (aus Öster- 
reich) oder 72444*** (aus der Schweiz). Unter allen Einsen- 
dern verlosen wir ein aktuelles Spiel des Monats. Oder rufen 
Sie einfach an: Deutschland: 0190 658 651****; Schweiz: 
0901 210 212*****, Oder schicken Sie eine Postkarte an: 
ı COMPUTEC MEDIA AG, PC ACTION, Kennwort: „Die zock’ ich 
am liebsten!“, Dr.-Mack-Straße 77, D-90762 Fürth. Oder 
senden Sie eine E-Mail an liebling@ pcaction.de. 


** € 0,60/SMS; *** Sfr 0,70/SMS; **** € 0,41/Min.; 


\ Welches Spiel erwarten Sie am sehnsüch- 
tigsten? Senden Sie eine SMS mit dem 
Schlüsselwort „pca 50“ und darauf folgend 
ein Leerzeichen und den Spieletitel (Beispiel: 
pca 50 Counter-Strike Source) an die 81114* 
(aus Deutschland), 0900 101010** (aus 
Österreich) oder 72444*** (aus der Schweiz). 
Oder rufen Sie einfach an: Deutschland: 0190 
658 651****; Schweiz: 0901 210 212*****. 
Oder schicken Sie eine Postkarte an: COMPU- 
\ | TEC MEDIA AG, PC ACTION, Kennwort: „Haben 
| will”, Dr.-Mack-Straße 77, D-90762 Fürth. 
| | Oder senden Sie eine E-Mail an 
| | habenwill@ pcaction.de. 


*+*** Sfr 0,50/Min. 


* unverbindliche Preisempfehlung 
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Spiele die Hauptcharaktere mit " Klick‘ dich durch ein aberwitziges Mach' deinen PC zum (T)Raumschiff 
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LAN-Partys und Onlini 
rulen, wie es neudeutscfi 
heißt. Was geht wo.wie 
Unser Experte FeliX Le 
von PlanetLAN weil 


sponsored by h a f@plänetlan.de 


N 


) Die Games Convention in 
Leipzig wird dieses Jahr 
ein E-Sport-Kracher: 
Neben dem GIGA Grand 
Siam haben sich auch die 
NGL-Finals angekündigt 
und da kommt sicher 
noch mehr. 


Bei der GRAND-SAHM ARISN 


fie Finalisten der Kiga | 


Saison die einmalige Chance, insfabnsehen 2l’kommen. 


>Das Product-Placement bei 
der traditionellen Neujahrsan- 
sprache war zu auffällig.« 


E-Sport | Sie wollten schon 
immer mal ins Fernsehen? 
Zweifellos ist die Hauptattrak- 
tion der Giga Liga, dass sich 
die Gewinner mit ihrem Fern- 
sehauftritt rühmen können. 
56.000 Zocker der Online-Liga 
wollten einmal als Sieger im 
Rampenlicht stehen. In den 
bekannten E-Sport-Disziplinen 
wie Counter-Strike und War- 
craft siegen sowieso immer die 
Gleichen, aber wer vermutet 
schon ernsthaft Profisportler in 
der brutalen Würmervernich- 
tungswelt von Worms World 
Party? Zum Abschluss der zwei- 
ten Saison lud Giga die 28 bes- 
ten Spieler aus sechs Diszipli- 
nen in die Grand Slam Arena in 
Düsseldorf ein, von der live ins 
Fernsehen übertragen wurde. 
Dort spielten die Profis um 
Sachpreise im Wert von 25.000 
Euro. Den größten Anteil konn- 
te sich Favorit „Mousesports“ 
in Counter-Strike 2 gegen 2 mit 
den Spielern Roman Reinhardt 
und Christian „Blizzard“ Chmiel 
sichern. Der Warcraft-Spieler 
Christopher „mTw|Tak3r“ Heil 
qualifizierte sich für das inter- 
nationale, mit 150.000 $ dotier- 
te ACON4 Warcraft-Turnier in 
Shanghai. Das Fußballturnier 
dominierten wieder einmal die 
Balltreter von Pro-Gaming: Im 
FIFA 2004-Wettbewerb konnte 
sich Marc „Wurst“ Knieb (klei- 
nes Bild) im claninternen Finale 
gegen Julian „Jul“ Schmolz 
durchsetzen. Trotz der großen 
Namen lohnt sich die Teil- 
nahme in der neuen Saison, 
denn es gibt frische Disziplinen 
wie Call of Duty oder Splinter 
Cell 2. Die kurze Saison startete 
Anfang Juni und läuft noch 
knapp zwei Monate. Anschlie- 
ßend wird das Finale, der dritte 
Grand Slam, auf der Games 
Convention in Leipzig ausge- 
tragen. FELIX LOHMEIER 


Info: http://liga.giga.de 


MEHR NEWS: WWW.PCACTION.DE 


»Schwitzte Blut und 
Wasser: Wladimir 
Klitschko.« 


Hein rotes-Juch 


Der NULLSAFTNETZ E.U. lädt 500 
Spieler nach Salate ein. As Logo wählte die Jer- 
anstalter ein schmutziges Handtuch. Nasenbluten? 


LAN-Party | Lange Zeit war es ruhig um den NullSaftNetz e.V., 
der in den vergangenen Jahren mit seinen LAN-Partys regelmä- 
Big in den Top 10 der besten Veranstaltungen des Jahres auf- 
tauchte. Jetzt lädt er vom 1. bis 3. Oktober zu einer neuen Zu- 
sammenkunft mit 500 Teilnehmern in die Sälzerhalle in Salzkot- 
ten (bei Paderborn) ein. Das Motto der siebten LAN-Party in den 
Annalen des Vereins ist teuflisch: „Sieben Sünden, die man erle- 
ben muss.“ Welche Sünden die Spieler erwarten, hat der Veran- 
stalter noch nicht verraten. Jedenfalls wirbt er mit einem schnel- 


len Netzwerk, NGL-Turnieren mit satten Preisen und gemütlichem 
Chill-out-Bereich sowie mit viel gutem Essen, das dazu anregen 


soll, „bei einem gepflegten Hopfenblütentee über Games, Modding 
und Frauen zu reden“. Soll das etwa Sünde sein? Der Eintrittspreis 
für bekennende volljährige Sün- 

der liegt bei 27 Euro, Frühbu- 3 AU 
cher (bis zum 15. Juli) sparen 4 TRAILER r 


Euro FELIX LOHMEIER 
Info: ‚null: e 
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DU HI 


"TERMINE DER HEISSESTEN ZOCKER- -FETEN 


Mithilfe der LAN(d)karte finden selbst Orientierungs- 
deppen die LAN-Party ihrer Wahl. Nachfolgend die hei- ati Detım = Boeine a ——— 
Besten Zocker-Feten für die nächsten sechs Wochen. DEUTSCHLAND 
‚ 1ATLAS.(Y-LAN) 09.07.2004 76532Baden-Baden 300 www.y-lan.de 
2 LANnation VII 2004-1 09.07.2004 06842 Dessau 350 v www.lannation.de 
3 C-MaxXVll 23.07.2004 21244 Buchholz 40 x Www.c-maxx.net 
4 LAN-Nation v6.0 30.07.2004 96160 Geiselwind 666 www. lan-nation.com 
5 MCL10 06.08.2004 36329 Alsfeld 828 www.mel2k.de 
6 MBL XXL 2004 06.08.2004 85221 Dachau 600 v www.battlecom.de 
7 Lanum VI ‚06.08.2004 68526 Ladenburg 350 x www.lanum.de 
8 North-LAN #6 13.08.2004 27798 Hude 500 v Www.north-lan.de 
9 LanFinity 2 13.08.2004 54290 Trier 1.224 v www.lanfinity.de 
10 MultiMadness 24 13.08.2004 21220 Seevetal 276 x www.multimadness.de 
11 LAN-StrikeSaarı 27.08.2004 66663 Brotdorf 360 x www.[ss-lan.de 
12 C-MaxX enlarged 03.09.2004 36304 Alsfeld " B00 v www.enlarged.de 
13 BoerdeLAN 13 03.09.2004 59609 Anröchte 400 x www.boerde-lan.de 
14 The Zenith 24.09.2004 37081 Göttingen 1.800 x www.thezenith.de ß 
ÖSTERREICH 
Köflacher LAN Event3 16.07.2004 8580 Köflach 195 v www.lan-events.at 
DownundeR4LAN4 16.07.2004 3100St. Pölten 48 x www.downunderdlan.net 
en Days of Thunder 2k4 27.08.2004 4910 Ried Www.dot-lan.at 
SCHWEIZ 
LAN-Trophy 04 06.08.2004 6222 Sursee 250 www.lan-trophy.ch 
Lanvetic 03.09.2004 8050 Zürich-Derlikon 888 x www.lanvetic.ch 
sLANp X 24.09.2004 4000 Basel 1.600 x www. slanp.ch 


>»Hat sich zum Schlafen hingelegt: Dolly Buster. 


Ungeheuer groß 


Online-Rollenspiel | Im Gegensatz zur Kon- 
kurrenz setzen die Everquest-Schöpfer Brad 
McQuaid und Jeff Butler mit ihrer neuen Firma 
Sigil Games Online auf die altbewährten Tu- 
genden von Online-Rollenspielen. So teleportie- 
ren Sie sich in Vanguard - Saga of Heroes nicht 
durch die Gegend, sondern wandern auf Schus- 
ters Rappen durch die abwechslungsreichen 
Landschaften eines ganzen Planeten. Um einen 
weit entfernten Kontinent zu erreichen, basteln 
Sie sich eigenhändig ein Schiff, mit dem Sie 
dann in See stechen. Verliese besuchen Sie 
nicht nur in kleinen Gruppen. Sie schlagen sich 
mit Tausenden von Mitspielern in demselben 
gigantischen Komplex durch Monsterhorden. 
Wann Sie den Knüppel auspacken können, steht 
noch in den Sternen. ANDREAS BERTITS 


Info: www.vanguardsoh.com 


>»Captain Kirk zieht 
immer de) l ich ein.« 


IÄNGUARD-SACR OF HERORS entführt 
iin eine ri ige Welt mit einem 
] les) ) Fi 


RATOR ETIENNE GARDE HASST WERBUNG. 


gestopft und der Angetrauten geschenkt? Na sicher! 
Probieren Sie das mal aus und schenken Sie Ihrer Part- 
nerin zum Geburtstag einen Schokoriegel mit Kerze. 
Wenn Sie anschließend immer noch mit der Holden in 
einem Bett schlafen, nehme ich alles zurück und be- 
haupte das Gegenteil. Glauben Sie nicht alles, was Sie 
in der Werbung sehen. Wie kann es denn zum Beispiel 
sein, dass immer alles „neu“ ist? Ständig hat man den 
Eindruck, eine Gruppe Wissenschaftler hat nichts Bes- 
seres zu tun, als eine neue Formel für Haarshampoo 

zu erforschen. „Oh, dein Mann ist Wissenschaftler? 


>»Das Zehnfinger- 
system hat sich 
beim Nasebohren 


bu “nie durchgesetzt.« 
B.| 
] 


Per es noch etwas we: 
zur Werbung sein? 


Wann wurde eigentlich erlaubt, dass man Internet- 
seiten mit Werbung verschandeln darf? Verstehen Sie 
mich nicht falsch, Werbung muss sein. Auch Betreiber 
von Internetseiten sollen für die meist kostenlosen An- 
gebote die Möglichkeit haben, Geld zu verdienen. Aber 
muss es denn gleich das bildschirmfüllende Mega- 
Banner sein? Nach dem Motto: Möchten Sie noch et- 
was Website zu Ihrer Werbung? Außerdem wird Rekla- 
me gemeinhin überschätzt. Ich glaube eh nichts mehr, 
was ich in der Werbung sehe. Kennen Sie die mit dem 
Yes-Torty? Ein Pärchen auf hoher See. Kein Kuchen in 
der Nähe, also Geburtstagskerze in den Schokoriegel 


Arbeitet er am AIDS-Virus?“ - „Nein, er hat ein neues 
Vitamin für Schauma entdeckt.“ Es ist wirklich so! Ich 
habe das Gefühl, in meinem Shampoo sind mehr Vita- 
mine als in meinem Müsli. Jedenfalls glaube ich der 
Werbung gar nichts mehr. Und ich will sie auch nicht 
überdimensional groß auf meinen Lieblingswebsites 
sehen. Auf meiner Tageszeitung klebt ja auch kein 
riesengroßer Werbeaufkleber, den ich erst einmal ab- 
pfriemeln muss, bis ich den Artikel lesen kann. Mein 
Vorschlag an alle Werbenden im Internet: Schickt doch 
einfach Reklame für eure Produkte direkt per E-Mail an 
den Endverbraucher. Ach ja, Werbung bei GIGA und PC 
ACTION ist natürlich prima. 


ETIENNE GARDE 
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| BESSERE GRAFIK, SCHÖNERE | 
TEXTUREN..NEUIE ENGINE. 
MELDE MICH WIEDER | _ 
u 


WER IST HIER EIN LAMER, 

Du NOOBI? ICH BIN DER | DU BIST DOCH EIN 
RULOR VOR DEM HERRN! | VERDAMMTER CAMPER... 
ICH HAB SCHON CS BETA I || BUGLAMERN LIND DIE 
GEZOCKT, DU CHEATERSAU FRESSE AUFREIBEN! 
ICH ROCK DICH SO mt ICH HAB GESEHEN, WIE 
DER AWR DASS DL NICHT "PU TEAMGEKILLT HAST, 
MAL ZEIT HAST, EINEN Zu DAS SAG ICH Dem 
MESSERN. UND DEAGELN ") ADMIN! UND DANN 
KANN ICH WIE EIN u GIBT'S HEADDIS! BIS 
SRORER! @ DER ARZT kommt! 
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Abbildung nur zu 


1&1 Hochleistungs-Server eignen sich hervorragend als Gameserver - sehen Sie selbst: 


=> Eigener Server für ungeteilte Power! Keine Beschränkung auf bestimmte Spiele oder Begrenzung der Spielerzahl! 

> NEU! Jetzt 100 bis 200 GB Traffic im Monat inklusive! 

=> Eigene IP und Domain inklusive, z. B. für Clanpages! Uneingeschränkter Root- bzw Admin-Zugriff! 

=> Bis zu 1 GigaByte Hauptspeicher, Intel Pentium 4 Prozessor - 3 GHz mit Hyper-Threading und 120 GB Plattenplatz (beim XXL-Server)! 

=> Perfekte Sicherheit und Performance durch Hosting im 1&1 Rechenzentrum mit über 12 GBit Außenanbindung für kleinste Pings und besten Durchsatz! 
=> 100% FTP-Backup: Sie können Ihren gesamten Speicherplatz sichern, so oft Sie wollen, und das ohne Berechnung des Traffics! 

=> Serielle Konsole: Erlaubt Ihnen auch ohne Netzwerk den Zugriff über die serielle Schnittstelle! 

=> NEU! DNS Verwaltung: Setzen Sie eigene Nameserver ein und leiten Sie Domainnamen professionell um! m — 

=> 1&1 Recovery-Tool und Reset für zusätzliche Sicherheit! 


Einrichtungspauschale 99,- €. Zusätzlicher Datentransfer 


ung 6,- €. Preise inkl. MwSt 


Member of V 


united |} 
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War ja klar. dass die DLM in die zweite 
st doch logol Runde geht. Jetzt sogar mit Frauen. 


SAT E-Sport | Wenn Bremen gegen Bayern spielt, ist 
SRSRSESESEFBENEN das nicht nur im Fußball der Kampf zwischen Fisch- 


köppen und Lederhosenträgern, sondern jetzt auch bei der ESL, In der 
ersten Saison spielten Counter-Strike-Zocker einen Probelauf durch, den 
die Vertreter aus Rheinland-Pfalz gewannen. Zum Start der zweiten Saison spielen 
auch Strategen (Warcraft 3), Rennfahrer (Need for Speed) und Frauen (in Counter- 
Strike) mit. In Kürze kämpfen die Profis im Rahmen der Pro-Series im großen Finale 
in Köln um 80.000 Euro. Ein Bericht folgt in der nächsten Ausgabe. Interessant ist 
auch, dass ab sofort Painkiller in der ESL gezockt wird 
Info: www.esl-europe.net/de/dim 


FELIX LOHMEIER 


DAS ZOCKERWEIBCHEN 


WCG 2004: QUALIFIKATION 
E-Sport | Die Online-Qua- 
ifikation für die deutsche 
World Cyber Games-Voraus- 
scheidung im Herbst ist ge- 
startet. In Gruppenspielen er- 
kämpfen sich die besten acht 
Online-Spieler und Teams der 
Disziplinen Counter-Strike, 
Starcraft, Warcraft, FIFA 2004, 
NfS: Underground und Unreal 
Tournament 2004 zunächst die 
Teilnahme für die deutsche Vorausscheidung, bei der sie dann gegen 
die besten acht LAN-Party-Zocker der Asus.WWEL antreten. Die Sieger 
der Vorausscheidung fliegen anschließend als deutsche Repräsentan- 
ten zu den World Cyber Games 2004 nach San Francisco, wo um mehre- 
re 100.000 Dollar Preisgeld gespielt wird. (r1) 

Info: www.weg-europe.org 


EVERQUEST- 
2-BETATEST 
Online-Rollenspiel | Im 
Juli ist es endlich so weit. Der 
europäische Beta-Test von Ever- 
quest 2beginnt. Dann tauchen 
Online-Rollenspielfans in das 
runderneuerte Fantasy-Reich 

z Norrath ab. In der komplett loka- 
lisierten Beta-Version lauschen Sie über 130 Stunden gesprochenem 
Dialog in einer Welt voller Monster und Gefahren. Worauf warten Sie 
noch? Melden Sie sich gleich auf der Webseite an! (AB) 
Info: www.everquest2.com 


NGL AUF DER GAMES 


CONVENTION 
E-Sport | Die LAN-Party-Li- m noch Jana 
ht bitter 


9a NGL trägt ihre Finalspiele auf 
der Leipziger Spielemesse aus. 
Vom 19. bis 22. August treten die 
160 besten Spieler aus der lau- 
fenden Saison zum Showdown 
gegeneinander an. Es geht um 
Preisgelder in Höhe von 50.000 
Euro. Neben der N6Lwirdach DZ 
Giga die Endrunde ihrer Liga auf N Z 
der Games Convention austragen. (Ft) 
Info: www.ngl-europe.com, www.gc-germany.de 


MTW.CS LÖST SICH AUF 


E-Sport | Es vergeht keine Woche ohne Spielerwechsel, Pleiten 
und Neugründungen in der deutschen E-Sport-Clanszene. Doch diese 
Nachricht hat aufgeschreckt: Eines der beständigsten und bekanntes- 
ten Teams hat sich aufgelöst: Das Counter-Strike-Squad von Mortal 
Teamwork. Ein Teil der Spieler will bei anderen Clans weitermachen, 
ein anderer will dem Profidaddeln ganz entsagen. Die Community 
„mymtw“ und andere Squads sind von den Auflösungserscheinungen 
des Clans aber nicht betroffen. (Fr) 

Info: www.mymtw.de 
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MicroLink"" dLAN Audio ist die Neuentwicklung von deal mit der r Sie 
Musik und Sprache im ganzen Haus über das bestehende Stromnetz über- 
tragen können - ohne zusätzliche Kabel verlegen zu müssen. Durch Einsatz 
der verschiedenen dLAN-Module erreichen Sie eine neue Flexibilität und 
Mobilität: Daten, Musik und Sprache im ganzen Haus, wo immer Sie wollen! 


N Ganz einfach faszinierend! 
Die Installation von dLAN Audio ist einfach, die Möglich- 
keiten faszinierend. dLAN Audio verfügt über mehrere 
Ein- und Ausgangsbuchsen im Cinch- und Miniklinken- 
format. Hierüber können Sie problemlos und ohne 
MicroLink“ an Ethernet/USB MicroLink” dLAN Audio MicroLink“ dLAN Audio MicroLink” EN Audio Adapter Verbindung zu den Standard-Schnittstellen von 
“ Audiogeräten und PC-Audio-Komponenten herstellen. 


Anschlussschema mit 
verschiedenen dLAN-Modulen 


Anschluss- und Kontrollmöglichkeiten Kanalwahltaster für 
unterschiedliche 


Cinchstecker Miniklinkenstecker Audioquellen 
für Audioein- für Aktivboxen Record / Playtaster 
und -ausgänge oder Mikrofon Kanal und Status LEDs 


| 
| 


Der PC als Steuerzentrale ... Aktivboxen z.B. in .. aktives Subwoofersystem ... Stereoanlage 8 


im Arbeitszimmer ... der Küche ... im Nebenraum ... im Wohnzimmer. I ern 


Infos unter: Tel. +49 (0)241/182 79-79, info@devolo.de, www.devolo.de 
devolo-Produkte sind erhältlich im gut sortierten Computerfachhandel sowie bei ALPHA-TECC, Atelco, Conrad, 
EP:ElectronicPartner, expert, Fröschl, Karstadt, Kaufhof, MakroMarkt, Masters, N 2 


PC Spezialist, ProMarkt, 
Ratio, RED ZAC, Saturn, Schaulandt, Vobis, www.alternate.de, www,amazon.de, www.otto.de und www.promarkt.de 
devolo-Produkte werden in Deutschland entwickelt! devolo AG, Sonnenweg 11,52070 Aachen an 


‚Analoge Modems Industriemodems ADSL-Modems Rout 


Thema zu haben. 


Guten Tag. Ich bin zurück aus dem Kranken- 
stand und zermartere mir den Kopf über ein 
Kolumnen-Thema. Dummerweise scheint es, 
als hätte man mir in der Klinik das Gehirn 
abgesaugt. Okay, das ist jetzt keine große 
Änderung gegenüber dem ursprünglichen 
‚Zustand, hilft mir aber auch nicht. Soll ich 
über kuriose Versteigerungen beim Internet- 
auktionshaus Ebay sinnieren, wo es unter 
anderem Nippelwärmer aus Opossumfell, Er- 
satzluftblasen für Wasserwaagen oder dehy- 
driertes Wasser zu erwerben gibt? Oder da- 
rüber, dass Krankenschwestern in Kliniken 
nie Susi $augt heißen und schon gar nicht so 
drauf sind, wie uns einschlägige Schwein- 


kramfilme vermit- 
’_= teln wollen? 
4 Dass die Da- 
\ E men eher auf 
on den Namen 
re en 
Frieda Frisst 


hören müss- 
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Schreib mal wieder! 


Hurzseminar: WJie man eine Kolumne verfasst, ohne ein Holumnen- 


und Nicht-Privatpatienten behandeln, als 
würde eine Metzgerei-Fachverkäuferin eine 
Rinderhälfte zu feinem Hack verarbeiten? 
Nein, interessiert Sie nicht? Vielleicht wäre 
es spannend, eine Episode aus einer unserer 
stundenlangen Bildtextkonferenzen preiszu- 
geben, die uns noch wahnsinniger machen, 
als wir es ohnehin sind? Auch nicht? Egal, 
die Kolumnenspalten wollen gefüllt werden: 


Redakteur 1: „Vielleicht sollten wir einen 
fiesen Witz über Harald Juhnke machen?“ 
Redakteur 2: „Hm. Lebt der überhaupt noch?“ 
Redakteur 3: „Der lebt noch, er merkt es 
bloß nicht mehr.“ 


Wissen Sie, ich war jetzt etliche Wochen 
weg. Und es hat sich nichts geändert. Nach 
wie vor beschimpfen uns Leser, dass wir 
andere Leser auf den Leserbriefseiten ver- 
arschen und/oder beleidigen. Nach wie vor 
wundern sich ganz andere Leser, warum wie- 
der andere Leser nicht verstehen, dass wir 
auf den Leserbriefseiten nur Spaß machen 
und Fragen seriös per Mail beantworten. Und 
dann wären da ganz, ganz andere Leser, die 
sich nach wie vor wundern und beschweren, 
dass wir sie in Mails nicht verarschen 
und/oder beleidigen. Die Welt ist ein Jam- 
mertal. Aber wenn ich mich jetzt noch bei 
Michael Weber aus Sibbesse bedanke, der 
mir eine sehr witzige Genesungskarte ge- 
schickt hat, ist wenigstens diese verfluchte 
halbe Kolumnenseite voll. Ich wünsche 
Ihnen noch ein schönes Leben. 


Ihr Harald Fränkel 


Mehr Schwachfug unter: www.harald-fraenkel.de 


MACH MÄCHTIG KRACH! MODERNEN 
WAFFEN SEITANK! 


‘73 ut 


jrR on Trikots ‚der Niederlande: sure Vervimung.« «x 


EINE GELDFRAGE 
Hallo PC-ACTION-Team, ich habe mir vor 
kurzem euer aktuelles Heft zugelegt. [...] 
Eure Artikel sind recht informativ und die 
Testwertungen gehen zum größten Teil in 
Ordnung. Der Schreibstil eurer Redakteure 
ist jedoch flacher als eine Flunder. Mit 
sexistischen Formulierungen und dummen 
Witzen schafft ihr es, euer inhaltlich gutes 
Magazin unter Bild-Niveau zu bringen. 
Dies zieht sich durch das gesamte Heft 
und betrifft fast alle Artikel. Meiner Mei- 
nung nach ein schwaches Konzept für ein 
Fachmagazin, um Auflage zu machen. [...] 
Kann man mit so was wirklich Geld verdie- 
nen? Anscheinend ja! Schade, oder? [...] 
MAIC WEHMEYER, PER E-MAIL 


Das sagen die afrikanischen Kinder 
auch, wenn sie die Schubkarren mit den 
500-Euro-Scheinen bei uns abliefern 
müssen. 


ICH SEH SCHWARZ! 

Ich habe ein Problem mit Far Cry. Mitten im 

Spiel schaltet sich einfach der Monitor aus. 
„LARRY IN THE HOUSE“, PER E-MAIL 


Witzig: Das haben wir bei der ersten 
Nachtmission ebenfalls gedacht. 


WEIN FEST! 


Sersen PCA-Team, erst mal: cooles Mag. 
Und ihr seid natürlich klasse! Ihr AFTER- 


HÖHLENFORSCHER, man 
darf euch ja beleidigen, ihr 
macht das mit uns nämlich 
auch. Ich find’s geil, wenn 
Ihr die Leute runterlaufen 
lasst, aber was macht ihr, 
wenn sich wegen euch 
einer umbringt? [...] 


„RAZIEL*, PER E-MAIL 


Weinen. Sinkende Verkaufszahlen sind 
schließlich kein Spaß. 


HER DAMIT! 1 


VORSICHT 
BISSIGER 
REDAKTEUR 


Gamestar (die Version hat Bildschirmflim- 


l 


>»Terroristen Pr 


Gamestar geholt (ver- 
zeiht mir) und die hat 
einen wesentlich gerin- 
geren Umfang. [...] Die 
HL-2-Videos kannte 
ich zwar schon, aber 
ihr hattet sogar beide 
Versionen, die es gibt, 
auf die DVD gepackt - 
und das in besserer 
Qualität als von der 


mern)! Die UT-2003/2004-Mods runden für 
mich die PCA abj[...]. 


CHRISTOPH KOLLMANN, PER E-MAIL 


Manchmal kommt es cool, Leserbriefe 
selbst zu erfinden. 


EY, ALDA! 

Ey Alda, you are the beste man of welt. 
[...] Und die geilän Testberichte, die ‘aben 
mi scho 50000000000 for falschkaufen (also 


N 
| 
t 
N 


REDAKTEURE AM PRANGER 


[...] Seite 178, Die andere Hitparade: Dort 
ist zweimal die Rechnung falsch ... da sieht 
man, was ihr draufhabt. Aida: (8,5*100) 
/41,5=20,48192 ... euer Ergebnis ist 20,9, also 
falsch. Conan: (3,5*5,0)/33,3=0,52552552 ... 
euer Ergebnis war 5,3- also wieder falsch. [...] 

DANIEL WIELER, PER E-MAIL 


Wir nennen Marc Brehme ab sofort „Re- 
chenkönig“. Nicht weil er so prima rechnen 
kann, sondern weil er zur Strafe den seeehr 


groooßen Garten unseres viel zu reichen 
Bosses beackern musste. Im Fall von 
Conan hat sich unser Ostgote mit dem IQ 
eines Rhododendronstrauchs böse vertan: 
0,53 statt 5,3 Punkte bedeuten, dass an 
dem Barbaren nur ein Tick mehr Titten wa- 
ckeln als bei Calista Flockhart. Conan hat 
also auf dem dritten Platz so viel verloren 
wie der Papst in einem Swinger-Club - ab 
ans Ende der Tabelle „Die derbsten Spiele- 
Oberweiten!“ 


‚Sind auf, den: ersten Blick kaum zu erkennen.« 


Ich hätte gerne den Hitman-Contracts- 
Koffer, denn als ich ihn sah, dachte ich 
mir: 


Hossa! 
Ein Koffer! 
Hitman steht darauf! 
Worauf ich einen saufl 
Danke! 


(Für alle, die im Deutschunterricht nicht 
aufgepasst haben: Das ist eine Sonderform 
des Gedichts, ein „Elfchen“! Geil, wat? 
Und genau elf Wörter!) 

STEFAN MAYR, NEUSÄSS 


Unser Elfchen hat viel mehr lyrische 
Ausdruckskraft:; 


Gedichte? 

Viele versuchen 
Diesen Trick, den alten. 
Besser Fresse halten. 
Danke! 


GUTE BESSERUNG 

Wollte nur kurz mein Lob über die neue 
Ausgabe 7/04 abgeben. [...] Ich habe sat- 
te drei Stunden nur E3-Videos geguckt! 
Wow! Als Vergleich habe ich mir sogar die 


UND DIE SIND AUCH DOOF! 


REDAKTEUR 
Heinrich Lenhardt 


Rene Weinberg 


Julia Kühner 


Carola Giese 


VERGEHEN 

In Spieler-Kreisen gilt unser US-Heini als Schreibkoryphäe. Doch 
diesmal ging er zu weit: In der Vorschau zu Herr der Ringe: 
Schlacht um Mittelerde (S. 64) änderte er die Geschichte des gro- 
Ben Tolkien! Bei der Schlacht um Minas Tirith eilen nicht Gondor- 
Kämpfer, sondern die Reiter von Rohan zu Hilfe, Mann! Der Besuch 
einer Herr der Ringe-Fan-Convention, bei der Lenhardt ein Schild 
mit der Aufschrift „Every LOTR-Nerd is gay as Legolas“ tragen 
musste, dürfte ihm eine Lehre gewesen sein. 


Der Layouter versaute unseren schönen Kuchen. Die Rede ist vom 
Kreisdiagramm auf Seite 18. Dort stimmten die Anteile wegen 
eines Zahlendrehers nicht. Oder es lag daran, dass nach Meinung von 
Herm Weinberg 36 % mehr sind als 49 %. Tja, wenn die SPD-Mitglieder 
eine solche Drehstörung der Hirnfunktion hätten, wäre es ihnen bei den 
Europa-Wahlen prima gegangen. Was man von Herrn Weinberg nach 
dem 38. Stück eingetrichterter Sacher-Torte nicht behaupten kann, 


Unsere Layouterin schmuggelte auf Seite 68 bei der Spalte über 
Battlefield Vietnam ein Bild von Söldner ein, verwechselte in der 
LAN-Party-Übersicht ($. 25) rote Kreuze mit roten Häkchen und — 
'was am schlimmsten ist — sie vergaß die €-Zei- 
chen bei der Preisübersicht für Mini-PCs (S, 
168.) Denn selbstverständlich waren dadurch 
viele unserer Leser überfordert, weil sie trotz ih- 
rer herausragenden Intelligenz beispielsweise 
nicht wussten, ob der MSI MEGA nun 334 Ka- 
mele, 334 ungarische Bio-Hühnereier oder 334 
Leben kostet. 


Tja, unsere Layouter waren in diesem Monat 
echte Helden. Carola Giese vermurkste etwas in 
der Liste „Die zock ich am liebsten“ (S. 34). Für 
Verwirrung sorgte, dass Counter-Strike von 
Platz 9 auf Rang 6 stieg, der Tendenzpfeil aber 
auffällig rot nach unten zeigte. Leser Jens Grim- 
mel schrieb; „Sollte eine Frau dafür verantwortlich sein [...], könn- 
teich das verstehen und würde empfehlen, von einer Bestrafung 
abzusehen.“ Frau Giese (im Bild rechts) ist wie Frau Kühner eine 
Frau. Und beide haben große Brüste. Sie sind hiermit entschuldigt. 


EEAcreon] 


ANTRAGSTELLER 
Thomas Kreim 


Jens Grimmel, Den- 
nis Winkel, Milan 
Burow, Sebastian 
Grünewald und Da- 
niel Wieler 


Michael Klopfer, Da- 
niel Wieler und Jan 
Menzel 


»Traumjob 
Proktologe.« 


Stefan Pohle, Aljo- 
scha Kaminski, Den- 
nis Winkel und Jens 
Grimmel 
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DIE ZOCK ICH AM 
LIEBSTEN 


FESSELNDES FÜR DIE FESTPLATTE 


FAR CRY 
Ubisoft 


22 
BATTLEFIELD VIETNAM | 
Digital Illusions 


4cı3] 
SACRED 
Ascaron 


UNREAL TOURNAMENT 2004 
| Epic Games/Digital Extremes 
Gyacısı 


MAX PAYNE 2 
Remedy 


von 
BATTLEFIELD 1942 
Digital Illusions 
"Elvacı 
COUNTER-STRIKE 
Gooseman 
101279] 
GOTHIC2 | 
Piranha Bytes 
KNIGHTSHIFT 
Reality Pump Studios/Zuxxez 
12 (19) STAVICECITY 
a u Rockstar Games 
13 EZ 1 SC:PANDORA TOMORROW 
Ubisoft : 
; AndreasRichter, Wie heißt Ihr derzeitiges Lieblingsspiel? 
14 ES [16] ec GENERÄLE Örankenhurg Wie heißt Ihr derzeitiges Liehlingsspiel? Senden Sie eine 55 mit | 
EA Pacific erhält ein Spiel dem Schlüsselwort CA 4%" und darauf folgend ein Leerzeichen 
B und den Spieletitel Beispiel: DOA 49 Pac- Man! andie! 
I lan | Deutschland), 5.0 Bl, 
sus: Oder rufen Sie einfach an: 
SPELLFORCE eu 
Phenomic Schweiz: 0d1 2102120 
ae Sie können auch eine Postkarte mit dem Titelan /° 
DIABLO 2 COMPITEE HEBIAAG «akt BEACH. 
\ Blizzard Entertaiment 
PRO EVOLUTION SOCCER © 
x Ei Konami ......# THIEF3: verlosen wir das aktuelle Spiel des Monats. 
19 EZ WARCRAFT3 DEADLY * € 1,49/SMS (Vodafone-Kunden: davon Leis- 
Blizzard Entertainment maus tungsanteil na Eh 
ETHERLORDS 2 jest des Monats ine IE, OISMS: + sfr 8,70/ 


Nival Interactive ale 
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1 m | 


falsche spiel, was nichts gut) bewahrt. 
Lob au an alle Redakteure. Ihr sait ächt da 
Megahammer. ich kauf mi immer da neue 
‚heft. Ich liebe euch. 

DENNIS HOMM, PER E-MAIL 


Und wir lieben unsere ausländischen 
Mitbürger, Dennis! Selbst wenn sie ganz 
offensichtlich nur wegen einer Schein- 
ehe bleiben dürfen. 


ÖSISPEZIALI ___ 


»Technisch anspruchsvoll: 
u lag.“ BE 
|Votopat Aufschlag I 


a” 


Wenn ihr euch entscheiden könntet, wel- 
chen eurer beiden Hauptkonkurrenten 
(also Gamestar und PC' Games) ihr besei- 
tigen könntet, welcher dieser zwei wäre 

das? 
BERNHARD PLANK, UNTERPREMSTÄTTEN 
(ÖSTERREICH) 


Dass Österreicher immer gleich an derart 
endgültige Lösungen denken müssen. 


HER DAMIT! 2 
Hallo! Ich bin immer so depressiv und fühl 
mich allein gelassen. Da habe ich mich ge- 
fragt, ob ihr mein kleines, schwarzes Herz 
nicht mit dem Presse-Edition-Koffer „Hit- 
man: Contracts“ erfreuen wollt? [...] Des- 
wegen sinke ich jetzt vor euch auf die 
Knie und flehe euch an, mir den Koffer zu 
schicken! 

JULIA SCHWEPPE, BOCHUM 


Frauen, die nur symbolisch vor uns 
knien, machen uns nicht an. 


ZU DUMM ABER AUCH 

Winke, winkel Ich habe die Zeitschrift ein- 
mal gekauft und daraufhin beschlossen, 
diese Zeitschrift nicht noch einmal zu kau- 
fen. So viel Scheiße auf einen Haufen habe 
ich noch nie erlebt! Entweder ihr seid zu 


Zu gm ww | | | ii u 


LESERBRIEF 
DES MONATS 


Miriam Barth und Falko 
Kötter aus Blaubeuren, wir 
lieben euch (natürlich 
besonders Miri)! Ihr seid 
dem Aufruf, uns DVDs 
und Naschwerk zu schi- 
cken, so spitzenmäßig 
gefolgt, dass wir vor 
Rührung geweint haben. 
Umwerfend war, dass 
jeder Redakteur einen 
Liebesbrief erhielt. Außer 
Hesse. Die verdammt 
glückliche Sau kriegte zwei (bei einem lag ein Foto von Miri bei). Häuptling 
Bigge frohlockte wegen der Gummihandschuhe für die monatlichen Mitar- 
beiter-Vorsorgeuntersuchungen. Danke, dass Wollner was zum Lutschen 
und Blasen gekriegt hat - die Schlumpf-Schokostäbe und die Seifenblasen 
fand er super. Brehme zeigte sich etwas stinkig wegen des Slimfast-Riegels 
und der Haribo-Fruchtgummis ohne Fett, machte sich aber sofort über das 
Katzenfutter her. Das Video von Falko und seinen Kumpels ertrugen wir zu- 
gegebenermaßen nur im 8fach-Vorspulmodus (ein Film von Miri wäre uns 
lieber gewesen). Dafür waren die Magazine genial, wobei wir uns nicht 
entscheiden konnten, ob der sehr benutzte Playboy oder Meine Schuld — 
Was Frauen berichten: Schonungslos und indiskret unsere Nummer 1 ist. 
Jedenfalls belohnen wir Falkos und Miris Kreativität und laden sie zu uns 
ein (Miri kann natürlich für immer bleiben). An alle Leser: Ja, SO geht das. 
Nicht immer nur „Haben wollen, haben wollen, haben wollen!". Denken 
Sie gefälligst auch mal uns. Als Nächstes wollen wir unbedingt Storck 


Schokoladenriesen, gute Videos und Bier. 


P. 


Also: Ich bin eine Frau (Zockerweibchen), 
habe oft schon gegen meine Freundinnen 
verloren (Gegen-Frauen-Verlierer), ich habe 
PC ACTION abonniert (PC-ACTION-Abon- 

nent) und schon einige Lösungs- 
bücher gekauft (Lösungsbuch- 
käufer). Da ich keine an- 
deren Hobbys habe 


dumm zum Schreiben oder ihr könnt es 
einfach nicht besser! [...] 


ENGELBERT DACHSFUBß, PER E-MAIL 


Sag uns noch, welche Zeitschrift du 
meinst, dann richten wir's 
den Kollegen aus. 


(Keine-Anderen- 
SEI GUT ZU Hobbys-Haber), 
VOGELN! spiele ich Moor- 
Moinsen, ihr huhn (Nur- 
seid schon ko- Moorhuhn- 
mische Vögel \ Spieler). Trotz- 
da unten in | dem sehe ich 
Fürth. In der mich — gemes- 
aktuellen Aus- sen an meinen 
gabe sieht man Kollegen - als 
den Jo mit zwei Durchschnitts- 
Schnubbelchen spieler (Durch- 
im Arm und ihm / schnittsspieler). 
steigt das Blut in Da nun bei mir alle 

Schwierigkeitsgrade 


den Kopf (das Ding, 
das auf dem Bild so 
leuchtet). Warum? [...] 

DETLEF SINNE, PER E-MAIL 


vertreten sind, frage 
ich euch: Welche Spiele 


»>Der Weltmeister im BH-Simultan-Öffnen | Rd für mich geeignet? 


konnte seinen Titel verteidigen.« | RITA SAGMEISTER, VANDANS 
gu Br nen (ÖSTERREICH) 


Er hat die Luft angehal- 
ten, um von der Erek- 
tion abzulenken. 


Eine Frau. Oje. Und auch noch aus Öster- 
reich. Ojemine. Blöderweise ist eine 
PCA-Seite nur 29,7 Zentimeter hoch. Die 
Skala bis „österreichisches Höckertier" 
entsprechend nach unten zu erweitern, 
ist unmöglich. 


OSI SPEZIAL 2 
[...] Ich habe ein Problem mit dem so ge- 
nannten S’kill-o-Meter in eurem Test-Teil. 


= Stimmt es, dass Ihr die Pı 


- Stimmt es, dass PCA ei 


- Braucht 


Liebe PC-Action-Redaktioni 


= Wie schafft Ihr es, für jeden Monat so viele tolle Bildunterschr ften zu finden‘ 
h 
Kotzt Euch das nicht manchmal a ? Wir haben’s auch probiert Siehe beigelegtes Exemplar 
m nal an‘ obiert (( igeleg: 


der „Life = Science“, 
a ee‘), aber haben nicht das Gefühl, dabei so gut abgeschnitten zu haben 


- Könnt Ihr mal 
r mal ein Sonderheft zu UT 2004 bringen? (So wie das Battlefield-Hept 
-Hei 
- Stimmt es, dass Al 


‚med Isci 
Schafen" mia itürk an der R. 


a ealverfil 
kt? Wir haben da Gerücl Sera 


he van mung von „Wallace & Gromit unter 


(.-und leider auch gesehen...) 


'CA zu Folteraktionen in den Irak geschickt habı? 


ner der H; 
in der PISA-Studie in uptgründe für das schlechte Abschneiden Deutschlands 


Ihr eine neue freie M; 
hübsch wie der von Rebecca 
Meinen Humor habe 
.l 


itarbeiterin? Mei, cl 
ee in Bauchnabel ist. mindestens ebenso 


ich auch schon traiı 


niert. Eine K 
ie Gegenteil von Jo H anche 


(esse; Bei unserem ersten Date kam ich zu spät“ 
iebe Grüße von Euren treuen Fans 
Miri und Falko 


S: Wirh 
'r haben Euch noch ein paar persönliche Briefe beigelegt! 


PPS.: Das ist der Martin! 
(Nur so nebenbeil) 


>>Nervenheilanstalt Fürth: 
Medikamentenausgabe.« 


PC ACTION BRINGT’S! 


Sie wollen erleben, ob der selbst ernannte Fuß- 
ballgott Christian Bigge gegen Quoten-Ossi 
Marc Brehme bei UEFA Euro 2004 verliert, weil 
wir der Thüringer Knackwurst als Belohnung 
eine Banane vor die Nase binden? Wie Benja- 
min „Die Fliege“ Bezold eine Landung mit dem 
Flight Simulator hinkriegt, wenn er nur mit den 
Füßen steuern darf? Ob es dem langen Lang- 
haaraffen Joachim Hesse gelingt, Duke Nukem 
Forever (wenn es im Winter 2666 erscheint) in 
zwei Stunden durchzuspielen? Ab sofort kein 
Problem! Der Idee unserer tollen Verlagsleitung 
und lustigen Knebelverträgen sei Dank dürfen 
wir uns künftig noch mehr für Sie zu Idioten 
machen. Fordern Sie uns mit originellen Wetten 
heraus und wir packen die Peinlichkeiten 
als Video auf die DVD. Zu gewinnen gibt's 
auch was. Also her mit den Anregungen! An 
leserbriefe@pcaction.de oder die bekannte 
Redaktionsanschrift. Stichwort „PC ACTION 
bringt's!“ und Absender nicht vergessen. 
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Hallo PC ACTION ! Ich hoffe, dass Hesse 
noch Teilzeit-Leserbriefonkel ist, dann kann 
er sich selbst an den Pranger schnallen. Er 
‚hat sich auf Seite 85 der aktuellen Ausgabe 
den Tippfehler des Jahres geliefert. Wenn 
ich Hesse zitieren darf: „Wie wäre es mit 
einer Schaufel, einem Billard-Queue [...]’ 
Muahahaha, Queue??? Was soll das denn 
bitte für ein Buchstabensalat sein? Leider 
weiß ich nicht, was Hesse mit diesem sinn- 
losen, unaussprechbaren Buchstaben-Wirr- 
warr ausdrücken will, aber eins weiß ich: 
An den Pranger mit ihm! 

STEFAN FEINMANN, PER E-MAIL 


Wir alle wissen mehr als das, wovon wir 
wissen, dass wir es wissen. Was hat die- 
ses bekannte Zitat mit Ihnen zu tun? Ge- 
nau: nix. Wären Sie ein Fußballer, der ein 
solches Eigentor schießt, würde Ihr Trai- 
ner Sie künftig nur noch die Torpfosten 


= „ KLUGSCHEISSER 


9 DEs ‚MONATS 


streichen lassen (falls Ihnen vorher je- 
mand zeigt, wie man den Pinsel richtig 
rum hält, versteht sich). Unser Lebens- 
tipp: Halten Sie den Billardstock „Queue“ 
(sprich: „Kö") ruhig weiter für eine Ge- 
schlechtskrankheit oder so, aber sprechen 
Sie besser nie wieder darüber. 


[...] Auf Seite 78 steht, dass Thief 3 auf einer 
aufgebohrten Unreal-Engine mit dynami- 
schen Schatten basieren soll. Thief 3 basiert 
aber auf der Deus-Ex-2-Engine. [...] Dieser 
TROLL gehört an den Pranger! 


MORITZ SCHWETJE, PER E-MAIL 


Die gute Nachricht: Ihre trollige Annahme, 
Thief 3 basiere auf der Deus Ex 2-Engine, 
stimmt. Die schlechte Nachricht: Deus Ex 
2 basiert auf der Unreal-Engine. Könnten 
Sie nun 1 und 1 zusammen... ach, verges- 
sen Sie's. 


PARTEIEN ZUR WAHL 
Hallo und schönen guten Tag! Nach reif- 
licher Überlegung und unter Respektie- 
rung der Tatsachen meine ich, dass - also 
jetzt ohne um den kalten Brei herumzure- 
den - ich nicht mehr weiß, was ich sagen 
wollte. Macht nix, ich danke euch trotz- 
dem für eure Aufmerksamkeit! [...] 
„SCHLUGG", PER E-MAIL 


Reichlich bescheuertes 
Kamerad Stoiber! 


Pseudonym, 


FALLBEISPIEL 


Spruch dastand. Aber das geht zu weit 
und ist auch nicht mehr einfach nur 
dumm! [...] Musste ich doch wirklich le- 
sen: „Vor dem Aufprall schoss Möllemann 
noch spektakuläre Fotos.“ Ihr seid das 
Letztel So eine maßlose Piätätslosigkeit 
hat nichts, aber auch gar nichts mit Hu- 
mor zu tun! [...] 

STEFAN WIRTZ, PER E-MAIL 


Hättest du uns Pietätlosigkeit statt Piä- 
tätslosigkeit bescheinigt, würden wir 
eventuell lügen und behaupten, wir 
seien jetzt fürchterlich betroffen. 


»Frisch verliebte Paare lassen keine Gelegenheit aus.« 


HER DAMIT! 3 

Schnell! Schickt mir das Joystick- 
Buch! Ich muss endlich verstehen, 
warum meine Frau mich nicht 
mehr will, seit ich mir einen der 
besagten Sticks gekauft habel 
Fe] 


LOTHAR NIEBUHR, LACHENDORF 


Der Grund ist: Anders, als Italie- 
ner ständig predigen, zählt die 
Größe doch. Wir schicken dir 
das Buch. Aus Mitleid. 


| 
ÖSI SPEZIAL 3 
Betreff: PC-ACTION-Online-Ge- 
winnspiele und Leserbefragun- 
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Also zu euren Bildunterschriften kann 
man sagen, was man will (besonders infor- 
mativ waren sie noch nie — außer um 
Rückschlüsse zu ziehen, was in euren Hir- 
‚nen so vor sich geht!). Bis jetzt hab ich ge- 
schmunzelt und manchmal sogar gelacht, 
wenn mal wieder ein besonders dummer 


gen! Kann ich auch als ÖSTER- 
REICHER bei euch gewinnen bzw. an den 
Umfragen MIT GEWINNCHANCE teil- 

nehmen? 
SABINE BRANDSTETTER, PER E-MAIL 


Hast du Glück, dass es keine dummen 
Fragen gibt. 


HER DAMIT! 4 
Ich brauche den Presse-Edition-Koffer 
„Hitman: Contracts“, weil ich damit mei- 
nem Namen alle Ehre machen könnte. 
Der Name Killer ist mein richtiger Fami- 
lienname! Schaut im Telefonbuch von Ver- 
den/Aller nach! 

TORBEN KILLER, VERDEN 


Und dann noch der Vorname eines 
Waldorfschülers! Wir haben Angst. Du 
kriegst den Koffer. 


MACH’S MA’ HALBLANG! 
Herr Zeiler (Brief rechts oben) wollte - so 
weit wir dem Betreff entnahmen - uns 
was zum Test über Codename: Panzers 
mitteilen. Wie aus den ersten Zeilen er- 
sichtlich, schrieb er zum ersten Mal einen 
Leserbrief, weshalb wir den Verstoß 
gegen $ 1 LBSR (Leserbriefschreibregeln) 
verzeihen, der da lautet: „Fasse dich 
kurz!“ Wahrscheinlich sitzt Wolfgang in 
der JVA Hannover und hat im Gegensatz 
zu uns nix zu tun. Wir lassen seine Mail 
gelegentlich und vielleicht mal von unse- 
rer Putzfrau lesen. 


FLINKE FRAU 


Foto: action press | 


>Gut erzogene Frauen haben das Bügelbrett immer dabei.« 


Betreff: Reaktionszeit bei TFT-Monitoren. 

Reicht für 3D-Spiele eine Reaktionszeit von 

25 ms oder sollen es lieber 16 ms sein? 
CHRISTINE SCHMIDT, PER E-MAIL 


Als ob ausgerechnet Frauen derartige 
Reaktionszeiten hätten! Guter Witz. 
Selbst erfunden? 


163 Hannover 
Wolfgang Zeiler, u 


saimmen, 
Hallo zu Leseiriefe, doch Eur Test von 


t Ausnahme 
normalerweise sc dass icb mal eine 


und MAD; gewählt 
‚en Titeln mehr 


etwas schrie ARE Ve gjeich zu dem genannlen TREE na zu 


jass Ihr aus irgemt 


‚emerkl ‚Test gi 
i hab. An Eurem Test gibts 
eich, dass er kompletter Müll st! 
au 1,die durch geshieke en 
i absichtigt, 

A a einfach nicht 
HG. Nhndie Amer 
er der von Brauchitsch, b2 


Verbesserung der Truppen, die Ike) wa 
ii IN 072004 issionen eıc. Nur: das alles ist meiner jneint do 
Ba dename: Panzes- Phase One a kopiel WWII, das Realismus anpreist wie 
Test von ö 


1 


Ihr vom Spiel schreibt, trifft ja zu: die 
Missionen (kenne bisher nur die 


gleich zu SuddenStrike-Missionen eher 


weniger wichüg 
Ichussweiten und vor allem das 


erie, sind 
‚eiten, z.B. der Panzer und Artillerie, 5 
jellisteine riesige Katastrophe. Gerade 
Inen Augen so weit ab, dass ich es wohl 
eg nicht kaufen werde (ns, mal schen) 


‚rzuzichen), die Sicht kann ich noch nicht 
E Frtime Command oder 


1 (schwächer geht kaum) in der Stadt 


ich aus 30 Meter Entfernung Rinönal hier, 
sind einfach so was von Panne, dass 
heute nicht mehr kommen darf. Wenn 
lecht simuliert wird, hilft es auch nicht, 
In) daran gedacht hat, dass gepanzerte 

I haben als seitlich und hinten. Und 


d formuliert 


farıt bei mir nicht auf. SuddenStrike2 + 


Prerfidlichen Gründen weiter 


5 &s nur total umändern. Bis dahin 


n zu belästigen , die 
sein werden wie 


SPASSBREMSEN 


Tee nz ha ch ee Be en Spildne turn A ti a gs e Wunderschänen guten Tag Herr 

de Eurer kaum wei ‚on lassen. und Taktikspielerfi engagierte und kundige Moddeı ;; it ii 
ee a in par Zeilen habe zukom a ba Blei ® Be Fränkell Ich hoffe, dass ich im 
wf-DVD-I einiger Zeit als fiel, ein gutes Spiel zu werd 


nächsten Heft zwei bis drei Sei- 
ten mehr Leserbriefe zu sehen 
bekomme, Sie haben sich ja in 


Its fast 20, sich mal etwas besser übe di der letzten Ausgabe auf die faule 
Hr 00 91. der Wr. 72004 fiel, „An CoieMäT en falls far’s noch schießt aus 20 Metem auf den Panzer wei et Haut gelegt, und d halt 
a sızen” (das Ist ein Zitat as Eu en ansmuseizen dann ist das so peinlich, dass mir die ik vollzusabbemn. Sonst sche ich ui gt, as muss 


nachgeholt werden. [...] Ande- 
res Thema: Du könntest eigent- 
lich vor allen Leserbriefen eine 


Ke i Sysiem in einem Spiel vervandt Extraseite einschieben, auf der 
ee ul steht: „Bevor Sie eine Beschwer- 
a ag Bist ve a ee Mai inaeiz eich uch ie Tasche da de 0. A. schreiben, schauen Sie in 
nenn Ta nach One he BET bei Spähasonen ind den Kasten mit der Überschrift 
a Warschau, gerumpel sonder feinem Fleck? BRIEFKASTEN.“ Dann kapieren 
zurück) diese Holzkühe vielleicht endlich, 
dass deine Antworten nur Spaß 

sind. [...] 


JERRY BEUCHOLD, PER E-MAIL 


Spaß? Wieso Spaß? 
WITZ KOMMT RAUS 


Ich finde Ihre Zeitschrift witzig (vor allem die 
Bildunterschriften, z. B. „Hella von Sinnens 
Zwillingsschwester gefunden“), besonders 
die Antworten auf diverse Leserbriefe). [...] 
Ich habe mir die PC ACTION zum ersten Mal 
gekauft. Bekommen Sie eigentlich nur nega- 
tive und primitive Leserbriefe? [...] 
ANNELIESE MÜLLER, PER E-MAIL 


WAS IST NUR LOS? 
Schönen Tag, PC-ACTION-Team, die Voll- 
version von Arcanum lässt sich nicht in- 
stallieren. „Fehler bei der Anwendung von 
Transformen. Stellen Sie sicher, dass die 
angegebenen Transformpfade gültig 
sind.“ Was ist da los? 

MICHAEL WILHELM, PER E-MAIL 


ABSCHIEDSBRIEF 

Hi! Ich würde gerne wissen, wie man mit 
einem Leserbrief in eure Ausgabe kommt! 
Meistens druckt ihr ja „Hass“-Mails ab. Ich 
will aber gar nicht meckern, sondern nur 
ein paar Freunde grüßen! Jetzt kommen 


die Grüße: [...] 

Vermutlich handelt es sich um eine Feh- FRIEDRICH SÜSSE, DRESDEN 
Ja. Aber Glückwunsch, Ihre war wenigs- | lermeldung und das Spiel lässt sich nicht 
tens nicht negativ. installieren. Ups! War kein Platz mehr. 


Loben Sie uns! Üben Sie Kritik! Schicken Sie Anregungen! Und Pranger- 
‚Anträge, wenn einer unserer Hirnvakuum-Redakteure mal wieder was 
falsch gemacht hat! Beleidigen, drohen und beschimpfen Sie uns!* 

Wir beantworten möglichst viele Zuschriften seriös per E-Mail. 
Wir haben Sie nämlich lieb! Wenn wir Sie IM Heft durch den Kakao 
ziehen, ist das eine ganz andere Sache. Los jetzt! Ab die Post! 


Spielefirmen wollen, dass wir ihre Spiele lieben. Deshalb regnet’s dauernd Geschen- 
ke. Das ist schön. Nicht für uns. Für Sie! Wir geben die Sachen nämlich ab. Schrei- 
ben Sie uns eine E-Mail an LESERBRIEFE® PCACTION.DE mit dem Stichwort „HER 
DAMIT!“ Vergessen Sie nicht, zu begründen, warum Sie das Zeug unbedingt brauchen. 


An LESERBRIEFE@PCACTION.DE oder 


COMPUTEC MEDIA AG 

REDAKTION PC ACTION/LESERBRIEFE 
DR.-MACK-STRASSE 77 

90762 FÜRTH 


Absender nicht vergessen. Ja? 


* Sie dürfen uns sogar Tiernamen geben. Nerven Sie uns nur nicht, wenn ... F 
1x Hemd „Far Cry 

(Um ehrlich zu sein, potthässlich, aber authentisch und cool; Größe XL) 

1x Spielfiguren „Celtic Kings“ 

(Zwei martialische Krieger aus Kunststoff; jeweils rund zehn Zentimeter groß) 


1x PC ACTION Obergenial des Monats 


(Auf vielfachen Wunsch gibt's eine weitere der limitierten Trophäen, die nie von uns 
verliehen wurden.) 


... Sie Fragen zum Abo haben, DENN: Dafür bezahlen wir eine zentrale Abo-Verwaltung 
(0451/4906-700; computec.abo@pvz.de). 


... Sie Abonnent aus Österreich sind, DENN: Dafür gibt's eine spezielle ‚Abo-Verwaltung 
(06246/8882-882; bgenser@leserservice.at). 


... die dem Heft beiliegende DVD oder CD Mucken macht, DENN: Dafür haben wir einen 
Umtauschcoupon (siehe Service-Seite 160 und DVD-Papphülle). 


... eines Ihrer Spiele nicht will, wie Sie wollen, DENN: Dafür bieten wir Ihnen die 
Service-Seiten 160/161 mit Hersteller-Hotlines. 
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ie Scheinwerfer tau- 
chen die gut besuchte 
Halle in grelles Licht, 


übertrieben laute Musik schep- 
pert aus den Boxen. Das Pub- 
likum gerät in Ekstase, als ein 
kleiner, unscheinbarer Chine- 
se die Bühne betritt. Der ist 
weder ein Rockstar noch Welt- 
meister im Buchstabierwett- 
bewerb, trotzdem umjubelt ihn 
die Menge wie eine Holly- 
wood-Berühmtheit. Sein Ta- 
lent: E-Sport. Unter dem Spitz- 
namen „Yoliny.suh0“ bekannt, 
gehört er zu den besten War- 
craft 3-Spielern Chinas und 
kämpft auf der ACONA4 zusam- 
men mit Teilnehmern aus der 
ganzen Welt um saftige Geld- 
preise. Bei unserem Besuch in 
Shanghai verfolgten wir die 
spannenden Partien und stell- 
ten fest, dass E-Sport im Land 
der Stäbchen-Akrobaten eine 
ganz andere Bedeutung hat 
als im konservativen Deutsch- 
land. 


LAN-VORSTELLUNG 


Mit der ACON4 am 6. Juni 
organisierte Hardware-Riese 


Abit erstmals eine professio- 
nelle LAN-Party und gleich- 
zeitig eines der größten und 
wichtigsten internationalen 
Turniere des Jahres. Gespielt 
wurde Blizzards Strategie-Dau- 
erbrenner Warcraft 3 inklusi- 
ve der Zusatz-CD The Frozen 
Throne. Als Spiel-Modus kam 
das bewährte „Best-of-Three“ 
zum Einsatz, bei dem zwei 
erfolgreiche Runden zum Sieg 
benötigt werden. Die 18 Teil- 
nehmer kamen aus Europa 
(Deutschland, Holland, Frank- 
reich, Italien und so weiter), 
Asien (beispielsweise China, 
Japan und Thailand) und 
Amerika. Wer am finalen Tur- 
nier in China teilnehmen durf- 
te, wurde auf einer LAN-Party 
im jeweiligen Heimatland ent- 
schieden, bei der die besten 
Spieler des Landes gegenein- 
ander antraten. Die deutsche 
Ausscheidung fand in den 
Studios der Spiele-Sendung 
Giga statt. Abiturient Chris- 
topher Heil — Spielername 
„mTw-Tak3r“ setzte sich 
durch und trat die Reise in den 
wilden Osten an. 


»Chinesischer 
Volkssport: 
Damenbinden.« 


hai. Das war das Wichtigste. Außerdem trafen 
die 18 weltbesten WAPcraft-3-Spieler bei ein 
F y 


SCHLACHTFELD 


Das ACONA4-Turnier lockte in 
ein Hotel im Herzen Shang- 
hais. Auf zwei Leinwänden 
wurden die Matches übertra- 
gen - inklusive chinesischen 
Kommentars. Dem abgetrenn- 
ten Spielerbereich sollten Re- 
dakteure eigentlich fernblei- 
ben. Während die meisten 
die Partien auf der Leinwand 
verfolgten, schlichen wir uns 
direkt vor den Augen des joh- 
lenden Publikums trotzdem 
in die „verbotene Zone“, um 
den Teilnehmern direkt über 
die Schulter zu gucken. Die 
Stimmung bei einem EM-Spiel 
könnte kaum besser sein. 
Fremdartige, rhythmische Fan- 
gesänge ließen die Halle erzit- 
tern. Unglaubliches Gegröle 
setzte immer dann ein, wenn 
ein Spieler im Gefecht erle- 
digt wurde. Sobald sich Cy- 
ber-Akteure in die Nähe des 
Publikums wagten, nahm der 
Wahnsinn seinen Lauf. Die 
Fans wollten sich um jeden 
Preis mit den Jungs fotografie- 
ren lassen. Wer das gesehen 


hat, kann erahnen, dass David 
Beckham ein ganz armer Wicht 
sein muss. 


DOPPELNULL? 


Gegen 11 Uhr ging's zur Sa- 
che: Die Turnierspiele began- 
nen. Christopher „mTw-Tak3r" 
Heil wählte die orkische Hor- 
de. Im ersten Spiel setzte er 
sich mühelos 2:0 gegen den 
Engländer Alex Bond („TAG- 
Bond“) durch. Anschließend 
wartete Lai Shing Faat 
(„CPTPB13U[2HG]“) aus Hong- 
kong auf ihn. Der schmächtige 
Asiate, in der Szene als „King 
of Towers“ bekannt, entschied 
sich ebenfalls für die Orks 
Schnell stellte er Christophers 
Basis mit Abwehrtürmen zu, 
die erste Runde war verloren. 
Doch in den nächsten beiden 
Partien gelang es dem 
konzentrierten Deutschen, die 
„Tower-Rushes" abzuwehren 
und die Begegnung mit 2:1 für 
sich zu entscheiden. Mittags- 
pause. Über das verabreichte 
Fast Food schweigen wir gnä- 
dig. Weiter ging's für Chris- 
topher gegen seinen Clan-Kol- 
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»Die X v setzt 
ht 


bei der Mengentehre auf 
ungewöhnliche Lehrmethodeg 


legen Matthew „mTw-Wiz- 
zard“ Anderson aus den USA 
Das packende Duell entschied 
der Ami 2:1 für sich. Scheiße! 
„mTw-Tak3r“ (Bild oben) ver- 
passte damit knapp das Vier- 
telfinale 


ENTSCHEIDUNGSSPIELE 


Matthew bezwang anschlie- 
ßend den Chinesen „Yoliny.- 
suhO" und zog ins Finale 
ein. Dort lieferte er sich mit 
Andrey Sobolev (Deadman) 
aus Russland ein Nachtelfen- 


INTERVIEW 


ch enischt: = 


Duell, gewann erneut und 
sahnte als Turniersieger ein 
Auto ab. Der fünfzehnjährige 
„Deadman“ schleppte als 
Zweitplatzierter noch 3.500 
US-Dollar nach Hause. Chun 
Jung Hee („SK.Sweet") aus 
Korea kassierte für den dritten 
Platz 2.000 Dollar. Neben 
Hauptsponsor Abit stifteten 
bekannte Hardware-Hersteller 
wie Intel, Ati, Kingston und 
Viewsonic die Preise und 
sorgten für eine exzellente 
Ausstattung der Spieler-PCs. 


DA GEHT DOCH WAS! 


Die ACONA4 begeisterte Spie- 
ler und Zuschauer gleicherma- 
ßen mit spannenden Spielen 
und einer ausgezeichneten 
Organisation. Von der Begei- 
sterung, mit der in China E- 
Sport betrieben wird, könnte 
man sich hierzulande gern ein 
Scheibchen abschneiden. 
Auch in puncto Professiona- 
lität sind uns die Asiaten weit 
voraus: Alle Spiele und Ergeb- 
nisse wurden notariell über- 


„ICH TRAINIERE TÄGLICH ZWEI BIS DREI STUNDEN.“ 


wacht, die Regeln segnete 
vorab sogar die Regierung ab. 
Na, Herr Schröder, auch Inte- 
resse? Einen umfangreichen 
Bericht über das Turnier fin- 
den Sie auch bei den Kollegen 
von Giga (www.giga.de/idex 
php?storyid=100053). Der 
Autor dieser Zeilen hat übri- 
gens errechnet, dass ihm nur 
noch rund 1.800 Stunden Trai- 
ning mit Warcraft 3 fehlen, 
um selbst bei der ACON5 im 
nächsten Jahr abräumen zu 
können. DANIEL MÖLLENDORF 


Christopher Heil alias mTw-Tak3r hat zwar ein PC-ACTION-Abo, ist sonst aber ein ganz normaler Typ. 
Wir haben mit dem deutschen Turnierteilnehmer gesprochen. 


GE=AcTon Welchen Eindruck hast du 
von der ACON4? 


CHRIS: Die ACON4 drängte sich mit erheb- 


lichen Presse- und Showaufwand in den 
Vordergrund. Und es gibt echte Fans. Nor- 
malerweise ist man es gewohnt, die Tur- 
nierspiele lediglich unter Aufsicht von 
Organisatoren „runterzuspielen“. 


G3AcTan Wie viele Äutogramme hast 


du in den letzten Tagen gegeben? 


CHRIS: Ich habe nicht mitgezählt/ 300 wa- 
ren es bestimmt. 

EEACTION) Was unterscheidet E-Sport 
in Asien von deutschen Veranstaltungen? 
CHRIS: E-Sport ist in China und in Korea 
schon länger vertreten und genießt immen- 
se Popularität. Das schließt ein großes Fan- 
aufkommen und Medieninteresse ein. In 
Korea gibt es sogar drei Fernsehsender, die 
ausschließlich über E-Sport berichten. 


EEAcTIOn Wie lange trainierst du 
täglich, um auf deinem Niveau zu 
spielen? 

CHRIS: In den vergangenen Monaten konnte 
ich nicht allzu viel spielen, da ich mit meinem 
Abi beschäftigt war. Ich kam daher auf durch- 
schnittlich zwei bis drei Stunden. In meinen 
Ferien bis zum Wintersemester des Studiums 
spiele ich sicherlich mehr, um mich für natio- 
nale und internationale Turniere fit zu halten. 
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BLICKPUNKT » FLASH-SPIELE 


Lade- 
meister 


FLASH-SPIELE sind schnell geladen, obendrein umsonst und brauchen 


L; 


N, 


keinen Platz auf der Festplatte. Bevor Sie jetzt das halbe Internet 
herunterladen, verraten wir Ihnen, welche Titel es in sich haben. 


ein Gott, haben die jun- 
gen Leute es gut! Im 
Fernsehen gibt's knapp 


200 Sender, junge Dinger tra- 
gen viel zu kleine Strings und 
moderne Handys ersetzen die 
Spielhalle von gestern. Das 
war bei der ersten Videospiel- 
generation noch ganz anders. 
Manch einer von den älteren 
PC ACTION-Lesern erinnert 
sich vielleicht noch an das 
Jahr 1978, als Horden von 
Halbstarken vor Space Inva- 
ders-Automaten herumlunger- 
ten und sich darum prügelten, 
wer den nächsten Heiermann 
in die Kiste werfen darf. Da- 
mals hießen Videospiele auch 


noch Telespiele - und die wa- 
ren nagelneu. Wofür man frü- 
her eine Spielkonsole ä la Ata- 
ri 2600 benötigte, braucht man 
heute nur noch einen Compu- 
ter mit Internetanschluss und 
die richtigen Adressen. Letz- 
tere bekommen Sie von uns. 


DIREKTSPIEL 


Flash ist ein unkompliziertes, 
vektorbasiertes Animations- 
Tool mit etlichen Vorteilen. 
Durch das schnelle Streaming- 
Format werden Programme 
schon während des Ladevor- 
gangs abgespielt. Besonders 
komfortabel: Sie müssen ein 
Flash-Spiel noch nicht einmal 


installieren, um es zocken zu 
können. Gedaddelt wird direkt 
im Browser. Das spart Speicher- 
platz und Zeit. Außerdem ist 
Flash einfach. Wer Grundkennt- 
nisse erlernen will, braucht 
nicht viel Grips, sondern muss 
sich lediglich durch ein Tutorial 
kämpfen. Mit den dort gewon- 
nenen Grundkenntnissen ist es 
kein Problem, simple Spielchen 
zu programmieren. Einzelheiten 
über Flash entnehmen Sie bitte 
dem Extrakasten auf der nächs- 
ten Seite. 


DER RETRO-GONG 


Im Internet gibt es Hunderte 
von Flash-Titeln. Am Ende des 


>»Wer sich nie die Zähne 
putzt, braucht sich über 
Karies nicht beklagen 


Artikels finden Sie eine Liste 
mit Links, die Sie direkt zu den 
Spielchen führen. Dort erstrah- 
len etwa Klassiker wie Space 
Invaders, Pac-Man, Joust und 
Asteroids in neuem Glanz. Die 
gibt es allesamt als vollwertige 
1:1-Umsetzungen. Was über 30- 
Jährige in süße Melancholie 
versetzt, taugt für den Nach- 
wuchs immerhin als Nachhil- 
feunterricht in Sachen Video- 
spiel-Geschichte. Doch es gibt 
nicht nur Oldies. Schließlich ist 
das Internet der Tummelplatz 
schräger Fantasien und tief- 
schwarzen Humors. So dürfen 
Sie zum Beispiel bei Five Finger 
Filet die alte Mutprobe mit dem 


SATANSHOLLOW | INTER CELL: LATE HOM 


a 


un N CHILI TIME 


7 
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Checkpoints; 3 Speed; 100 Drmng Time: 32 


Messer nachspielen, bei der Sie 
im schnellen Wechsel in die 
Fingerzwischenräume stechen 
müssen, ohne sich dabei zu 
verletzen. Sollten Sie den Stahl 
in einen Digi-Finger treiben, 
schreit es laut aus den Boxen 
und das virtuelle Körperteil 
liegt abgetrennt neben der 
Hand. Derb, aber äußerst spa- 
Big. Ähnlich gemein geht es bei 
Save The Goldfish zur Sache 
Hier langt ein böses Kinder- 
mädchen immer wieder ins 
Aquarium, um goldige Stinker 
direkt in die Bratpfanne zu be- 
fördern, wo sie wild springend 
um ihr Leben kämpfen. Also 
greifen Sie die Fischlis per 


® SKILLSET CHALLENGE 
: 
3: 8 


Mausklick und werfen sie ins 
rettende Nass zurück. Bitte aus- 
probieren! 


GERINGE STEUERBELASTUNG 


Wie Sie jetzt zum Daddeln kom- 
men, fragen Sie? Laden Sie die 
entsprechende Seite und suchen 
Sie das Fenster, welches das 
Spiel startet. Fertig! Die Anlei- 
tung finden Sie meist direkt im 
Spiel oder in einer Beschreibung 
auf dem Startbildschirm. Instruk- 
tionen für Flash-Spiele benötigen 
allerdings nur geistig Arme, denn 
die Steuerung der Titel ist in der 
Regel denkbar einfach. Meist rei- 
chen die Leer- und ein paar Pfeil- 
tasten aus. Die unten angegebe- 


TROYS TOP 10 NIP-SLIPS 
E 


HELPI 
WECANT 
BREATHEI 


G Z 
4 


| YETISPORTS-SEAL BOUNCE I) 


nen Links führen Sie zu ein paar 
feinen Seiten, die Ihnen noch 
mehr Flash-Vergnügen besche- 
ren. Viel Spaß! 


RALPH WOLLNER 


bejeweled 
www.mastercard.com/ 
canada/sports/hockey/games 


BLICKPUNKT 
EnS7a72 „FLASH IST EINE 


VIRTUELLE PARALLEL- 
DIMENSION.“ 


Marc Polatschek arbeitet seit acht Jahren 
als Programmierer. Neben Flash beherrscht 
der 25-Jährige auch die Computer-Sprachen 
ColdFusion, ASP sowie JavaScript und SQL. 
Privat ist er ein Fußball - äh -Fan. 


>»Peter Lustig 
prahlt mit 
seinem Popel.« 


BIEACTION) Was ist Flash? 

MARC POLATSCHEK: Flash ist ein auf Vektorgrafiken basie- 
rendes Grafik- und Animationsformat, Seit 1996, als Macrome- 
dia Flash 1.0 auf den Markt brachte, wird es regelmäßig auch 
und gerade auf Webseiten verwendet. 


BIEACTION) Wofür wurde Flash anfangs benutzt? 
MARC POLATSCHEK: Da anfangs die Interaktivität in Flash 
fehlte oder nur sehr eingeschränkt möglich war, wurde Flash 
nur zu Werbezwecken in Bannern oder zur Präsentation spe- 
zieller Produkte oder Dienstleistungen verwendet. Gerade 
Letzteres führte zu spektakulären Internetpräsentationen von 
Designerfirmen, die einen kleinen audiovisuellen Krieg mit an- 
deren führten 


BIEACTION] Wie wurde Flash für die Spieleentwicklung 
interessant? 

MARC POLATSCHEK: Flash entwickelte sich weiter und bie- 
tet eine sehr hohe Interaktivität. Mit Flash MX lassen sich 
schnelle, grafisch opulente Anwendungen schaffen, die auf 
professionellem Niveau liegen. Gerade Webspiele setzten 
überwiegend auf Flash, da es durch das Streaming-Format 
sehr bandbreitenschonend ist und sehr schnell lädt. Präzise 
Maus- und Kollisionsabfragen sind möglich. Einfache Anima- 
tionen lassen sich mithilfe des Tutorials schon innerhalb we- 
niger Minuten erstellen. 


EIEACTION) Was sind die Vorteile von Flash? 

MARC POLATSCHEK: Die Stärken von Flash liegen in der 
stufenlosen Skalierbarkeit. Das heißt, rein- und rauszoomen 
ist dank vektorbasierender Objekte verlustfrei möglich. Außer- 
dem können AVI-Dateien und MP3s gleichzeitig verwendet 
werden, was eine optimale Mischung von Optik und Akustik 
ermöglicht. Zudem ist Flash streamfähig, ein Flash-File kann 
abgespielt werden, sobald die ersten Bilder geladen wurden. 


[ven sports -Pıncu uno] 


>»Gemein: Trabbi-Verbot im e 
ersten Eisenacher Autokino,« ” 


Echtzeit-Strategie | Finsternis droht die 
Welt zu überschatten. Unholde kriechen 
aus sämtlichen Löchern und fallen über die 
friedliche Bevölkerung her. Fantasy-Szena- 
rios scheinen immer nach demselben Sche- 
ma gestrickt. Doch Armies of Exigo will das 
Echtzeit-Strategie-Genre mit frischen 
Ideen umkrempeln. Vielleicht nicht unbe- 
dingt durch die wenig originelle Geschich- 
te. Dafür freuen Sie sich auf einige interes- 
sante, taktische Neuheiten. Bisher bekrieg- 


N‘ 


>Für die Lackierung erhält das Auto die Bronx-Medaille.« 
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Das ist ja uohl die Hühel Sic 


a. 


ten sich die Völker in Strategietiteln meist 
überirdisch, einige wenige Einsätze unter 
Tage bildeten die Ausnahme. Sie brauch- 
ten sich also keine Sorgen zu machen, dass 
plötzlich in Ihrer Festung Monster aus dem 
Boden sprangen. Nicht so in Armies of Exi- 
go. Hier spielen Sie auf mehreren Ebenen 
gleichzeitig. Während eine Horde Oger Ihre 
Armee auf der Oberfläche überfällt, atta- 
ckieren die so genannten „Fallen“, bösarti- 
ge Insektenwesen, Ihre Basis von unten. 


Standard-$trategiespiel? Nein, denn 
kämpfen Sie unter und über der Erde. 


Sie wechseln stufenlos von einer Ebene zu 
nächsten. Oft sehen Sie sogar durch ein 
Loch, was gerade unter Ihnen abläuft. In 
einer solchen Situation stehen Sie natürlich 
nicht tatenlos herum, sondern ballern von 
oben Pfeile und Feuerbälle in das Höhlen- 
system. Dieser Krieg beginnt laut Entwick- 
ler Black Hole bereits im Herbst. 

ANDREAS BERTITS 
Info: www.eagames.com/official/armie- 


sofexigo/armiesofexigo/us 


Himmlische Lust 


Was findet man nicht alles im Internet. Die von den 
Gründern provokant getaufte „erste christliche Porno- 
seite“! Wer jetzt an nackte Nonnen denkt, die es hinter 
Klostermauern mit Mönchen treiben, der liegt weit da- 
neben. Denn die Macher der Seite www.xxxchurch.com 
wollen die Menschen von den bösen, bösen Pfaden der 
Fleischeslust abbringen. Sie sollen sich keine so ge- 
nannten Erotik-Filme und einschlägige Internetseiten 
mehr ansehen. Im Forum treffen sich Gleichgesinnte, 
die um Hilfe bitten, wie sie ihrem Drang nach Sex bis zur 
Ehe widerstehen können (mein Tipp: in den Spiegel se- 
hen und die Pickel zählen). Besonders kurios: Die Aktion 


„Rettet die Muschis“, die Ihnen (allerdings nicht ganz 
ernst gemeint) suggeriert, dass jedes Mal, wenn Sie 
masturbieren, Gott eine unschuldige Mieze tötet. Mit 
dem „Pornomobil“ tuckern die Macher der Seite durch 
die USA, um ihre Meinung über den bösen vorehelichen 
Sex zu verbreiten. Und das findet auch Anklang im sprö- 
den Land der unbegrenzten, nicht sexuellen Möglichkei- 
ten. In Deutschland lautet die Devise ja noch immer: Sex 
sells. Und das ist auch gut so. Ich will auf meine Brüste 
im Fernsehen nicht mehr verzichten. Vielleicht sollte ich 
eine eigene „Pornokirche“ eröffnen, die jedoch die kör- 
perliche Liebe propagiert. Aber ich glaube, von diesen 
Seiten gibt es genug im Internet und mal ganz ehrlich, 
wer will mich schon nacktsehen? Anpreas BERTTIS 


Trockenübung 


Bei kämpfen 
Sie in der Wüste mit MREN. 


Action-Rollenspiel | Wir schreiben 
das Jahr 2083. Die Erde ist größten- 
teils verseucht und von Wüsten be- 
deckt. In einer heruntergekommenen 
Bar treffen sich vier abgehalfterte 
Typen. Einer sind Sie. Beim Action- 
Rollenspiel Restricted Area des Ham- 
burger Entwicklers Master Creating 
legen Sie einem bösen Konzern das 
Handwerk. Gezockt wird wie in 
Diablo aus einer isometrischen 2D- 
Ansicht von schräg oben. Um sich 
gegen die Mutanten zu wehren, grei- 
fen Sie auf 75 Fertigkeiten zurück. 
Ab September ballern Sie sich durch 
das Odland. ANDREAS BERTITS 


Info: www.ra2083.de 
Bürdenträger 

In zählt die 
gebeutelte Menschheit auf Siel 


>»Endlich gefunden: 
Schindlers Kiste, 


Echtzeit-Strategie | Die Aliens sind 
zurück und Sie sollen sie aufhalten — 
mal wieder. UFO: Aftershock beginnt 
dort, wo der Vorgänger Aftermath 
endete. Die Erde befindet sich in 
der Hand der Außerirdischen, die 
Menschheit floh zu einem entfernten 
Planten. Doch nun ist die Zeit der Ra- 
che gekommen! Wie im Vorgänger 
verwalten Sie Basen und schicken Ihr 
Team aus Alienjägern in Echtzeit in 
den Kampf. Entwickler Altar Inter- 
active peilt eine Veröffentlichung im 
3. Quartal 2005 an. ANDREAS BERTITS 
Info: www.ufo-aftershock.com 
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6SC Game World, September 2004 
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Blizzard Entertainment, 
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Der NT, Ist alisgeschlossen, die Gewinnbenachrichtigung ertnigt 
schriftlich. Mitarbeiter der Sponsoren sowie der COMPUTEC ‚AG sowie 
teren Angehörige sind von der Teilnahme ausgeschlossen 


THEMA DES MONATS +» COUNTER-STRIKE SOURCE 


5 Ss 


»>Der Farbige trug eine 
helle Sonnenbrille. 


® ® Y 
« Gewaltiger Grafik-Aufstieg N 
für das beliebteste Online- 
Actionspiel 
« Wird als Zugabe zu ö 
Half-Life Zausgeliefert ® 


« Akkurate Umsetzungen von 
mindestens 7 Karten 


« Physik-Simulation sorgt für 


manipulierbare Objekte Dalue schminkt das beliebteste Team-Actionspiel seit Erfindung des Internets 
« Verbesserter Cheater-Schutz schön. COUNTER-STRIHE SOURCE erscheint mit mindestens sieben Karten im 


+ Exklusive Source-Maps und 


neue Spielmodi in Vorbereitung Sommer zusammen mit Half-Life 2. Wir waren vor Ort und liefern alle Fakten. 
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ir freuen uns immer 
wieder, wenn wir 
Valve-Geschäfts- 


führer Gabe Newell treffen 
Am besten mit einer 
Schrotflinte auf kurze 
Entfernung. Und nein, 
deswegen ist die 
Veröffentlichung 
von Half-Life 2 
in diesem Jahr- 
zehnt nicht ge- 
fährdet. Denn 
diese schick- 
salhafte Be- 
gegnung er- 
eignete sich 
im Firmen- 
Netzwerk von 
Valve, wo sich 
stets ein paar 


Mitarbeiter tummeln, um 
selbstlos Counter-Strike Source 
zu testen. Das flotte Team- 
Taktikgeballer hat in seiner 
Eigenschaft als Mod für das 
erste Half-Life schon rund 
fünf Jahre auf dem Buckel 
Auch wenn manch einer die 
veraltete Grafik nur noch mit 
zwei Aspirin und Augentrop- 
fen ertragen kann, hält sich 
Counter-Strike (kurz: CS) kon- 
tinuierlich als das beliebteste 
Online-Actionspiel. Kein Wun- 
der, dass allseits heftig ge- 
schluckt wurde, als Valve 
während der E3-Messe letz- 
ten Mai verkündete: „Ach 
übrigens, ganz nebenbei 
Counter-Strike wird die Mehr- 
spieler-Komponente von Half- 


Life 2 sein.“ Und das ist nicht 
mehr Papas Terroristenbe- 
kämpfung mit kruder Grafik 
und statischer Spielwelt, son- 
dern ein komplettes Remake 
mithilfe der Source-Engine 
Wenn die ihre Grafikmuckis 
spielen lässt, können sich 
auch hartgesottene Bomben- 
leger nur schwerlich eine Trä- 
ne der Rührung verkneifen. 


INNOVATION AUF RATEN 


Nun will Valve eines mit 
Sicherheit nicht: Das vorhan- 
dene Millionheer der Coun- 
ter- Strike-Jünger durch ein 
neues, anderes Spielprinzip 
verschrecken. Wenn Counter- 
Strike Source deshalb im: 
Sommer (das Personal ver- 


ACTION 


Br Trotz Strumpfmaske war der 
A Geier noch gut zu erkennen.« 


ii Zu 
% 


—— |. 


>>Immer wieder gerne 
genommen: Brückentage.« 


Ye 


weigert souverän genauere 
Releasetermin-Aussagen) zu- 
sammen mit Half-Life 2 er- 
scheint, soll es sich weitge- 
hend ‚so spielen wie die 
aktuelle Version 1.6. Vertrau- 
te Karten, übertragbare Tak- 
tiken, gewohnte Waffen, be- 
währte Spielmodi. In den 
Monaten und Jahren danach 
soll die Source-Version aber 
ausgiebig gepflegt werden - 
sei es nun mit exklusiven 
neuen Maps, Spielvarianten 
oder gar dem Einsatz von 
Fahrzeugen. „Wir werden 
weiter an dem Produkt arbei- 
ten. Du wirst definitiv neue 
und interessante Maps für 
Counter-Strike Source sehen, 
nachdem es veröffentlicht 


= 


der: „Wie konnte das nur passieren? 
Er war doch'so ein netter Junge." 


wurde“, verspricht Pro- 
gramm-Manager Erik John- 
son. Da die speziellen Source- 
Karten weitaus größer sein 
können, sind auch Szenarien 
mit mehr Spielern gleichzei- 
tig machbar. Eine weitere 
Idee: Die Geiseln in den 
Rettungsmissionen sollen 
mit detaillierter Mimik und 
künstlicher Intelligenz ausge- 


BEATTER Wie seid ihr darauf gekommen, 
‚Half-Life Z2vom Start weg mit einem neuen 
Counter-Strike auszustatten? 


Die C$-Gemeinde ist immer 
noch die größte Online-Actionspiel-Community 
der Welt. Wir realisierten, dass wir diese User- 
Basis auf unserer neuen Plattform brauchen, 
wenn wir Half-Life Zausliefern. Daraus resultier- 
te die Idee, unsere existierenden Produkte zu 
nehmen und sie auf die Source-Engine zu kon- 
vertieren. 


günstigen Augenblicken ei- 
nen Fluchtversuch starten. 


HAT BESTE KARTEN 


Bei unserem Besuch ließ sich 
Valve in die Karten blicken — 
im wahrsten Sinne des Wor- 
tes. Wir können Ihnen feier- 
lich verkünden, dass diese 
sieben Maps auf jeden Fall in 
der Source-Version dabei 


EIEACTIORI Wieso nennt ihr die neue Ver- 
sion nicht gleich Counter-Strike 2? 


Wir sehen das Projekt als 


einen weiteren Schritt in der Entwicklung des 
vorhandenen Counter-Strike. Deshalb denke 
ich, dass es unangebracht wäre, es als Fort- 


setzung darzustellen. Es ist ein Weg für un- 
sere bestehenden User, das Programm, das 
sie seit Jahren spielen, mit der Source-En- 
gine zu erleben. Es wird zumindest anfangs 
noch keine neuen Gameplay-Elemente oder 


de dust 2, de aztec, de cha- 
teau, de _cobble, cs _havana 
und cs_italy. Einsteiger ver- 
stehen nur gepflegt Bahnhof, 
Kenner der Materie schnal- 
zen verzückt mit der Zunge, 
Gut möglich, dass es noch 
mehr Karten werden, aber 
erwarten Sie nicht Umset- 
zungen aller bisher erschie- 
nenen Levels. Man will sich 


M 


FAR 


N 


NER 


Erik Johnsons Job besteht laut eigener Aussage darin, „vor einer Gruppe von Leuten zu stehen und Sachen an 
die Tafel zu schreiben“. Zum Glück ist er nicht Hauptschullehrer, sondern Programm-Manager bei Valve 
- dieses Interview wäre sonst erheblich langweiliger ausgefallen. 


größere Kursabweichungen vom originalen 
CSgeben. 


Spieler, auf die Source-Version zu wechseln? 


Im Laufe der Zeit wird es für 
die User immer interessanter werden upzugra- 
den. Wir werden Dinge hinzufügen, die Source 
leisten kann, aber zu denen frühere ES-Versio- 
nen nicht in der Lage sind. Zum Zeitpunkt der 
Veröffentlichung wird es „nur” eine viel besser 


konzentrieren und die Gunst 
einer Source-Umsetzung den 

äufigsten gespielten 
Karten gewähren. Dazu soll 
die geballte Flut an Maps 
aus der Fan-Community 
kommen, Valve steht kurz 
vor der Veröffentlichung sei- 
nes neuen Hammer-Editors, 
mit dem sich Levels für die 


Source-Engine basteln las- 


stattet werden, damit sie in sein werden: de_dust, 


f EEE: 


Das ist dir ein Rätsel 


Testen Sie Ihre Allgemeinbildung rund um Counter-Strike! 
Alle Daten beruhen auf Angaben von Valve (nein, wir haben 
die Anzahl der Spielminuten nicht von Hand nachgezählt). 


auf „Publikumslieblinge“ sen. Alte CS-Karten umzu- 
.. [2 


Wie gewaltig die Source-Engine (Bilder rechts) altehrwürdige 
CS-Maps (Bilder links) aufzuhübschen vermag, sehen Sie hier: 


1. Wie viele C$-Spielminuten kommen weltweit jeden Monat zusammen? 
a) 666.666 

b) 6 Milliarden 
c) 6 Sextillionen 


2. CSsorgt für mehr Internetverkehr als... 
a) Ganz Italien 

b) Unsere monatlichen „Pranger“-Nominierungen 
c) Jo Hesses Porno-Downloads 


. Für welche Videospiel-Konsole wurde CSim Jahr 2003 umgesetzt? 
a) GameCube 

b) Intellivision 

c) Xbox 


4. Wo wurde CSerstmals der Öffentlichkeit gezeigt? 
a) 1. Half-Life-Mod-Expo in San Francisco 
b) Valves „Tag der offenen Tür“ in Seattle 
c) Bundesgartenschau 1999 in Magdeburg 


5. Welchen ursprünglich geplanten Namen hatten die CS-Autoren ver- 
worfen, weil er ihnen zu lang erschien? 

a) Counter-Terror Tycoon 

b) Strike-Force Mod 

c) Counter-Terrorist Forces 
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aussehende Umsetzung von Counter-Strike 
sein. Später wird sich daraus eine CS-Version 
entwickeln, die eine interessantere Fülle an 
Features hat und in der es mehr spannende 


u zu tun gibt. 


BEACTIOA Wie stark wirkt sich die 
Physik auf den Spielverlauf aus? 


ERIK JOHNSON: Das ist etwas, was wir 
definitiv bis zur Veröffentlichung und auch 
danach noch untersuchen werden. Physik 
in Mehrspieler-Titeln ist aus verschiedenen 
Gründen ein interessantes Problem, so- 
wohl unter dem Technik- aus auch dem 
Design-Aspekt. Es wird zumindest den 


Spielern ein Fundament in der Welt geben, 
die Dinge fühlen sich weniger statisch an. 
Du bewegst dich nicht mehr wie durch ein 
Gemälde, Objekte in der Welt reagieren so 
wie in Wirklichkeit. 


EIEACTION Du nanntest uns sieben Kar- 
ten für Counter-Strike Source. Mit wie vielen 
Maps können wir insgesamt rechnen? 


ERIK JOHNSON: Es werden so ziemlich all die 
Karten enthalten sein, die derzeit von den Fans 
viel gespielt werden. Ich kann dir noch keine 
exakte Zahl nennen, aber es werden reichlich 
Maps sein, um Spaß zu haben. Mod-Autoren 
können auch Hammer benutzen, sobald wir das 


neue Toolkit veröffentlicht haben, um ihre vor- 
handenen Karten auf CS Source umzusetzen. 


BSACTION Welche Vorteile hat es, über 
Valves Internet-Klienten Steam zu spielen? 


ERIK JOHNSON: Steam-Partien sind sicherer, 
das Risiko an einen Cheater zu geraten, ist hier 
niedriger. Steam lässt dich schneller ins Spiel 
einsteigen: Du kannst das Programm down- 
loaden und es wird automatisch aktualisiert. 

In vielerlei Hinsicht lernen wir noch, wie wir 
Steam für unsere Kunden einsetzen können. 
Wir fügen ständig Dinge dazu, probieren neue 
Sachen aus. Steam war zum Beispiel prima für 
uns, um unsere letzte Hardware-Umfrage 


setzen soll damit kein Pro- 
blem sein. 


KISTEN-ABBAU 


Wie erhebend ist es denn nun, 
eine vertraute Map in der 
neuen Version zu spielen? 
Dynamische Licht- und Schat- 
tenpracht, lebensechte Anima- 
tionen, Objekte mit physikali- 
schen Eigenschaften .— hier 
ist er, der Technologie-Durch- 


bruch, auf den CS-Fans seit 
Jahren sehnsüchtig_ warten 
„Endlich gibt es richtigen 
Staub in der Dust-Karte“, 
grinst Jess Cliffe, einer der 
beiden CS-Erfinder, über die 
neue Detailfülle. Im Aztec-Le- 
vel spritzt das Wasser beim 
Durchmarschieren realistisch 
auf. In Havanna weckt die tief 
stehende Sonne am Abend- 
himmel romantische Gefühle 


(die nur unwesentlich durch 
stete Schusswechsel gestört 
werden) — und so weiter. Valve 
nutzt die Gelegenheit der Re- 
novierungsarbeiten, um die 
Schauplätze grafisch abwechs- 
lungsreicher zu gestalten, 
„Höchste Zeit, die Maps sozu- 
sagen zu ‚entkistifizieren'“, 
meint Jess mit aller gebotenen 
Ernsthaftigkeit. Also ersetzt 
man hier und da die inflationär 


FTEICH 


durchzuführen. Es gab über eine Million Leute, 
die mitgemacht haben, weil wir sie beim Ein- 
loggen in Steam darüber informieren konnten. 


BEACTEON Die Preisfrage: Woran liegt 
es, dass CSdiesen Dauerbrenner-Erfolg hat 
und hatte? 


ERIK JOHNSON: Ich glaube nicht, dass es einen 
einzelnen bestimmten Aspekt gibt, an dem du es 
festnageln kannst. Wenn du alle Leute bei Valve 
fragen würdest, was C$so gut macht, würdest 
du wahrscheinlich hundert verschiedene Antwor- 
ten erhalten. Counter-Strikeist ein wirklich gu- 
tes Spiel, mit viel Feinschliff, sehr durchdacht 
und es wurde ziemlich regelmäßig upgedatet. 


verwendeten Kisten durch an- 
dere Objekte, die besser zum 
Szenario passen. 


PHYSIK-MISSBRAUCH 


Und da sind wir auch schon bei 
der anderen großen Neuerung 
von Counter-Strike Source: der 
Physik-Simulation. „Es ist ganz 
interessant, wenn getroffene 
Spielfiguren realistisch hinfal- 
len. Aber es ist viel spannen- 


E 


Wir fragten die Experten der Counter-Strike-Szene, wie sie ihre beliebtesten Karten bei 
Source verbessert sehen möchten. Und die Profis sprudelten vor Ideen. 


Drei Wünsche frei 


Pro-gaming.de: „Die neue Engine könnte die Spielbalance 
zugunsten der Anti-Terroreinheit verschieben: Mögliche 
Blendeffekte beim Verlassen der Katakomben und aufge- 
wirbelter Staub erschweren Scharfschützen das Leben.“ 


In Nuke wird jetzt schon in vielen Clanwars pau- Pro- -gaming.de: „Dank derne neuen Enns sollten Sandkäs- 


senlos durch die Wände geballert. Nun wäre es klasse, ten mehr Schutz bieten. Durch aufgewirbelten Staub sind 
wenn man mit genug Waffenpower Wände einreißen oder die Spieler schwerer zu erkennen. Entscheidend wird das 
Wege mit einreißenden Mauern versperren könnte." Licht: Eine Nachtversion würde das ampen erleichtern.“ 
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First Blood: Historischer Screen vom 
allerersten Testspiel des CS-Mods. 


»Beliebter Simpsons-Gag: die 
Rolltreppe ins Nichts. « 


der, wenn sich Objekte auf eine 
realistische, physikalisch simu- 
lierte Weise in der Welt verhal- 
ten", meint Erik Johnson. Klar 
lässt die Aufregung darüber 
irgendwann mal nach, Fla- 
schen zu zerschießen und 
Handgranaten fürs lustige In 
die-Luft-Sprengen von Fässern 
zu vergeuden. Oder als Erster 
auf dem Marktplatz der Italy 
Karte anzukommen und eine 
Melone in Stücke zu schießen 
(bei Valves Testerriege bricht 
immer das große Wettrennen 
aus, wer als Erster den Früch- 
tecocktail produziert). Aber Sie 


»Früher waren Kneippkuren 
irgendwie gemütlicher.« 


NATS » COUNTER-STRIK 


„NIEMAND WOLLTE DIE ERSTE BETA TES 


E SOURCE 


P 
TEN.“ 


Ein Mod von zwei Half-Life-Fans veränderte in fünf Jahren die Action-Welt: Jess Cliffe (Bild links) über die 


Counter-Strike-Geburt und die Pläne von ihm und Kollege Minh „Goosem 


EEACTION Es war einmal, vor langer Zeit 
... Wie ist Counter-Strike entstanden? 


JESS CLIFFE: Mit der Arbeit an CSbegannen 
Minh Le und ich bereits 1998. Wir beide hatten 
schon vorher an Mods mitgearbeitet, vor allem 
‚Action Quake 2, was ein populärer Mod im Ac- 
tionfilm-Stil für Quake Zwar. Es kam zu einigen 
Meinungsverschiedenheiten mit dem Rest des 
Mod-Teams und deshalb wollten wir etwas Eige- 
nes machen - daraus wurde CS geboren. Wir 
spielten damals viel Rainbow Six und wollten 
eine Art Anti-Terror-Programm machen, das eine 
bessere Gameplay-Mischung hat. Etwas wirklich 
Schnelles mit viel Action, aber auch strategi- 
schen Elementen. 


BEATON Der Erfolg stellte sich aber 
nicht über Nacht ein? 


JESS CLIFFE: Als im Juni 1999 die erste 
Beta von CS veröffentlicht wurde, mussten 
wir die Leute förmlich anflehen, sie zu tes- 
ten. Niemand hatte je davon gehört und man 
dachte, dass das irgend so ein dahergelau- 
fener Mod sei. Als unsere erste Beta zum 
50. Mal downgeloadet wurde, feierten wir 
und sagten uns: „Wow, besser geht's nicht: 
50 Leute spielen unseren Mod und haben 
Spaß daran!” Im Laufe der Zeit gab es ein- 
fach diesen Schneeballeffekt, bis CSso po- 
pulär war, dass wir Hunderte von E-Mails 
am Tag bekamen. 


»6ulliver hatte die weißen Tasten 
seines Klaviers verdrückt.« 


können auch Objekte umkip- 
pen und als Hindernisse miss- 
In einem Gebäude 
führt uns Jess Cliffe vor, wie er 
einen Schreibtisch und zwei 
Stühle verschiebt, um eine klei- 
ne Blockade zu bauen, Wer die- 
sen Raum betreten will, wird 
dadurch zumindest aufgehal- 
ten. Anderes Beispiel: Kleider- 
schrank. Der lässt sich nicht 
mit einer popeligen Pistolensal- 
ve erschüttern, soll aber auf 
herzhaftere Waffen mit mehr 
Bums (Schrotflinte) reagieren 
An den „Was geht/was geht 
nicht"-Feinheiten jeder Karte 


brauchen 


feilt man noch herum. Die liebe 
Physik darf schließlich nicht 
die Spielbalance ruinieren, ent- 
sprechend vorsichtig bevölkert 
das Designteam die Levels mit 
manipulierbaren Objekten. 


GESCHWINDIGKEITSKONTROLLE 


Bei unseren Proberunden mit 
der Valve-Belegschaft wirken 
Spielgefühl und Tempo wohlig 
vertraut, so als würde man sich 
seine alte Lieblings-Skimaske 
wieder überstreifen. Sorgen, 
dass die neue Version nur mit 
neuester Luxus-Hardware flott 
läuft, möge man sich nicht ma- 


Le für die neue Source-Version. 


BEACTONA| Wie wird die Zukunft von CS 
aussehen? 


JESS CLIFFE: Wir haben uns schon viele 
Gedanken darüber gemacht, was wir mit der 
Source-Engine anstellen können, es gibt so 
viele Möglichkeiten. Alleine die Größe der 
Karten lässt sich verzehnfachen. Du kannst 
sie so groß bauen, wie du willst, und riesige 
Gelände-Außenlevels basteln, was mit unse- 
rer älteren Technologie einfach nicht drin 
war. Wir wollten schon seit einiger Zeit 
Dschungel-Maps machen, weit ausgedehnte 
Wälder oder Städte, die nicht nur wie ein 
paar Gassen aussehen. Jetzt können wir 
Städte bauen, die sich buchstäblich kilome- 


chen: „Counter-Strike Source soll 
genauso schnell sein wie frühere 
Versionen. Wir haben eine große 
Umfrage gemacht, um herauszu- 
finden, welche Grafikkarten, 
Prozessoren und wie viel RAM 
unsere User haben, Die große 
Mehrheit wird die neue Version 
mit mehr als 30 Frames pro Se- 
kunde spielen können", ver- 
spricht Erik Johnson, ohne sich 
dabei auf ein genaues Hard- 
ware-Minimum festzulegen 


GENUG MIT LUG UND TRUG 


Nicht alle Menschen im Le- 
ben sind so ehrlich wie Sie, 


terweit erstrecken. Das ändert unseren 
ganzen Ansatz, wie wir an das Map-Design 
herangehen. 


BESACTION Größere Teams sind auch 
denkbar? 


Da verhält es sich ähnlich 
wie mit der Kartengröße. Wir können im 
Prinzip so hoch gehen, wie wir wollen, ab- 
hängig davon, wie viel der Server verkraf- 
ten kann. Wir sind daran interessiert, neu- 
es Gameplay mit mehr Spielern gleichzei- 
tig als in CS auszuprobieren. Das müssen 
wir noch designen und dann mit der Com- 
munity testen, um zu 
sehen, welche Art 
von größeren 


Schlachten passt. Mal von CSabgesehen: 
Worauf wir uns auch freuen, sind gewalti- 
ge, epische Weltkriegsschlachten, die wir 
mit der Source-Version von Day of Defeat 
machen können. 


EESACTIONA Welchen Ratschlag kannst 
du jungen, aufstrebenden Mod-Talenten mit 
auf den Weg geben? 


Für jemanden, der in diese 
Industrie einsteigen und uns mit seinem 
Können beeindrucken will, haben wir drei 
konkrete Ratschläge: „Mach einen Mod“, 
„Mach einen Mod“ und „Mach einen Mod!” 
Wir werden die nötigen Tools für die 
Source-Engine veröffentlichen, darunter 
den neuen Hammer-Editor. Jedes Team, das 


einen Mod basierend auf der Source-Engine 
entwickeln will, bekommt von uns Unter- 
stützung. Wir haben auch eine eigene Com- 
munity-Webseite, das „Valve Editing Re- 
source Center” (collective.valve-erc.com), 
wo sich Mod-Macher treffen, um Informa- 
tionen auszutauschen oder sich gegenseitig 
zu helfen. Es ist unser Hauptziel, die 
Source-Engine zur ersten Wahl für Mod- 
Schöpfer zu machen. 

EIEACTIONA Wie stark hat dich die Clan- 
Szene beeindruckt? 


Sie ist einer der erstaunlichs- 
ten Aspekte von CS. Es gibt diese Hardcore- 
Gruppe von Leuten, die jeden Tag im selben 
Team spielen und üben. Sie stammen aus allen 


ich, PC-ACTION-Chefredak- 
teure oder der Bundesfinanz- 
minister. Und so verursachen 
Cheater bei Online-Spielen 
immer wieder gehöriges 
Magendrücken. „Wir sind 
dabei, diesen Krieg zu gewin- 
nen", gibt sich Erik auf die 
Schummler-Problematik 
angesprochen kämpferisch, 
„Unsere Methoden zur 
Cheat-Erkennung sind über 
die Jahre besser geworden. 
Und bei der Source-Engine 
wenden wir all die Lektionen 
an, die wir dabei gelernt ha- 
ben“. Eine weitere Stufe si- 


cherer geht es bei Partien 
im Rahmen des Steam-Netz- 
werks zur Sache, wo Teile 
des Programmcodes auf dem 
Server verweilen und suspek- 
te User-Aktivitäten leichter 
zu erkennen sind. Valve hat 
aber keine Pläne, zur Zwangs- 
vereinheitlichung des Spiel- 
erlebnisses Obergrenzen für 
die Hardware-Leistung im 
Programmcode zu verankern. 
Schließlich sei die Source-En- 
gine explizit dafür ausgelegt, 
auch die Fähigkeiten von 
Grafikkarten auszunutzen, 
die erst in ein paar Jahren auf 


den Markt kommen. Dass 
Counter-Strike Source zusam- 
men mit Half-Life 2 ausgelie- 
fert wird, gilt als sichere Sa- 
che. Ungewiss ist dagegen 
deı Tag des Abmarschbefehls 
für die Source-Version von Day 
of Defeat. Valve arbeitet zwar 
an einer "Neuauflage des 
Zweiter-Weltkrieg-Mehrspie- 
ler-Shooters, doch die muss 
vielleicht per Download nach- 
geliefert werden. Denn mo- 
mentan wollen alle nur das Ei- 
ne: das (relativ) pünktliche Er- 
scheinen von Half-Life 2 nicht 
gefährden. HEINRICH LENHARDT 


/ ERSCHEINT: 


möglichen Ecken der Welt, treffen sich auch 
im wirklichen Leben und schließen Freund- 
schaften. Es ist eine unglaubliche Sache, diese 
Art von Community zu haben, dieses enge 

Netz. Wir erhalten ständig E-Mails von Leuten, 
die sagen: „CShat mein Leben verändert.“ Es 
gibt ja sogar professionelle Spieler, die für ihre 
CS-Künste bezahlt werden. 


GEACTION Hast du gegen die eine 
Chance? 


Absolut nicht (lacht). Wir 
sind gegen einige dieser Clans angetreten 
und die haben uns vernichtet. Wir spielen 
hier bei Valve viel und sind ziemlich gut, 
aber diese Jungs sind einfach auf einem 
anderen Level. 


GENRE: Mehrspieler-Shooter 
ENTWICKLER: Valve/Vivendi Universal 
FERTIGZU: 90% 

3. Quartal 2004 
VERGLEICHBAR: Counter-Strike 1.6 
INTERNET: Www.counter-strike.net 


Millionen von Counter-Strike-Spie- 
lern können nicht irren. Und damit 
den Fans kein Kulturschock den Spaß 
an der neuen Engine verleidet, ver- 
kneift sich Valve jenseits von Grafik 
und Physik größere Änderungen am 
Spiel. Vorerst zumindest. Die De- 
signer haben klar gemacht, dass 
Neuerungen wie frische Spielmodi 
und Karten aber kommen werden und 
dann ausschließlich der Source-Ver- 
sion vorbehalten sind. Und die macht 
gehörig an: Nach längerer CS-Pause 
hatte ich an den Team-Quickies wie- 
der Spaß wie einst im Mai, wenn- 
gleich mir Mitstreiter das Pseudonym 
„Kugelsieb“ nahe legten. Neue En- 
gine, aber alte, steile Lernkurve: 
Neulinge brauchen auch bei der 
Source-Generation des Kultspiels am 
Anfang eine dicke Haut. 
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« 30 Missionen in 3 Kampagnen 


« 4Parteien: Amerika, Großhri- 
tannien, Russland, Deutschland 


« 60 Einheiten 
 « 25 Waffen 
« 105 Fahrzeuge 
« Besetzbare Gebäude 
+ Kein Basisbau 
« Freibewegliche Kamera 


Schweiß sammelt sich auf 
seiner Stirn. Vorsichtig lugt 
er um die Ecke, sieht seinen 
Gegner, der mit wachsamem 
Blick auf der schmutzigen 
Straße patrouilliert. Der 
Scharfschütze legt an, zielt 
und drückt ab, Der Weg ist 
frei. Schnell rennt er zum 
Panzer zurück und schwingt 
sich in das Stahlungetüm. 
Das setzt sich rumpelnd in 
Bewegung. Wenige Minuten 
später erscheint die Stadt in 
der Ferne. Plötzlich erschüt- 
tert eine gewaltige Explosion 
das Kettenfahrzeug. Ein 
feindlicher Panther kommt in 
Sicht. Rauch steigt aus sei- 
nem langen Kanonenrohr. Die 
Besatzung des Sherman- 
Tanks gerät kurzzeitig in Pa- 
nik und richtet ihrerseits das 


ng drückt sich der 
Scharfschütze an die 
kleine Mauer. Kalter 


Geschütz aus. Währenddes- 
sen schleicht unentdeckt ein 
Schütze durch die Büsche 
und kramt ein panzerbre- 
chendes Geschoss aus sei- 
nem Tornister. Der Sherman 
feuert. Die Detonation reißt 
ein verlassenes Farmhaus in 
Stücke. Aus dem Nichts lan- 
det eine Granate in hohem 
Bogen auf dem deutschen 
Panzer. In einem gewaltigen 
Feuerball zerspringen die 
Ketten des Kampfgefährts. 
Diesen kurzen Moment der 
Überraschung nutzt die Be- 
satzung des Sherman-Tanks 
und lädt nach ... 


KOMM VON HINTEN! 


Soldiers — Heroes of World War 
2 lässt das dunkle Kapitel 
des Zweiten Weltkrieges auf 
Ihrem PC erneut aufleben. Zu- 
gegeben, mit Titeln wie Code- 
name: Panzers, Blitzkrieg: Bur- 


ning Horizon und D-Day sind 
große Konkurrenten am Start, 
doch Entwickler Best Way 
bringt mit innovativen Ideen 
frischen Wind ins Genre. 
Soldiers spielt sich wie eine 
Mischung aus Codename: 
Panzers und Commandos 3 — 
Kenner führen noch „Jagged 
Alliance in Echtzeit" ins Feld. 
Mit wenigen Einheiten und 
ohne den Zwang zum Basis- 
bau schlagen Sie sich aufsei- 
ten der Alliierten, Russen 
oder Deutschen durch die Ge- 
fechte. Neben den drei Kam- 
pagnen mit jeweils zehn Mis- 
sionen gilt es auch, Bonusmis- 
sionen zu erledigen, bei de- 
nen Sie Bahnstrecken in die 
Luft jagen, feindliche Offizie- 
reentführen oder Nachschub- 
Konvois zerstören. Sie agieren 
hinter den feindlichen Linien 
und müssen schnell, taktisch 
geschickt und döch möglichst 


unauffällig vorgehen. Dabei 
hilft Ihnen eine einblendbare 
Minikarte, die sowohl Ihre ei- 
genen Einheiten als auch Ihre 
Gegner anzeigt. Zu Beginn je- 
der Mission rüsten Sie Ihre 
Mannen aus. Die haben zwar 
den Rucksack voller Waffen 
und Munition, sind aber in 
dieser Hinsicht ziemlich un- 
selbstständig. Um auf alle Si- 
tuationen vorbereitet zu sein, 
sollten Sie dem einen und an- 
deren neben diversen Bleis- 
pritzen auch eine Handgrana- 
te oder ein Messerchen in die 
Hand drücken. Im Spiel gibt 
es mehr als 25 Waffen, vom 
einfachen Dolch über Maschi- 
nen- und Scharfschützenge- 
wehre bis hin zu Molotow- 
cocktails. 


TASCHENDIEBE 


Ihnen fehlt immer noch ein 
spezielles Gerät? Was haben 
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STRATEGIE 


»»Aufstand der Counter-Strike-Spieler: 
Kistenverbrennung.« 


»Beamter beim Ein- 
schläfenan der Tischkante 
hängengeblieben.« 


Der größte Kritikpunkt von Soldiers sind die fehlenden Sicht- 
kegel der feindlichen Einheiten in Verbindung mit dem Echt- 
zeit-Charakter des Spiels. Sie wissen nie genau, wohin die 
bösen Buben ihre argwöhnischen Blicke lenken. Ob Sie an ei- 
nem Wachposten vorbeikommen oder nicht, ist häufig purer 
Zufall. Dadurch steigt der Schwierigkeitsgrad des Titels im- 
mens an. In vielen Missionen bleibt Ihnen nur die Trial-and- 
Error-Methode. Strategie ausdenken, abspeichern und los- 
robben. Können Sie an dieser Stelle ungesehen durch den 
Fluss schwimmen und eine Granate auf den Panzer werfen, 
ohne abgeknallt zu werden? Nein? Dann laden Sie erneut und 
versuchen es an anderer Stelle. Irgendwo müssen die Ent- 
wickler beim Leveldesign ja eine solche Stelle vorgesehen 
haben, oder? Egal, denn auf Dauer frustriert diese Tast-Me- 
thode enorm. Immerhin bekomme ich nach dem Soldiers- 
Artikel wahrscheinlich eine neue Tastatur. Die zahlreichen 
Bissspuren an meiner alten sind aber auch wirklich un- 
ansehnlich. Kurz vor Redaktionsschluss ließ Publisher 
Codemasters übrigens verlauten, den Schwierigkeitsgrad 
bis zur Veröffentlichung noch herabsetzen zu wollen. 


»Aida; alles Lügel« 


Sie ei- 


lich nützlich sein. Mit einem 


gentlich gegen Klauen? 
Ausrüstungsgegenstände fin- 
den Sie nämlich nicht nur in 
Ihrem Tornister, sondern auch 
in Kisten oder indem Sie 
Gefallene in bester Diebe- 
smanier durchsuchen. Auf 
dem Bildschirm klappen in 
solchen Fällen komfortabel 
gleich zwei Menüs auf. Dann 
ist es sinnvoll, per Mausklick 
nur das einzusacken, was Sie 
auch wirklich brauchen. Je 
mehr Kram Sie nämlich mit 
sich herumschleppen, umso 
träger agiert Ihre Spielfigur. 
Am unteren Bildschirmrand 
blendet das Spiel praktischer- 
weise das Gewicht Ihres 
Marschgepäcks ein. Achten 
Sie beim . Einsacken auch 
auf Alltagsgegenstände wie 
Streichhölzer. An der richti- 
gen Stelle eingesetzt, können 
die Schwefelhölzchen wirk- 


kleinen Flächenbrand ma- 
chen Sie etwa Gegnern, die 
sich in einem Feld versteckt 
haben, regelrecht Feuer un- 
ter dem Hintern. Die interak- 
tiven Levelumgebungen er- 
möglichen solche Aktionen. 
Wundern Sie sich aber nicht, 
wenn Sie beim Durchsuchen 
von armen Würstchen keine 
Waffen finden. Aus unerfind- 
lichen Gründen schmeißen 
die Typen nämlich beim Ab- 
nibbeln ihre Knarre von sich, 
also müssen Sie ein paar Pixel 
nebenan suchen. Wenn Sie 
immer noch nichts sehen, 
sollten Sie Ihren Besuch bei 
Fielmann nicht länger hinaus- 
schieben oder drücken ein- 
fach die „Tabulator“-Taste. 
Jetzt werden auch die winzi- 
gen Gegenstände rot mar- 
kiert. Bedienen dürfen Sie 
sich auch bei Fahrzeugen. 


Aber passen Sie auf, dass Ih- 
nen der Sprit nicht ausgeht. 
Dann müssen Sie Dieselfässer 
durch die Gegend rollen und 
nachtanken. Klingt nach ei- 
nem Job für den guten alten 
Green Beret, oder? Sogar 
Flugzeuge dürfen Sie mop- 
sen, die allerdings stets am 
Boden bleiben. 


DENKSTE?! 


Obwohl Ihnen Soldiers die 
Wahl zwischen ausgeklügel- 
ter Taktik und knallharter Ac- 
tion lässt, kommen Sie mit der 
richtigen Kombination dieser 
beiden Elemente am besten 
voran. Denn wir sagen es 
gleich und schonungslos: 
Unsere spielbare Betaversion 
war schon ab der ersten Mis- 
sion härter als Kruppstahl. 
Spieler, die mit wenigen Ein- 
heiten blind vorstürmen und 
auf alles ballern, was sich be- 


wegt, sind sowieso ziemlich 
schnell am Ende. Ihre Man- 
nen halten nämlich nicht be- 
sonders viel aus. Zwar rege- 
nerieren sie sich im Laufe der 
Zeit, aber die KI der Gegner 
ist nicht von schlechten EI- 
tern. Ein Beispiel: Uns wurde 
ein stilles Örtchen, das wir 
als kurzfristige Deckung aus- 
erkoren hatten, mit einem 
Panzer buchstäblich unter 
dem Arsch weggeschossen 
Und das nur, weil uns ein 
gegnerischer Infanterist be- 
obachtet hatte, als wir hinter 
das Holzhäuschen schlichen. 
Die Gegenspieler gehen ko- 
operativ in Formation vor und 
ziehen sich auch schon mal 
zurück, wenn es eng wird. 
Obwohl die Gegner-KI in Sol- 
diers nicht nur sieht, sondern 
auch hört, blieben einige 
Male Wachposten wie bekifft 
stehen, während wir den 
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Nebenmann mit dem Scharf- 
schützengewehr in die ewi- 
gen Jagdgründe schickten. 
Solche Aussetzer sind aber 
eher selten. Meist geraten 
Computer-Kumpel in Panik, 
rufen nach Verstärkung, 
schwärmen aus und suchen 
nach Ihnen. Einfach mit der 
Mauser auf der Lauer zu lie- 
gen und sukzessive Gegner 
auszuknipsen, ist also nicht. 
Daran hat auch das gute Ba- 
lancing seinen Anteil, denn 
Munition für das Scharfschüt- 
zengewehr ist ebenso rar 
gesät wie Urlaubstage für 
PC-ACTION-Schreibsklaven. 


ECKENSCHÜTZE 


Statt also in Rambo-Manier 
die Panzer-Walze zu mimen, 
schleichen Sie über die gra- 
fisch prächtigen Schlachtfel- 
der, durchkämmen Wald und 
Wiese, schwimmen durch 
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“Erkunden 


:Schwimmen 


Wir haben Soldiers 
schon einmal für Sie 
angespielt und verraten 
Ihnen, was Sie so alles 
auf dem virtuellen 
Schlachtfeld erwartet. 


Sie agieren hinter feindlichen 
Linien. Schauen Sie sich also 
immer gut um ... 


Schleichen 


... und ziehen Sie immer 


= schön den Kopf ein. Oder wol- 


len Sie damit Kugeln fangen? 


‘Ausrüsten 


Er} | 


Keine Munition mehr? Be- 
dienen Sie sich in Kisten oder 
bei Gegnern. 


N 
— 
— 


zu 
a 


Wo ein Wille ist, ist auch ein 
Gewässer. So umgehen Sie 
einige Feuergefechte. 


Panzer fahren 


Mit Tanks walzen Sie fast 
alles platt. Bis die erste 
2 Mine kommt. 


Seen und Flüsse, nutzen je- 
den Strauch als Deckung, 
klauen sich bessere Ausrüs- 
tung zusammen und lassen 
Ihren Trupp als Team agieren. 
Während einige Mannen aus 
sicherer Entfernung Gegner 
mit einer Granate ablenken, 
flitzen Sie mit Ihrem besten 
Schergen an den Wachen vor- 
bei, robben sich an die Mauer 
geduckt durch ein Treibstoff- 
lager und jagen es mit einem 
gezielten Schuss in die Luft. 
Die Explosionen in Soldiers 
sind nicht nur hübsch anzu- 
sehen, sondern wirken sich 
auch spielerisch aus. Herum- 
fliegende Trümmer beschädi- 
gen Fahrzeuge, verwunden 
Soldaten und dienen nicht 
zuletzt auch als Deckung. 
Das macht sich besonders 
gut, wenn Sie einen Schüt- 
zenwagen so gesprengt ha- 
ben, dass er anschließend auf 


der Seite liegt. 
Robben Sie vor- 
sichtig dahinter, 

lehnen Sie sich an das zer- 
bolzte Gefährt und schießen 
Sie im Sam-Fisher-Stil um die 
Ecke. Seltsamerweise brüllen 
Ihre Mannen oft Sprüche wie 
„Es lebe die Revolution!“, 
Sehr intelligent, wenn Sie 
sich gerade leise durch ein 
Lager schleichen! 


ZIELERFASSUNG 


Normalerweise bewegen Sie 
Ihre Einheiten per Mausklick 
durch die Pampa. Besonder- 
heit von Soldiers: Wahlweise 
steuern Sie sie auch direkt 
mit den Cursortasten. Mittels 
gedrückter „Steuerung“ — und 
der linken Maustaste zielen 
und schießen Sie dann wie 
in einem Shooter. Weil die 
Schusslinie bereits beim Zie- 
len angezeigt wird, sehen Sie 


SOLDIERS: HEROES OF WORLD WAR 2 


bereits vorher, 
ob Sie überhaupt treffen. 
Und darauf sollten Sie Wert 
legen, denn alle Einheiten 
im Spiel haben bestimmte 
Trefferzonen, was Schüsse auf 
bestimmte Körperregionen 
ungemein effektiv werden 
lässt. Auch Kettenfahrzeuge 
sind historisch korrekt an der 
Front am stärksten gepanzert. 
Egal ob ganz oder teilweise 
—- in Soldiers lässt sich alles 
zerstören. Falls Sie keine an- 
deren Möglichkeiten haben, 
schalten Sie einen im Gebäu- 
de verschanzten Scharfschüt- 
zen auch dadurch aus, dass 
Sie das Haus mit einigen Pan- 
zersalven zum Einsturz brin- 
gen. Mit dem Panzer fahren 
Sie Bäume und Zäune über 
den Haufen, reißen Telefon- 
masten aus der Verankerung 
und kürzen sogar einen 
Leuchtturm um ein paar Eta- 


gen. Da alle Detonationen von 
der Physik-Engine extra be- 
rechnet werden, gleicht keine 
Aktion der anderen. 


FACKEL NICHT LANGE! 


Überhaupt haben sich die 
ukrainischen Entwickler sehr 
viel Mühe gegeben, die mehr 
als 60 Einheiten im Spiel so 
detailgetreu wie möglich ab- 
zubilden, wobei aber im Zwei- 
felsfall Spielspaß Vorrang vor 
geschichtlicher Genauigkeit 
hatte. Apropos Details: Auch 
die Grafik glänzt an allen 
Ecken und Enden mit Gim- 
micks. Auf den Bauernhöfen 
scharren Hühner im Dreck, 
grasen Kühe vor sich hin und 
plätschert das Wasser schön 
animiert über das Mühlrad. 
Die hübschen Render-Karten 
betrachten Sie aus verschiede- 
nen Blickwinkeln. Die Kamera 
lässt sich um 360 Grad dre- 


hen, ein wenig neigen und 
etwa auf die doppelte Größe 
zoomen. Allerdings nerven die 
sich bewegenden Schatten 
von Bäumen und Sträuchern 
noch tierisch, weil sie wie ein 
hyperaktiver Mückenschwarm 
aussehen. Wenn Sie Ihren Sol- 
daten den Sprung ins kühle 
Nass befehlen, klingt es zwar 
so, als wäre Ottfried Fischer 
vom Zehn-Meter-Brett ge- 
sprungen, aber immerhin krau- 
len die Knaben anmutig ani- 
miert durch das Gewässer, 
während in Echtzeit berech- 
nete Wolkenschatten darüber 
ziehen. Sogar mit Waffe in der 
Hand schwimmen die Kolle- 
gen munter drauflos, stram- 
peln dabei allerdings wie Erst- 
klässler im Schwimmlager. 


AUFSTELLER 


Einige Dinge haben uns beim 
Probespiel dennoch tierisch 


angenervt. Etwa als wir vor- 
sichtig Pixel für Pixel nach 
vorn robbten, um heimlich ein 
Scharfschützengewehr vom 
Boden einer stark bewachten 
Feindbasis aufzuklauben. Als 
unser Held das Objekt der Be- 
gierde endlich in den Fingern 
hielt, stand er triumphierend 
auf und präsentierte sich groß 
und breit dem Feind. Fehlte 
nur noch der Ausruf „Hallo, 
hier bin ich und gebe eine pri- 
ma Zielscheibe ab!“. Und dann 
wäre da noch das Problem mit 
den Sichtlinien. Lesen Sie da- 
zu unseren Kasten „Vorsicht, 
schwer!“. Lob verdient aller- 
dings der Mehrspieler-Modus. 
Dort kriechen Sie gemeinsam 
mit bis zu drei Freunden ko- 
operativ durch die Missionen 
Außerdem liefern Sie sich hei- 
Be Schlachten im Deathmatch- 
und King-of-the-Hill-Modus. 
Klasse! MARC BREHME 


STRATEGIE 


GENRE: Echtzeit-Strategie 
ENTWICKLER: Best Way/Codemasters 
9% 
:  2.Jul12004 
VERGLEICHBAR: Commandos 3, Codename: Panzers 


INTERNET: \nww.codemasters.de/soldiers 


Die Verknüpfung von Strategie, Action 
und Rollenspiel-Elementen bringt fri- 
schen Wind ins Genre und funktio- 
niert generell prima. Die detaillierte 
Grafik von Soldiers verwöhnt das 
‚Auge mit allerlei hübschen Kleinig- 
keiten. Was mich an der aktuellen 
Version noch stört, ist der hohe 
Schwierigkeitsgrad. Hier muss 
Codemasters unbedingt noch nach- 
bessern, sonst verkommt das Spiel 
zur Selbstgeißelung für morbide Ma- 
sochisten. 
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tellen Sie sich vor, Sie 
seien ein Soldat. Ein 
amerikanischer Soldat 


namens Tom Conlin, der im 
Südpazifik auf der Salomon- 
Insel Guadalcanal auf einem 
Flugplatz namens Henderson 
Field steht. Es ist der 22. Au- 
gust 1942. Ihre Einheit soll das 
Lager säubern, doch die Japa- 
ner verteidigen die Stellung 
erbittert. Kugeln zischen an 
Ihren Ohren vorbei, während 
Sie sich an eine Palme pres- 
sen. „Mist, warum passiert 
mir das?“, schießt es Ihnen 
durch den Kopf. Mit einer 
schnellen Drehung verlassen 
Sie Ihre Deckung, legen an 
und feuern. Die Kugeln durch- 
schlagen den Boden einer 
Gasflasche. Die saust, durch 
ihren ausströmenden Inhalt 
angetrieben, nach vorn, reißt 
einige Gegner von den Beinen 
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FC ASSAULT um Ihr vituelb$® 
achen Sie 


und explodiert. Klappt ja her- 
vorragend! Durch den Erfolg 
angespornt, stürmen Sie wei- 
ter. Plötzlich reißt eine Salve 
aus einem feindlichen Karabi- 
ner Ihnen die Füße weg. Sie 
liegen am Boden, die Welt ver- 
schwimmt vor Ihren Augen. 
Außer Ihrem Kopf können Sie 
nichts mehr bewegen. Sieht 
so das Ende aus? Nein, das 
kann nicht sein. Wo bleibt der 
Sanitäter? Statt des Sanis se- 
hen Sie undeutlich einen Asia- 
ten, der auf Sie zuläuft. Er holt 
aus und ein Gewehrkolben 
schlägt in Ihrem Gesicht ein. 
Es wird Nacht. Sie müssen ei- 
nen früheren Spielstand laden. 


Zugegeben: Manche Szenen 
im jüngsten Teil der Medal of 
Honor-Reihe sind nicht gerade 
etwas für Zimperliesen. Aber 


wen wundert das? Auch der 
Vorgänger Allied Assault samt 
Add-ons war erst ab 18 Jah- 
ren freigegeben. Statt ins zer- 
bombte Europa verschlägt es 
Sie diesmal also auf tropische 
Inseln. Am Actiongehalt der 
Levels ändert sich dadurch 
aber nichts. Der Spieler steht 
scheinbar wieder von Anfang 
bis Ende unter Strom. Aller- 
dings nicht alleine: Sie kämp- 
fen sich mit vier Squad- 
Mitgliedern durch fünf große 
Missionen. Dabei simuliert 
das Spiel historische Schlach- 
ten. Der finale Kampf steht Ih- 
nen auf einem kleinen Eiland 
namens Tarawa bevor. Mit da- 
bei ist oben erwähnter Sani- 
täter, der Sie im Ernstfall ge- 
sundspritzen kann — sofern 
er Sie rechtzeitig findet. Ihre 
Kumpane agieren selbststän- 
dig. Überhaupt arbeitet die 


»Heckenschützen 
bei der Arbeit.« 


künstliche Intelligenz laut den 
Entwicklern nicht mehr mit 
geskripteten Sequenzen, son- 
dern stellt sich jeweils auf die 
wechselnden Spielumstände 
ein. Für Ihren Trupp bedeutet 
das, dass Sie sich nicht haar- 
klein um alle Details zu küm- 
mern brauchen. Außerdem ge- 
ben Ihre Mitstreiter ohnehin 
nicht wirklich den Löffel ab: 
„Im ganzen Spiel stirbt nur ein 
Charakter aus Ihrem Team“, 
plaudert Brady Bell, Creative 
Director von Pacific Assault, 
uns gegenüber aus. „Da ich 
der Story nicht vorgreifen will, 
verrate ich natürlich nicht, 
welcher das sein wird.“ Für 
Dramatik sollte also gesorgt 
sein. 


Damit die Spieler keine anony- 
men Marionetten bleiben, ver- 


ACTION 


»Der olympische Fackel- 
läufer war eine Niete.« 


% 
M 


oO >»Verteidigen erbittert ihre Pausenbrote: Abc-Schützen.« __ 


v >>Teuer: Ananas-Ernte. « 


PACIFIC ASSAULT 


GENRE: Ego-Shooter 
ENTWICKLER: EALA/Electronic Arts 
FERTIGZU: 85% 

ERSCHEINT: Herbst 2004 
VERGLEICHBAR: Call of Duty, MoH: Allied Assault 
INTERNET:  www.mohgame.com 


passt das Entwicklerstudio 
von Electronic Arts in Los 
Angeles dem Spiel eine span- 
nende Hintergrundgeschichte 
und den Figuren die dazu pas- 
senden Gesichtsanimationen 
Letztere erinnern qualitativ 
an das, was wir bislang von 
Aktenkofferträger G-Man aus 
Half-Life 2 gesehen haben. Je 
nach Stimmung gucken die 
Kerle in Pacific Assault zum 


Medal of Honor scheint das FIFAdes 
Zweiten Weltkriegs für EA zu wer- 
den: Jedes Jahr dürfen Sie mit ei- 
nem neuen Teil rechnen. Solange 
sich die Qualität dabei auf einem 
derart hohen Niveau bewegt, soll mir 
persönlich das recht sein. Ich bin 
schon gespannt auf die neuen Mehr- 
spieler-Modi, in denen EA den Team- 
Aspekt in den Vordergrund rücken 
will. Nach dem, was ich bisher von 
Pacific Assaultgesehen habe, ist 
alles im grünen Bereich. Auch wenn 
es nicht wirklich innovativ ist, Japa- 
ner statt Deutsche abzuknallen. 
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Beispiel freundlich oder grim- 
mig. Aufgrund der Kriegs- 
Thematik also meistens eher 
grimmig. „Da sich das Spiel 
über mehrere Monate des 
Zweiten Weltkriegs erstreckt, 
verändern sich die Figuren 


in diesem Zeitraum auch 
äußerlich“, erklärt Bell. Das 
werden wir vermutlich auch 
tun, falls sich der Erschei- 
nungstermin noch einmal ver- 
schieben sollte. JOACHIM HESSE 


_ 
Wir haben Alles was Sie brauchen 
und noch viel mehr! 


VIVENDI 
UNIVERSAL 
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u: 


PUTER 
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Videospiele, Computerspiele und Zubehör 
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viele Sonderangebote 
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Online-Bestellung 
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D-94133 Röhrnbach 
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= Inge 


euerlich! 


= Erst Monate nach der Veröffentlichung in Russland landet die Seience-Fiction- 
Ballerei HREED auch bei uns in den Läden. Wir sagen: 


\kR 


»Das Zwölffingerarmgeschwür 
hat einen Arm verloren. 


it Russland verbinden 
wir eigentlich nur Wod- 
ka, merkwürdige Volks- 


tänze und Boris Jelzin. Nun 
kommt eine weitere Assozia- 
tion hinzu: Shooter-Schmiede 
Während die Bewohner des 
flächenmäßig größten Landes 
der Erde seit Monaten an 
Kreed rumspielen, kommen wir 
Mitteleuropäer erst jetzt in den 
Genuss des düsteren Science- 
Fiction-Shooters. Die uns vor- 
liegende Vorab-Fassung ver- 
schaffte uns einen guten Ein- 
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blick in das Potenzial des Titels 
Als Legionär Daniel Grok 
erkunden Sie in 24 Levels das 
Geheimnis um das mysteriöse 
schwarze Loch Kreed. Sie grei- 
fen auf ein Waffenarsenal von 
acht futuristischen Schießeisen 
zurück, darunter Schrotflinten 
Maschinen- und Plasmageweh- 
re und ein Flammenwerfer, der 
ein wenig an das Gegenstück 
aus Unreal 2 erinnert. Wie zu 
erwarten, läuft bei Ihrer Mis- 
sion nichts wie geplant und Sie 
finden sich zu Beginn auf einem 


>Grünkernbratlinge neigen 
zu Aggressionen.« 


fast verlassenen Raumschiff 
wieder. Aber nur fast, denn Sie 
machen sofort Bekanntschaft 
mit verdammt hässlichen 
Aliens, die ziemlich scharf auf 
Sie sind. 


Die verwendete Grafik-En- 
gine mit dem Namen X-tend 
ist alles andere als unschön: 
Wenngleich die Levels teil- 
weise etwas steril wirken, 
überzeugen sie durch sehr 
detaillierte Oberflächenstruk- 
turen und Lichteffekte. Die 
Charaktere und Monster sind 
mit bis zu 4.000 Polygonen 
(grafische Bausteine) ausge- 
stattet. Dafür enttäuschen 
bisweilen die Animationen 
der Weltraummonster, die 
auch keine unterschiedlichen 
Trefferzonen haben. Deshalb 
kippen die Gegner immer auf 
die gleiche Weise um - ein 
paar Bewegungen mehr hät- 
ten dem optischen Gesamt- 
eindruck gut getan. Einen 
Mehrspieler-Modus liefert 
Kreed ebenfalls mit. Auf neun 
Karten kämpfen Sie im Inter- 
net oder im Netzwerk. Der 
Titel sollte bereits in den Re- 
galen stehen, wenn Sie diese 
Zeilen lesen. Allerdings wur- 


de uns keine fertige Version 
zur Verfügung gestellt, so- 
dass Sie unseren Test erst in 
der nächsten Ausgabe lesen 


können. LUKASZ CISZEWSKI 
GENRE: Ego-Shooter 
ENTWICKLER: Burut Creative Team/Acclaim 
FERTIG ZU: 100% 
ERSCHEINT: Erhältlich 
VERGLEICHBAR: Unreal 2 
INTERNET:  www.kreed3d.com 


Unsere russischen Freunde beweisen 
erneut, dass sie weit mehr können, 
als sich zu betrinken. Kreedist ein in 
optischer Hinsicht ansprechender 
Ego-Shooter, auch wenn die X-tend- 
Engine hier und da noch kleinere 
technische Ungereimtheiten hervor- 
bringt. Thematik samt düsterer Atmo- 
sphäre erinnert an eine Mischung aus 
Unreal Zund Doom 3. Doch es bleibt 
fraglich, ob das simple Spielprinzip, 
das ohne großartige Innovationen 
auskommt, die Erwartungen der 
Zocker erfüllt. Nächsten Monat lesen 
Sie, wie gut Kreedwirklich ist. 


“So müssen Strategiespiele heutzutage aussehen!" 


www.groundcontrold.com 
Www.vugames-europe.com 
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JIERRA & 


VORSCHAU 
« Spiel nach dem gleichnami 
gen Kinofilm mit Halle Berry 
6 große Filmszenarios 
Ca.42 Levels 


Ca. 700 Animationsphasen 
Nachtsicht 
Wildkatzen”-Modus 


»Der Bauchweg-Gürtel hielt was 
er versprach.« 


eugier ist der Katze Tod. 
Dieser weise Satz gilt 
auch für Frauen. Anders 


ist es nicht zu erklären, dass 
die bei der Kosmetikfirma 
Hedare angestellte Patience 
Philips ihre Stupsnase zu tief 
in die Angelegenheiten des 
Konzerns steckt und dabei ein 
dunkles Geheimnis aufdeckt 
Es kommt, wie es kommen 
muss, und Patience wird um 
die Ecke gebracht. Ende. Klei- 
ner Scherz, denn hier beginnt 
die Geschichte erst richtig. 
Eine seltene ägyptische Katze 
mit mägischen Kräften er- 
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vw’ 


« CATWOMAN 


-„yehÜNner 


weckt die Tote wieder zum 
Leben und verleiht ihr neben- 
bei noch faritastische Fähig- 
keiten. So steht einer Rache im 
Stil der antiken Furien nichts 
mehr im Weg. Wem diese Ge- 
schichte bekannt vorkommt, 
der ist entweder Comic- oder 
Kinofan. Catwoman basiert 
nämlich auf den gleichnami- 
gen DC-Comics und dem Ki- 
nofilm mit der rattenscharfen 
Halle Berry. Bereits 1992 trat 
die fesche Mieze in Batmans 
Rückkehr auf, damals aller- 
dings verkörpert von Michelle 
Pfeiffer. 


n 


MIEZ, MIEZ 


Catwoman ist in.der Tat ein un- 
gewöhnlich bissiger Tiger. So ei- 
nen haben nicht mal Siegfried 
und Roy in ihrer Sammlung. 
Aber die wüssten mit so einem 
heißen Feger eh nichts anzufan- 
gen. Sie schon. Also rennen, 
springen, klettern und kämpfen 
Sie sich auf Ihrem Weg durch 
sechs Filmszenarios, die sich in 
etwa 42 Levels unterteilen, wie 
z.B. die Hedare Kosmetikfabrik, 
ein Landhaus und ein Juwelier- 
geschäft. Dort treffen Sie auf die 
Übeltäter aus dem Kinofilm und 
prügeln sich mit dem irren Wes- 


elzenn 


A Top-Figur, coole Klamotten und 
Peitsche: Mit 


ry als CAT 
on immer mal spielen. 


”. 


ley oder Armando, dem Anführer 
von Kosmetikproduzentin Laurel 
Hedares Schlägertruppe. Um de- 
nen ordentlich den Hintern zu 
versohlen, steht Ihnen eine Peit- 


sche zur Verfügung, die es 
mächtig krachen lässt. Ein ande- 
res Kampfinstrument hätten wir 
ehrlich gesagt von einer Frau 
in engen Lederklamotten auch 
nicht erwartet. Doch die Rute 
nutzen Sie nicht nur, um mit bö- 
sen Buben Ihre Spielchen zu trei- 
ben. Sie betätigen damit auch 
Schalter oder schwingen sich im 
Stil von Indiana Jones über Ab- 
gründe, retten sich vor einem 


ACTION 


„HALLE BERRY LÄSST DEN SPIELER SCHNURREN.“ 


Katzenliebhaber und Produzent Richard Leinfellner (Bild) stellte sich unserem Verhör und beantwortete einige brisante Fragen zu Catwoman. 


BEACTION Habt ihr echte Katzen für 
das Motion Capturing verwendet? 


Katzen durchzuführen. Ich glaube, die 
würden das hassen. 


BERACTION Schnurrt Catwoman im Spiel? EIEACTIEN Braucht Catwoman Milch, 
um ihre Energie wieder aufzufüllen? 

RICHARD LEINFELLNER: Ja, Halle Berry 
hat einige fantastische Schnurrer für uns 


aufgenommen. 


RICHARD LEINFELLNER: Das Spiel wur- 
de von Hand animiert. Motion Capturing 
ist gut geeignet, um echte Action darzu- 
stellen, wie etwa bei einem Football- 
Spiel. Da es aber keine reale Catwoman 
gibt, konnten wir diesen Weg nicht ein- 
schlagen. Außerdem kann ich es mir nicht 
vorstellen, Motion Capturing bei echten 


BEATION Hat der Spieler neun Leben 


RICHARD LEINFELLNER: Nein, ihre 
im Spiel? 


Energie füllt sich jedes Mal wieder auf, 
wenn sie abgefahrenes Zeug macht. 

Auf der anderen Seite verbraucht sich die 
Energie, wenn sie sich ungeschickt an- 
stellt. Ein richtig cooles und Catwoman- 
mäßiges System. 


RICHARD LEINFELLNER: Wir haben uns 
dagegen entschieden. Der Spieler hat keine 
Leben. Das Spiel geht immer weiter, mit ei- 
nigen Einschränkungen, wenn du vermöbelt 
wirst. 


BEACTTIEN Was glaubt ihr, wird den 
Spieler schnurren lassen? 


RICHARD LEINFELLNER: Natürlich mit Hal- 
le Berry zu spielen! 


»>Onkel Festerträgt 
Neuerdings Toupet.« 


= 


>»>Hämorrhoiden verursa- h >»Amateur-Selbstmör- 


r I} 
AB: . ae 
chen Juckreiz.« AU z£ derin: Pulsader nicht \ 2 
2 Ya > \ gefunden.« An s 
De ; 


Vom Film zum Spiel. Dank Halle Berry macht- 
Catwoman nicht nur im Film (links), sondern 
auch im Spiel eine verdammt gute Figur. 


Sowohl im Spiel als auch im Film macht Cat- 
woman die Männer scharf. Kein Wunder, ver- 
körpert doch Oscar-Preisträgerin Halle Berry 
die scharfe Raubkatze. Für das Spiel lieh die 

Schauspielerin ihrem digitalen Konterfei 


nicht nur das Aussehen, sondern auch die 
Stimme. Richard Leinfellner, Produzent des 
Spiels, meinte uns gegenüber: „Sie ist von 
ihrer Figur im Spiel sehr begeistert.“ Wir 
finden ihre Figur sogar ohne Spiel klasse! 


Fall in den sicheren Tod oder 
zerschmettern Gegenstände 
Außerdem greifen Sie auf weite- 
re Waffen der Frau zurück. Schar- 
fe Krallen etwa oder subtilere 
Methoden, mit denen Sie den 
Feinden kurzerhand den Kopf 
verdrehen, die sich daraufhin für 
eine Zeit lang nicht mehr rühren 
Oder Sie verwandeln die Tussi in 
eine richtige Wildkatze. Diese 
rennt schneller, haut stärker zu 
und übernimmt die Kontrolle 
über Gegner. Wie im echten Le- 
ben. Als Mieze sehen Sie natür- 
lich auch im Dunkeln und nutzen 
diese Fähigkeit, um sich an 


Feinde heranzuschleichen und 
sie lautlos auszuschalten. Der 
„sechste Sinn“ hilft gar dabei, 
Geruchsspuren zu verfolgen, Ge- 
fahren frühzeitig zu erkennen 
sowie vorauszuahnen, was Ihr 
Gegner als Nächstes tun wird 
Katzen besitzen also eine Menge 
Möglichkeiten, Feinden das Le- 
ben schwer zu machen 


AUF SAMTPFOTEN 


Catwoman beeindruckt nicht 
nur durch die sexy Schnitte in 
der Lederkluft (die ständige 
Wiederholung dieser Tatsache 
müssen Sie uns verzeihen), 


»Spiralen sollten 
nicht selbst einge- 
setzt werden. 


sondern vor allem durch 
die wahrhaftig katzengleichen 
Animationen. Wenn Catwoman 
grazil eine Wand emporklettert 
oder kess mit den Hüften wa- 
ckelt, schnurren Sie vor Entzü- 
cken. Das Spiel macht bereits 
jetzt einen richtig guten Ein- 
druck. Okay, mit Umsetzungen 
von Kinovorlagen ist das so ei- 
ne Sache. Hier sind wir aber 
optimistisch. Im August, wenn 
auch der Film anläuft, finden 
wir für Sie gern heraus, ob 
Halle Berry die Männerwelt auf 
Zelluloid oder CD-ROM heißer 
macht. ANDREAS BERTITS 


>»Steht nicht jeder Fraus 
Analpiercing. 


GENRE: Action-Adventure 
ENTWICKLER: _Argonaut GamesjElectronic Arts 
FERTIG ZU: 9% 

ERSCHEINT: 12. August 2004 
VERGLEICHBAR: Prince of Persia 
INTERNET: an eagames com ofiia/catwoman 


Ich hasse Katzen, aber bei Halle Berry 
in Leder mache ich mal eine Ausnah- 
me. Vor allem die - ähhh - geschmeidi- 
gen Bewegungen der Hauptdarstelle- 
rin haben es mir angetan. Dass ich ge- 
nerell auf Frauen mit Peitschen stehe, 
dürfte schon seit einer Weile klar 
sein. Ich bin zuversichtlich, dass Cat- 
woman nicht dasselbe Schicksal ereilt 
wie so viele Filmumsetzungen vorher. 
Das Potenzial für ein richtig gutes 
Spiel ist auf jeden Fall vorhanden. Und 
was soll bei einer halbnackten Frau j' 
mit Krallen schon schief gehen? 


s gibt Rollenspiele, 
E bei denen man ellen- 

lange, tiefsinnige 
Texte liest, in den tiefsten 
Schichten von Charaktersta- 
tistik-Datenbergen Zahlen- 
werte analysiert und tagelang 
seine Gehirnwindungen stra- 
paziert, um anspruchvollste 
Logikpuzzles zu lösen. Die fin- 
det man offiziell ganz toll, 
würde zum Abreagieren am 
Feierabend aber eigentlich lie- 
ber was Flotteres haben, das 
weniger in Arbeit ausartet. 
Dafür gibt es das durch Diablo 
— Gott hab ihn selig! - etablier- 
te Genre der Action-Rollen- 
spiele, die der Motivations- 
formel „Hack, kreisch, freu!“ 
folgen: Feind sehen, draufkli- 
cken, erlegen und Beute- 
bestände sichten. Vor zwei 
Jahren verunkomplizierte sich 
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Dungeon Siege beim Versuch, 
das einfachste Rollenspiel der 
Welt zu werden, fast zu Tode. 
Deshalb soll's beim Nachfolger 
gehaltvoller zugehen. Aber 
immer noch setzt man auf ge- 
nug Kampf-,Razong!“ und Be- 
dienungsstraffheit. Schließlich 
besitzen Statistikmenüs nicht 
nur für PCA-Redakteure einen 
ähnlichen Unterhaltungswert 
wie der Lohnsteuerjahresaus- 
gleich. 


Dungeon Siege 2 entsteht 
beim Entwicklungsstudio mit 
dem drolligen Namen „Gas 
Powered Games" (benzinbe- 
triebene Spiele). Nur gut, dass 
Chris „Total Annihilation“ Tay- 
lor seinen Laden nicht in 
Deutschland aufmachte, denn 
da wäre ihm eine Art Ökosteu- 


>Die Nachgeburt erwies sich; 
alsüberraschend groß.« 


FL 


, 


dem äuueiten 
‚ Schlägts sich besser 


Nur echt mit dem Esel: Dungeon Siege 2 setzt erneut auf unkomplizierten Monster- 
massenvernichtungscharme. Diesmal mit soliderem Rollenspiel-Fundament? 


er-Solidarbeitrag sicher. Bei 
Dungeon Siege wirkte vor 
zwei Jahren die Engine super 
bleifrei: Wir bestaunten naht- 
lose 3D-Spielwelten ohne 
Nachladepausen, während Di- 
ablo 2 immer noch herbe Pixel 
auf Monitore knödelte. Doch 
die Entwicklungszeit der 
Technologie nahm kein Ende 
und letztendlich war der Sto- 
ry-Tank etwas leer. Egal ob 
Story, Helden, Items, Charak- 
tertalente - so ziemlich jeder 
Aspekt bekommt beim Nach- 
folger eine Extraportion Tief- 
gang verpasst. 


Weniger kann auch mehr sein: 
Statt einer übermächtigen 
achtköpfigen Party liegt die 
Obergrenze jetzt bei sechs 
Helden in Ihrer Truppe. Die 


klassenlose Gesellschaft (je- 
der macht, was er will, und 
verbessert sich dadurch all- 
mählich im entsprechenden 
Berufsfeld) bleibt bestehen. Es 
hindert den Nahkämpfer also 
niemand daran, sich nebenbei 
in Kampfmagie zu versuchen. 
Spezialisierung lohnt sich aber 
nicht zuletzt aufgrund der vier 
neuen Skill-Menüs, in denen 
Sie Spezialtalente freischalten 
und ausbauen. Das funktio- 
niert so ähnlich wie beim Di- 
ablo 2-Fertigkeitenbäumchen 
und beinhaltet dessen be- 
kannte Motivationsnebenwir- 
kungen: „Hui, noch einen 
Level schaffen und ich kann 
diese und jene tolle neue Fä- 
higkeit lernen!“ Guter Trick. 
Sogar innerhalb der Berufe 
darf man sich einen abspezia- 
lisieren: Machen wir aus dem 


Kämpfer einen Schildblock- 
Profi oder soll er doch lieber 
zwei Schwerter gleichzeitig 
schwenken? Braucht der Na- 
turmagier unbedingt den 
Schadensbonus auf Eiszauber 
oder soll er sich gefälligst auf 
den Heilungskram speziali- 
sieren? Höhere Wahrschein- 
lichkeit beim Ausweichen 
oder bei kritischen Treffern? 
Hmmm ... Außerdem sollen 
Sie diesmal eine stärkere emo- 
tionelle Bindung zu Ihren Hel- 
den entwickeln. Die melden 
sich öfters mit Äußerungen zu 
Wort, reagieren auf die Anwe- 
senheit anderer Charaktere 
und besitzen eine zu enträt- 
selnde Vergangenheit. Wer 
nicht schwallen, sondern prü- 
geln will, kann diesen Aspekt 
grunzend ignorieren. Geduldi- 
gere Naturen entriegeln aber 


ist wahre Kunst,« 


durch neugierige Gespräche 
so manche Nebenmission. 


Wie im Vorgänger können Sie 
(je nach Ausmaß Ihrer Tierlie- 
be) auch Packesel als Party- 
Mitglieder integrieren. Die er- 
zählen zwar keine Schwänke 
aus ihrer Jugend, schleppen 
aber ein riesiges Inventar, das 
diesmal sogar Sinn macht. In- 
dem man nicht benötigte 
Fundsachen „verfüttert", er- 
reichen auch die tierischen 
Gruppenangehörigen höhere 
Levels und Spezialfähigkeiten, 
die wiederum abhängig von 
der Art der gemampften Items 
sind (Zaubersprüche machen 
schlauer, Nahkampfwaffen da- 
gegen stärker). Neben dem 
ollen Esel stehen acht weitere 
Viechereien zur Wahl, darun- 


ter Imps und Feen. Eine Quo- 
tenregelung gibt es nicht, die 
Zusammenstellung der Party 
bleibt Ihnen überlassen, 


FIae Asrıas . 


Action-Rollenspieler sind be- 
kanntlich immer nur hinter ei- 
nem her: dem nächsten Über- 
Item. Sei es das flammende 
Feuerschadenbonusundplus- 
dreigeschwindigkeits-Schwert 
oder die „Boah, das Teil verbes- 
sert mir meine Lieblingstalen- 
te“-Angeberrüstung. Auch bei 
der Beuteraff-Befriedigung hat 
Dungeon Siege 2 diabolisch 
dazugelernt: Item-Sets mit Zu- 
satzboni, wenn man mehrere 
Teile derselben Sammlung 
trägt? Jawoll. Durch spezielle 
Ingredienzien verbesserbare 
Ausrüstung? Klar doch. Um 
die allerbesten Edel-Luxus- 


Premium-Teile zu finden, muss 
man die Sache mehrmals auf 
erhöhten Schwierigkeitsgra- 
den durchspielen? Selbstver- 
ständlich. Insgesamt dreimal 
können Sie Ihre Gruppe durch 
die Spielwelt hetzen, immer 
weiter Fähigkeiten ausbauen 
und immer besseren Krims- 
krams einsetzen, um sich am 
Ende erschöpft, aber befriedigt 
mit einer Horde Level-90-Vete- 
ranen zur Ruhe zu setzen. 


EINMA MAI 


Beim Probespiel schlägt der 
Charme der einfachen Bedie- 
nung sofort wieder zu. Auch 
die Messerspitze Taktik darf 
nicht fehlen. Mitten im Kampf 
kann man jederzeit die 
Zeit-Handbremse ziehen, um 
stressfrei die nächsten Kom- 
mandos anzuklicken. Schließ- 
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Geht nie ohne Speiseka 
aus dem Haus: Dirk Bach. 


] 


BEACTIEN Du hast Dungeon Siege Ztage- 
lang auf der E3-Messe präsentiert. Bereitet 
man sich auf die Strapazen eines solchen 
Ereignisses gewissenhaft vor, ähnlich wie 
eine Rockband, bevor sie auf Tour geht? 


Ich halte mich an Cheeseburger und 
Pizza, um zu Kräften zu kommen. Aber diesmal 
hatte ich eine hartnäckig Erkältung, die ich 
immer noch nicht ganz losgeworden bin. Du 
kannst dich einfach nicht erholen, wenn du 
drei Kinder und eine Spielefirma hast und 
dann noch auf Messen fährst. Da bist du ei- 
gentlich ständig krank. Vielleicht liegt es doch 
an den Ernährungsgewohnheiten ... und die 
Huren und die Zwerge haben sicherlich auch 
nicht geholfen. (Wirft einen Blick zur anwe- 
senden PR-Vertreterin von Microsoft): Da, sie 


>>Und Gras macht doch aggressjv.« 


lich müssen Sie die Aktionen 
Ihres halben Helden-Dutzends 
koordinieren, zumal es unter 
dem Namen „Powers“ neue 
Superattacken gibt, die bei 
gut abgestimmten Kombina- 
tionen ihre volle Wirkungs- 
kraft entfalten. Angegriffen 
wird jetzt mit einem Rechts- 
klick auf den Gegner und falls 
die Selektion in einem größe- 
ren Pulk mal schwer fällt, 
knöpft man sich durch Shift- 
Klick automatisch das am 
nächsten stehende Monster 
vor. Kämpfe sollen durch eine 
größere Bandbreite an Fein- 
des-Verhaltensmustern inte- 
ressanter werden. Passen Sie 
also auf, dass Sie keine im 
Unterholz lauernden Viecher 
übersehen, die einen Hinter- 
halt inszenieren. Mancher 
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Gegner hat auch bestimmte 
Abneigungen und greift zum 
Beispiel gezielt Charaktere 
an, die Heilzauber einsetzen. 
Gut und reichhaltig wirkt 
die Spielwelt. Größere Städte 
laden zu Erkundungen und 
Schwätzchen ein, dank Auto- 
map geht dabei niemand so 
schnell verloren. Teleporter- 
Stationen machen es leicht, 
eben mal vom Schlachtfeld in 
eine Ortschaft zurückzuhop- 
pen. Es gibt auch mehr Inter- 
aktionen A la „Holz über Feuer 
halten führt zur Fackel, mit 
der sich wiederum ein Ge- 
bäude in Brand setzen lässt“ 
Vor allem für die Magie-Spe- 
zialeffekte renovierte Gas Po- 
wered Games die Engine, 
auch wenn die Spielfiguren in 
der Nahansicht nach heuti- 


fängt an, Notizen zu machen! Das geht ganz 
rauf bis zu Bill Gates, da bin ich mir sicher. 


BEACTION Öh, zurück zu Dungeon Siege 
2. Warum ist es toller als der Vorgänger? 


: Es gibt eine Verlagerung um ein paar 
Grad in Richtung traditionelle Rollenspiele. Das 
bedeutet: tiefergründigere Story und Dialoge, 
Entscheidungen bei Talentverzweigungen und 
viel mehr Fokus darauf, wie die Story mit den 
Missionen verbunden ist. 


BEACHTEN Also weniger Oberflächlich- 
keiten? 


: Wir wollten das Spiel erheblich 
ergiebiger und an jeder Ecke gehaltvoller 


gen Maßstäben etwas kantig 
wirken. Das stört in der Praxis 
relativ wenig, denn um beim 
Teamkampf die Übersicht zu 
behalten, zoomen wir die Be- 
trachterkamera ohnehin lie- 
ber ein Stückchen zurück. 
Und dass man keine Charak- 
tere aus dem Vorgänger im- 
portieren darf, tragen wir mit 
Fassung. Dafür beginnt Ihr 
neuer Hauptheld die Story 
nicht als Level-1-Bauernlüm- 
mel, sondern als Level-1-Söld- 
ner, der alsbald einen Feldzug 
gegen seinen Ex-Arbeitgeber 
startet. Da will nämlich wie- 
der mal jemand die ganze 
Welt erobern. Und das zu ver- 
hindern, soll Ihnen dank der 
ausführlicher erzählten Story 
mehr Spaß machen als im 
Vorgänger. HEINRICH LENHARDT 


Inmitten der tosenden See der Spiele-Industrie ist Chris Taylor so etwas wie ein ruhender Hafen 
der introvertierten Seriosität, wie dieses Interview beweist. 


machen. Mein Lieblingsausdruck dafür ist 
„erunchy“ („knusprig“). Es kostet nun mal 
viele, viele Monate, um diese Knusprigkeit 
reinzukriegen. Bei Dungeon Siege 2 haben wir 
das Entwicklungsteam auf 35 bis 40 Leute 
vergrößert, das hat die ganze Situation er- 
heblich verbessert. Und die Technologie-Up- 
grades, die wir diesmal machen, sind nicht 
so riskant - das Scripting- oder das Spezial- 
effekte-System auszutauschen, ist bei wei- 
tem nicht so komplex, wie zu sagen: „.Okay, 
wie wär's, wenn wir alle Lade-Bildschirme 
aus dem Spiel schaffen?” 


Das klingt ja richtig vernünftig. 


Ich wünschte mir trotzdem, ich hätte 
mich vor dem Interview nicht so zugeraucht ... 


GENRE: ‚Action-Rollenspiel 
ENTWICKLER: Gas Powered Games/Microsoft 


FERTIGZU: 70% 

ERSCHEINT: Herbst 2004 
VERGLEICHBAR: Dungeon Siege, Diablo 2 
INTERNET: 


Yanw.gaspowered.com/ds2 


Dungeon Siege 2 hat all den anderen 
Diablo-Nacheiferern eines voraus: Die 
Steuerung einer ganzen Gruppe statt 
des üblichen Solo-Gemetzels sorgt 
für eine nette Prise „Baldur's Gate 
light“. Das erste Dungeon Siege hatte 
ich freiwillig durchgespielt, auch 
wenn's (selbst für PC-ACTION-Ver- 
hältnisse) teilweise etwas hirnlos 
zuging. Die lange Verbesserungsliste 
für Teil 2 konzentriert sich zum Glück 
auf inhaltliche Substanz, ohne dass 
die unkomplizierte Bedienung darun- 
ter leidet. Die 3D-Grafik-Engine ver- 
leitet trotz sichtlicher Verbesserun- 
gen zum Schielen aufs Frischhalte- 
datum, aber bei einem Rollenspiel 
drücke ich eher mal ein Technik-Auge 
zu als bei 'nem Shooter. 


Schwarze Komödie voller Charme und Ironie von 
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"Tralienisch für Anfänger" 
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n Pariah geht’s um einen 
| Arzt, ei- 

ne Frau mit großen Lippen 
und ein Gerät mit der Bezeich- 
nung „Titan's Fist“. Gute Vo- 
raussetzungen für ein lustiges 
Spielchen, was? Den Doktor 
namens Jack Mason verkör- 
pern Sie. Katarina, die Dame 
mit dem Bienenstich-Mund- 
werk, will von ihm gerettet 
werden. Und Titan's Fist ist ei- 
ne von mehreren dicken Wum- 
men. Hinter dem Ego-Shooter 
steckt die Firma Digital Ex- 
tremes, die sich mit Unreal 


»0scar de la Hoya kam mit 
einem blauen Auge davon.« 
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jsaugervertreter .« 


Wenn einem ständig eine Frau hinterherläuft,ist sie dummerweise meistens 
hässlich. Oder fett. Oder beides. Nicht bei PARIRH. Hier begleitet Sie eine 
prächtige Braut durch ein Science-Fiction-Abenteuer. 


Tournament 2004 einen Na- 
men gemacht hat und nun an 
einem Solo-Abenteuer mit um- 
fangreichem Mehrspieler-Mo- 
dus werkelt. Die postapokalyp- 
tische Welt heißt nicht zufällig 
„Erde“ und ist eine Gefängnis- 
kolonie, wo sich allerlei Gesin- 
del herumtreibt. Häftlinge wie 
Wärter, alle wollen Dr. Mason 
und besonders Katarina an den 
Arsch. Die junge Frau steht 
Ihnen früh als computergesteu- 
erte Eskort-Servicekraft mit 
Tipps zur Seite und darf keines- 
falls über den Jordan hüpfen. 


Nicht nur durch den massiven 
Einsatz von Fahrzeugen und 
wegen des Szenarios kommt 
unweigerlich das Gefühl auf, 
man habe einen Cocktail aus 
Unreal 2 und Halo vor sich -— 
allerdings mit deutlich detail- 
reicherer Grafik. Besonders ein- 
drucksvoll sind die Spezialef- 
fekte. Wer das Wasser erblickt, 
möchte am liebsten sein See- 
pferdchen nachholen, und beim 
Abfeuern bestimmter Waffen 
wabert die Luft wie der Hori- 
zont im Death Valley. Freudig 
begrüßen wir die Schleich- und 
Rollenspiel-Elemente. Anfangs 
nutzt der Recke nur drei Waf- 
fen, ist aber lernfähig. Außer- 
dem soll es im Rahmen der 
umfangreichen Story möglich 
sein, per Upgrades aufzurüs- 
ten. Etwa mit Gas, Napalm oder 
Zielfernrohren. Wahlweise dür- 
fen Sie in mehr Lebenspunkte, 
stärkere Rüstung oder Schnel- 
ligkeit investieren. Damit Ihrem 
Helden nix passiert, gibt's wei- 
teres Behelfsgerät - als gut er- 
zogener Junkie hat Mason sein 
Spritzbesteck immer dabei. 
Doch aufgepasst: Wer sich eine 
Überdosis von mehr als 20 Le- 
benspunkten auf einmal ver- 
passt, kriegt Sehprobleme wie 


bei einem Vollrausch. Irgendwie 
haben wir den Eindruck, Pariah 
wird kein Spiel für Pädagogen- 


Kinder. HARALD FRÄNKEL 
GENRE: Ego-Shooter 
ENTWICKLER: Digital Extremes 
FERTIGZU: 80% 
ERSCHEINT: Frühjahr 2005 


VERGLEICHBAR: Unreal 2, Halo 
INTERNET: www.pariah-game.com 


4 
Pariahhandelt von einer kaputten 
Welt und der Titel bedeutet „Aus- 
gestoßener“ - trotzdem dürften 
sich keinesfalls nur gescheiterte 
Existenzen wie Kollege Wollner bei 
diesem Spiel sofort heimisch füh- 
len. Ja, vom Feeling her habe ich 
ein gutes Gefühl, um mal einen 
intelligenten Fußballer zu zitieren. 
Ob’s für einen absoluten Höhepunkt 
in der Gewichtsklasse eines Half- 
Life Zreicht, scheint nach ersten 
Impressionen während der Spiele- 
messe E3 zwar noch fraglich. Wer 
das Unreal-Flair liebt, darf ange- 
sichts des Doktor-Spielchens aber 
auf jeden Fall vorfreudig seine 
Maus bürsten. 


# 


PLAYZONE kommt jeden Monat mit DVD: 
Mit Videos, Reportagen, Tipps & Tricks, 
Spielelexikon, Trailern von aktuellen DVD- 


und Kino-Film-Neuheiten und und und. 
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Stunt, hast 


überschlagen sich nicht nur die Ereignisse. 


legen Sie coole Rollen hin und drücken Sie auf die Tube. 


igentlich würde der Na- 
me „Flatline“ viel besser 
zu dem Spiel passen. 


Schließlich fliegt der Pilot bei 
einem satten Zusammenstoß 
durch die Windschutzscheibe 
und endet als lebloses, verbo- 
genes Etwas auf dem Asphalt 
oder in der Botanik. Nicht 
schlecht, Herr Specht, Rag- 
doll-Effekte bei einem Renn- 
spiel sind wirklich neu. Dumm 
nur, dass solch ein Abflug 
ordentlich Zeit kostet, sonst 
würde man den Fahrer gern 
mal freiwillig in die Gegend 
pfeffern. Die Streckenumge- 
bungen verhalten sich näm- 
lich physikalisch absolut kor- 
rekt und jeder Reifenstapel 
oder Bretterhaufen kann als 


Zielscheibe benutzt werden. 
Besonders nett: Beim Abflug 
des Piloten schreit der Armste 
so lange, bis ihn ein Hinder- 
niss endgültig zum Schwei- 
gen bringt. Das macht Flat 
Out schon zum jetzigen Ent- 
wicklungsstand sehr dyna- 
misch. Bereits nach wenigen 
Runden ist die Fahrbahn mit 
Trümmerteilen und umgebü- 
gelten Streckenmarkierungen 
übersäht. Eine kleine Karam- 
bolage bringt ganze Baukons- 
truktionen zum Einsturz, was 
Ihren Gegnern den Weg ab- 
schneidet. Apropos schnei- 
den: Es ist gut möglich, dass 
die Ragdoll-Orgie bis zum Er- 
scheinungstermin noch ent- 
schärft wird. Abwarten. 


Doch in diesem Rennspiel 
quälen Sie nicht nur Fahrer, 
sondern auch die PS-Mons- 
ter. Diese verfügen nämlich 
über stattliche 40 „Treffer- 
zonen", die sich alle sichtbar 
verformen oder sogar abrei- 
ßen lassen. Ein schwer de- 
molierter Wagen hat kaum 
noch eine Chance auf den 
Sieg. Zu sehr wirken sich die 
Schäden auf das Fahrverhal- 
ten aus. Im Gegensatz zu an- 
deren Rennspielen belohnt 
Flat Out den Spieler auch 
für Schäden am Boliden: Für 
spektakuläre Stunt-Einlagen 
zum Beispiel winkt ein extra 
Turboschub, der Ihre Karre in 
ein Geschoss verwandelt. Im 
fertigen Spiel sollen 16 Au- 
tos zur Verfügung stehen. Bis 
zu acht Spieler gleichzeitig 
bügeln im Mehrspieler-Mo- 
dus über Rundkurse. Gefah- 
ren wird auf Straßen-, Stunt-, 
Dirt- und Winterkursen, die 
allesamt andere Renntakti- 
ken erfordern. Besonders wit- 
zig ist die Stunt-Strecke, bei 
der Sie Ihren Fahrer mög- 


lichst weit aus dem Fens- 
ter des Wagens katapultieren 
oder mit ihm als Wurfge- 
schoss dabei eine überdi- 
mensionale Dartscheibe tref- 
fen müssen. Makaber, aber 


spaßig. RALPH WOLLNER 
GENRE: Rennspiel 
ENTWICKLER: Empire Interactive 
FERTIGZU: 80% 
ERSCHEINT: September 2004 


VERGLEICHBAR: Colin McRae 04, DTM Race Driver 2 
INTERNET: \www.empireinteractive.de 
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Das wird lustig! Bereits die Vorabver- 
sion sorgte in der PC-ACTION-Redak- 
tion für morbide Wettkämpfe. Dank 
der „Schadensbelohnung“ mutieren 
Rennen leicht zu witzig-aggressiven 
Orgien der besonderen Art. Obwohl der 
Schwierigkeitsgrad im Einzelspieler- 
Modus noch zu hart ausfällt, macht es 
auch Spaß, gegen die KI-Fahrer anzu- 
treten. Die reagieren unberechenbar, 
bauen Unfälle und werden schnell ner- 
vös. Genau wie Frauen. 
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.>Der Regenbogenwar ' 
am Boden zerstört.« 


ARENA UIARS erhebt den Anspruch, ein wöligneuärtiges 3D-chtzeit-St 
tegiespiel zu sein. Ob es wirklich gelingt, die Spielweise und Steuerung 
von Echtzeit-Strategiespielen mit der Action von Shootern zu kombinieren? 2 


enn Sie in C&C Gene- 
räle schwer angeschla- 
gen vor der eigenen 


Basis plötzlich von gegne- 
rischen Panzern überrascht 
werden, können Sie eigentlich 
auch gleich einpacken. Die 
Zeit bis zur Fertigstellung 
neuer Einheiten in der Basis 
zieht sich wie Kaugummi. Der 
Widersacher rückt unaufhalt- 
sam immer näher, zerbröselt 
Ihre Basis und das war's. In 
Arena Wars von Exdream sind 
solche Situationen kein Pro- 
blem. Durch eingesammelte 
Symbole nutzen Sie allerlei 
Gemeinheiten, um Ihren Riva- 
len eins auszuwischen und 
den Spieß blitzschnell wieder 
umzudrehen. 


Das Hauptaugenmerk liegt bei 
Arena Wars auf kurzen und 
schnellen Gefechten für bis zu 
acht Spieler auf einer Karte. 
Als Ressource dienen kleine 
Kisten, die Spezialfähigkeiten 
beherbergen und sowohl bei 
eigenen als auch bei gegneri- 
schen Einheiten Effekte auslö- 
sen. Durch den richtigen Ein- 
satz dieser Dinger beeinflus- 
sen Sie den Spielverlauf ent- 
scheidend. Also gilt es, die 
Teile vor der Konkurrenz abzu- 
greifen. Dazu heizen Sie mit 


einem flinken Vehikel wie dem 
Buggy zu farbig markierten 
Plätzen, an denen die Symbole 
auftauchen. Ziehen Sie diese 
auf eine Einheit, aktivieren Sie 
damit Unsichtbarkeit, Schutz- 
schilde, Ionenstrahlen, Lang- 
samkeit oder andere Boni. Be- 
sonders spaßig wird's im Te- 
amspiel, da Arena Wars zu ge- 
meinschaftlichen Taktiken ge- 
radezu einlädt. 


Der Mehrspieler-Titel, bei dem 
immer zwei Teams gegenei- 
nander antreten, bietet aber 
auch actionreiche Einzelspie- 
ler-Missionen. In den drei alt- 
bekannten Spiel-Modi Capture 
the Flag, Bombing Run und 
Double Domination sollen Sie 
Flaggen erobern, Bomben le- 
gen oder Domination Points 
besetzen, um möglichst viele 
Punkte zu machen. Gleich 
sechs Turniere mit jeweils 
zehn Missionen stehen zur 
Auswahl. Für jeden vollende- 
ten Level winkt dem Sieger 
als Trophäe das Logo des 
Gegners, für den Gesamtsieg 
ein goldener Pokal. Das macht 
zwar Laune, auf eine ausge- 
feilte Hintergrundgeschichte 
müssen Sie aber verzichten. 
Dafür sorgt die schicke Grafik 
von Arena Wars dank zahlrei- 


cher Lichteffekte für Atmo- 
sphäre. Auch witzig: In Mehr- 
spieler-Matches überträgt das 
Spiel die Daten von ange- 
schlossenen Webcams und 
Headsets. So können Sie 
sich nach einer gelungenen 
Attacke gleich am dummen 
Gesicht Ihres Widersachers 
laben. Replays lassen sich zu- 
dem jederzeit in einem kom- 
pakten Format speichern. 


Um einen flotten Spielablauf 
zu gewährleisten, basteln Sie 
in Arena Wars keine eigenen 
Basen. Zu Spielbeginn stehen 
Ihnen bereits Kraftwerk und 
Teleporter zu Verfügung, um 
Ihre Streitkräfte zu bauen. Sie 
wählen aus lediglich sechs 
unterschiedlich kostspieligen 
Einheiten aus. Den fixen Bug- 
gy, den durchschlagskräftigen 
Mech oder die träge, aber ge- 
waltige Artillerie müssen Sie 
dann taktisch geschickt ein- 
setzen und nach und nach auf- 
rüsten. Knifflig: Weil Sie ledig- 
lich über läppische 1.000 Cre- 
dits verfügen, schicken Sie nur 
wenige Vehikel gleichzeitig in 
den Kampf. Falls Sie eine Ein- 
heit verlieren, gibt's prompt 
die Produktionskosten zurück 
und Sie können Ihre gebeutel- 
te Armee wieder mit Neuan- 


& Truppen erobern 
en Flaggenpunkt. Im 
Menü oben wählen Sie 
eTruppen. - 


schaffungen aufstocken. Wäh- 
rend des Probespiels mit den 
Entwicklern weckte vor allem 
die glänzend aufgelegte Geg- 
ner-Kl in Einzelspieler-Partien 
sowie der actionlastige Spiel- 
ablauf der Netzwerk-Duelle 
die Lust auf mehr. MARC BREHME 


GENRE: Echtzeit-Strategie 
ENTWICKLER: Exdream Entertainment/Ascaron 


FERTIGZU: 95% 

ERSCHEINT: 16. Juli 2004 
VERGLEICHBAR: C&C: Alarmstufe Rot 2, Warcraft 3 
INTERNET: Wwwm.arenawars.de 


6. 


Wer an niedrigem Blutdruck leidet 
und einen PC besitzt, spart sich in 
Zukunft den Arztbesuch. Nach einigen 
Runden Arena Wars schlägt Ihre 
Pumpe automatisch ein paar Takte 
schneller. Die hektischen Schlachten 
erfordern ausgefeilte Taktiken, gute 
Reaktionen und produzieren eine ge- 
hörige Portion Schadenfreude, wenn 
Sie das Gesicht Ihres gerade besieg- 
ten Gegners live per Webcam be- 
wundern. Einziges Manko: Ruhigere 
Zeitgenossen verlieren während der 
rasanten Duelle leicht den Überblick. 
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VORSCHAU 


Macht keinen Spaß: 
im Staub stehen. 


>»Über Sieg unthAliederlage ent- 
schied beim 400-Meter-Lauf der 
ParalympicHasZielfoto.«< 
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° FULL SPECTRUM WARRIOR 


or einigen Jahren woll- 
te Pandemic-Projekt- 
leiter Will Stahl (Battle- 


zone) ein neues PC-Echtzeitstra- 
tegiespiel machen. Besondere 
Kennzeichen: Realkonflikt-Ein- 
sätze mit US-Army-Truppen und 
„Mittendrin“-Blickwinkel statt 
genreüblicher Übersichtskame- 
ra. Doch dann klopften die ech- 
ten Militärs mit einer spannen- 
den Auftragsarbeit an. Gefragt 
war ein Einsatzsimulator, bei 
dem Nachwuchssoldaten die 
korrekte taktische Vorgehens- 
weise im Vierer-Team trainieren. 
Gesagt, getan: Eine grafisch 
verschönerte, abgewandelte 
Version des Ur-Programms mit 
komfortabler Speicherfunktion 
während der Missionen er- 
scheint in Kürze für den PC. Bei 
Full Spectrum Warrior gilt das 
Prinzip „Kommandieren und 
schießen lassen“. Zwar geben 
Sie Ihren beiden Trupps Marsch- 
befehle und ordnen Ziele für 
Beschuss, Granateneinsatz oder 
Luftunterstützung an, aber trotz 
der an Actionspiele erinnernden 
Perspektive gehören diese Ein- 
sätze eindeutig ins Taktikplan- 
spiel-Lager. 


MANNDECKUNG 


Einsatzgebiet ist der fiktive 
Staat Zekistan, in dem sich ein 
Terroristenanführer und seine 
Schergen tummeln. Im Rahmen 
einer NATO-Intervention si- 
chern Sie mit Ihren Infanteris- 
tenteams Alpha und Bravo die 
Straßen der vom Kriegsgesche- 
hen sichtlich mitgenommenen 
Hauptstadt. Auch einfachste 
Bewegungsmanöver geraten 
zur kniffligen Angelegenheit. 
Denn wer fröhlich drauflospro- 
meniert, bekommt schnell von 
einer arabisch schwadronieren- 
den Gestalt eine Kugel ver- 
passt. Das ausführliche Trai- 
ningscamp-Tutorial lehrte uns, 
dass man sich am besten von 
Deckung zu Deckung bewegt. 
Häuserecken werden zum bes- 
ten Freund, auch Autowracks 
oder von Plünderern zurückge- 
lassene Sofas spenden Schutz — 
zumindest vorübergehend. Die 
Havok-Physikengine sorgt nicht 
nur für schönen Einzelteilregen 
nach einer Granatexplosion, 
sondern auch für die permanen- 
te Beschädigung von Deckun- 
gen. Zum Beispiel wird eine 


|. ıiel Heer 


a Häuserrine, Hechenschützen, Hauok-Phusik 


“ 


und Sie.steckenmitten im Schlamassel. 


z IV Das ist FÜTL SPECTRÜM-AUARRIOR. 


»>Der Todesstreifen 
war kein guter Ort für 
ein Picknick. 


« Echtzeit-Taktik mit zwei 
US-Army-Teams 

« 13Kampagnen-Missionen 
gegen Terroristen-Truppen 

« Kooperativer Zweispieler- 
Modus 


« Basiert auf einem für die 
Army entwickelten 
Trainingssimulator 


Holzkiste unter feindlichem Feu- 
er allmählich in ihre Bestandtei- 
le zerlegt, aber solides Mauer- 
werk bricht so leicht nicht 


Auch Ihre terroristischen Wi- 
dersacher nutzen Deckungen 
geschickt aus und nehmen Ihre 
Mannen bevorzugt verschanzt 
unter Beschuss. In solchen Si- 
tuationen müssen sich Team 
Alpha und Bravo unterstützen, 
per Tastendruck wechseln Sie 
zwischen beiden Verbänden 
Während zum Beispiel Alpha 
den Angreifer mit Dauerfeuer in 
die Deckung zwingt, kann Bra- 
vo unbehelligt in eine Seiten- 
straße vordringen. Dadurch ge- 
langt man von hinten an die 
gegnerische Stellung und ver- 
mag den lästigen MG-Schüt- 
zen auszuschalten. Das simpel 
scheinende Katz-und-Maus- 
Spiel wird durch gnadenlosen 
Realismus zum steten Nerven- 
kitzel. Geht ein Soldat getroffen 
zu Boden, muss er schleunigst 
mit erster Hilfe versorgt und 
dann zum nächsten Sani-Stütz- 
punkt geschleppt werden. Er- 
wischt es ein zweites Team- 


Mitglied, gilt die Mission als 
gescheitert — bitte Spielstand 
laden 


Beschweren Sie sich bei Mr. 
Rumsfeld, dass Full Spectrum 
Warrior zuerst für die Xbox er- 
schien. Die US Army wollte ihre 
Trainingssimulation für eine 
Konsole haben. Bei Pandemic 
bekamen wir erstmals die neue 
PC-Version zu Gesicht, die die 
nahe liegenden optischen Ver- 
besserungen wie feinere Tex- 
turen und höhere Grafikauflö- 
sung enthält. Das realistische 
Straßenkampfszenario mit bis 
zum letzten Uniformknopf au- 
thentisch wirkenden Soldaten 
bekommt ferner zwei Bonus- 
Missionen. Insgesamt steuern 
Sie Ihre Teams durch 13 Levels. 
Bei der Bedienung experimen- 
tieren die Entwickler noch. Da 
der Cursor hilfreich zu nahe lie- 
genden Deckungspositionen 
springt, ist eine Maussteuerung 
nicht so ideal, wie man meinen 
könnte, Alternativ denkt man 
über klassische „‚WASD“-Kon- 
trolle und kontextsensitive Me- 
nüs nach 


HEINRICH LENHARDT 


UD 


GENRE: Taktik-Shooter 
ENTWICKLER: Pandemic/THQ 
FERTIGZU: 75% 

ERSCHEINT: Herbst 2004 
VERGLEICHBAR: Freedom Fighters 
INTERNET: www.fullspectrumwarrior.de 


ne 

3 
Moment mal: =» 
Ich steuere 


zwei Teams von 

bis unter die Hutkrempe bewaffne- 
ten Soldaten und darf nicht selber 
ballern, sondern gebe nur Komman- 
dos? Dem Genre-Kulturschock folgt 
rasch die Freude am erfrischenden 
Spielprinzip. Full Spectrum Warrior 
dreht sich um Ihre taktischen Ent- 
scheidungen, ohne die Wirrwarr- 
Komplexität eines typischen Echt- 
zeitstrategie-Spiels zu haben. Auch 
wenn sich die Abwechslung bei den 
Missionen etwas in Grenzen hält, 
versprechen realistische Grafik und 
stete „Wo ist der Feind?“-Hoch- 
spannung eine packende Spielat- 
mosphäre. 


A 


.M 


Sm dem Elefant das Zäpfchen 
 verabreichen, griff der fierpfleger = 


LEIPZIGER MESSE 


Messen nach Maß! 


GAMES CONVENTION 
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Kübelwagen 
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»Seit diesem Zwischenfall ist Rauchen 


an Tankstellen verboten.« 


as Si D it hs all an wie eine Bombe 


er Wüstenfuchs ist Ge- 
schichte. Nach Afrika 
Korps vs. Desert Rats 


schicken Sie Digital Reality 
und Monte Cristo Games in 
ihrem neuen Strategiespiel 
nach Frankreich. Dort erleben 
Sie den D-Day. An jenem „Tag 
der Entscheidung“, dem 6. Ju- 
ni 1944, leiteten die Alliierten 
im Kampf gegen das Dritte 
Reich mit der Landung in der 
Normandie ihre entscheiden- 
de Offensive ein. In D-Day 
erleben Sie die schweren ers- 
ten Schritte der verbünde- 
ten Weststreitkräfte bei ihrem 
siegreichen Marsch zur Befrei- 
ung Frankreichs. 


I NIE TANTE CENNMMER 


Churchill-Panzer 


Zu Beginn des Spiels kom- 
mandieren Sie eine 
englische Division 

der Luftstreitkräf- 

te, die mit Gleitern 

hinter feindlichen Linien lan- 


Tiger-Panzer i 
9 den, um die Invasion vorzube- 
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7 Allierten in 


reiten. Mit Ihrer Infanterie sol- 
len Sie zunächst die Pegasus- 
Brücke in Ihre Gewalt bringen. 
Gesichert ist diese strategisch 
wichtige Stelle mit Soldaten, 
einem Bunker und einer Flak. 
Im Schutz der Dunkelheit tei- 
len Sie Ihren Verband auf und 
robben von beiden Seiten vor- 
sichtig an die Überführung 
heran. Während Sie im Nor- 
den ohne Kampfhandlung ein 
Haus einnehmen, erwartet Sie 
auf der anderen Flanke beim 
ersten Sichtkontakt heftige 
Gegenwehr. Sowohl die Flak 
als auch in Gräben verschanz- 
te Soldaten leisten trotz des 
Überraschungsangriffs erbit- 
terten Widerstand. Ihre Sa- 
nitäter haben buchstäblich 
alle Hände voll zu tun, um die 
Verluste gering zu halten. 


Kurze Zeit später sind Schüt- 
zengräben und Flak in Ihrer 
Hand. Sie besetzen das Ge- 


schütz und gehen zügig von 
beiden Seiten gleichzeitig zum 
Angriff auf den Bunker über. 
Mit den bisher im Haus ver- 
schanzten Fußtruppen im Nor- 
den und der Flak im Süden 
nehmen Sie den Gegner in die 
Zange, bis der Bunker ge- 
knackt ist. „Das war ja ein- 
facher als erwartet. Nehmen 
wir uns jetzt die andere Seite 
der Brücke vor!“, schnarrt ein 
englischer Soldat in bestem 
Insel-Akzent. Also auf ein 
Neues ... Die Soundeffekte in 
D-Day klingen schon in der 
frühen Beta-Version ordentlich 
und auch grafisch weiß der 
Titel zu gefallen. Bäume wie- 
gen sich im Wind und werfen 
ebenso wie Gebäude und Ein- 
heiten realistische Schatten 
auf die Spielwelt. 


KOMM 
Die  Einzelspielerkampagne 
bietet in ihren zwölf Missionen 
viel Abwechslung. Sie befehli- 


gen einen Fallschirmspringer- 
Einsatz, die Landung der In- 
vasionstruppen am Strand so- 
wie etliche Verteidigungs- und 
Angriffsmissionen, die im An- 
schluss zur Befreiung der Nor- 
mandie führen. Im Szenario- 
Modus spielen Sie sämtliche 
Einsätze mit den Einheiten Ih- 
rer Wahl erneut, um verschie- 
dene Taktiken auszuprobieren. 
Auch Mehrspieler-Liebhaber 
kommen auf ihre Kosten. Bis 
zu acht Zocker beharken sich 
auf zwölf spezifischen Karten. 
Wem das nicht reicht, der 
greift selbst zur Maus und er- 
stellt mit dem Editor eigene 
Gebiete. Leider hat es sich Di- 
gital Reality wie schon in Afri- 
ka Korps vs. Desert Rats nicht 
ausreden lassen, ausgewählte 
Einheiten lediglich mit einem 
blinkenden Balken über dem 
Kopf zu markieren. Das macht 
es in einigen Situationen 
schwierig, die Übersicht zu be- 
wahren. Gleiches gilt für die 


Kamera, Die lässt sich zwar frei 
drehen, neigen und zoomen, 
etwas flacher hätte der Winkel 
aber ausfallen können. Strate- 
gen juchzen angesichts der 
Pausefunktion. Sollte es Ihnen 
einmal zu hektisch zugehen, 
halten Sie das Spiel an, über- 
denken Ihre Taktik und erteilen 
bis zu drei Befehle pro Einheit. 


Die Vereinigung „Normandie 
Memboire“ erklärte D-Day kürz- 
lich zum offiziellen Spiel der 
Gedenkfeierlichkeiten zum 60. 
Jahrestag der Landung. Im 
Vorfeld hatte Digital Reality 
durch Gespräche mit Vetera- 
nen des Krieges authentische 
Erfahrungen der Normandie- 
Kämpfe eingefangen und im 
Spiel verarbeitet. Kein Wunder 
also, dass mehr als 60 histori- 
sche Einheiten wie Infanterie, 
Fallschirmspringer, Artillerie, 
Panzer, Transportfahrzeuge 
und Luftunterstützung auf Ih- 


En reintorcements have artived 
[You.have requested paratroopers, 
vous uni 


re Befehle warten. Dazu schla- 
gen Sie sich mit neun spezia- 
lisierten Soldaten durch. die 
Landschaft und heizen mit 
Fahrzeugen aus sieben Kate- 
gorien herum. Jede Einheit 
wurde detailgetreu nachgebil- 
det und ist nur mit vollständi- 
ger Besatzung optimal ein- 
satzfähig. Eine Flak beispiels- 
weise hat einen größeren Ak- 
tionsradius, wenn Sie nicht 
nur mit Schützen, sondern 
auch mit einem Scout besetzt 
ist. D-Day stellt Sie nicht nur 
deshalb vor immer neue He- 
rausforderungen. Sie zerstören 
Brücken, führen Flächen-Bom- 
bardements durch und über- 
nehmen Fahrzeuge und Ge- 
bäude. Die Nachladezeit jedes 
einzelnen Geschützes wird an- 
gezeigt, unterschiedlich star- 
ke Panzerungen spielen eine 
große Rolle. Schon im nächs- 
ten Monat dürfen Sie sich auf 
den Test des Taktik-Schwerge- 
wichts freuen. MARC BREHME 


»Die Bevölkerungsexplösion 
ging nach hinten los. 


North Ro: 


>>Häufiger Männertraum: 


Ti 
% ittenregen.« 
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GENRE: Echtzeit-Strategie 
ENTWICKLER: Monte Cristo Multimedia 
FERTIGZU: 95% 

ERSCHEINT: 28. Juli 2004 


VERGLEICHBAR: Codename: Pauers, Aka Korsws. Desert Rats 
INTERNET: www.dday-game.com 


AMENTAR 


Obwohl die Missionen abwechs- 
lungsreich sind, geriet der Spiel- 
fluss von D-Dayin der Beta-Version 
trotz einstellbarer Geschwindigkeit 
etwas zäh. Auch im leichtesten der 
vier Schwierigkeitsgrade ist das 
Taktikgeplänkel zudem noch eine 
ziemlich harte Nuss. Beim Missions- 
design und am Balancing sollte also 
noch etwas geschraubt werden, 

um nachhaltig am Thron des Genre- 
primus Codename: Panzers zu rüt- 
teln. Das Potenzial dazu hat D-Day 
allemal. 
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Sie sich auf 


it verächtlichem 
Blick schaut der 
junge Ritter von 


einem Hügel auf die prächti- 
ge Festung, die sich in der 
Ebene erstreckt. Am Fuß 
der Anhöhe bereitet sich 
seine gewaltige Armee auf 
den Ansturm vor. Die Seile 
der Katapulte sind zum Zer- 
reißen gespannt. Angriff! Zu 
Hunderten brausen tapfere 
Soldaten zur Burg, Brand- 
pfeile ziehen eine dunkle 
Rauchspur hinter sich her, 
während die Geschos- 
se der Belagerungsma- 
schinen gewaltige Lö- 
cher in die Steinmau- 
ern der Feste reißen. 
Als die Angreifer 
mit Leitern anrü- 
cken, schütten die 
Verteidiger sie- 
dendes Ol herab. 
Schreie erfüllen 
die Luft. Plötz- 
lich öffnet sich 
das Tor und der 
König in prunk- 
voller Rüstung rei- 
tet majestätisch 
aus seiner Burg 
hinaus, Für 
einen Mo- 


»Im Besicht Sieht man 
ihm die.Entrüstung an.« 
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chaftszeiten! 


Es nerut Sie, dass Sie zu Hause nur der Diener Ihrer Frau sind? Dann freuen 


„denn in diesem Spiel übernehmen Sie die Macht 


ment herrscht Totenstille. „Er- 
gebt euch oder sterbt!“, schreit 
der junge Ritter. Doch stolze 
Herrscher geben so schnell 
nicht auf. „Vorwärts!“, brüllt der 
Monarch und beide Armeen 
stürmen aufeinander zu. 


Nach einem fulminanten In- 
tro übernehmen Sie die Rol- 
le eines Königs in Sunflow- 
ers nächstem Strategiespiel 
Knights of Honor. Sie begin- 
nen als mickriger Herrscher 
über eines von 150 Ländern im 
finstersten Mittelalter, irgend- 
wann zwischen 800 und 1300 
nach Christus. Doch Sie wol- 
len mehr Macht, viel mehr. 
Praktisch, dass Ihnen bereits 
ein Ritter zur Seite steht, Ihr 
Mann fürs Grobe. Solche 
Blech-Kameraden setzen Sie 
als Statthalter ein, als Heer- 
führer, Spione, Kleriker, Händ- 
ler und Bauherren. Insgesamt 
nehmen Sie im Laufe des 
Spiels bis zu neun Ritter an Ih- 
rer Tafelrunde auf. Die Kerle 
wären keine Helden, würden 
sie nicht über spezielle Fertig- 
keiten verfügen. Einer der 
Haudegen mag ein hervorra- 
gender Kriegsherr sein, also 


und regieren mit etwas Geschick und Können über ganz Europa. 


ernennen Sie ihn tunlichst 
zum Anführer Ihrer Armee. 
Ein anderer kennt sich be- 
sonders gut mit der Verteidi- 
gung von Festungen aus, also 
flugs in die nächste Burg mit 
dem Knaben. Sie sehen, Ihre 
Ritter müssen strategisch aus- 
gewählt und eingesetzt wer- 
den. Ihre Kämpfer verbessern 
sich mit der Zeit in drei Stufen, 
was sie besonders wertvoll 
macht. 


Das Geschehen verfolgen Sie 
aus der Vogelperspektive. Mit 
Maus und Tastatur scrollen 
Sie über einen zweidimensio- 
nalen Ausschnitt der giganti- 
schen Landkarte Europas mit 
Teilen Arabiens, Afrikas und 
Skandinaviens, die sich in 
zwei Stufen zoomen lässt. 
Übrigens, die gesamten Ge- 
biete schaufelt das Spiel beim 
Start komplett in den Spei- 
cher. Es stören keine nervigen 
Ladezeiten. Eine 3D-Über- 
sichtskarte erleichtert die 
Verwaltung größerer Reiche. 
Untermalt von mittelalter- 
licher Musik ziehen Wolken 
vorüber, Händler und Tiere 
streifen durch die Landschaf- 


ten und Ihre Armee macht 
sich auf den Weg, um in das 
nächste Land einzufallen. Ein 
Klick auf eine Stadt zeigt Ih- 
nen, wie viele Leibeigene Sie 
besitzen und welche Gebäu- 
de bereits errichtet wurden. 
Jede Siedlung erweitern Sie 
in eine bestimmte Richtung. 
Ein Fischerdorf werten Sie 
beispielsweise zunächst um 
Docks auf, später folgt ein Ha- 
fen, von dem Sie mit Schiffen 
losschippern. In der Nahan- 
sicht statten Sie Ihre Festun- 
gen mit Türmen und Mauern 
aus, die Sie jedoch nur an vor- 
bestimmten Orten platzieren. 
Selbstverständlich verwalten 
Sie im Spiel auch Rohstoffe — 
es gibt Basis-, wertvolle und 
exotische Materialien. Deren 
Aufkommen ist vorgegeben 
und von Land zu Land unter- 
schiedlich. Außerdem wirken 
sie sich auf Ihre Produktion 
aus. Beispielsweise züchten 
Sie Jäger logischerweise 
nur in den Ländern heran, 
in denen auch Tiere herum- 
streunen. 


Aus diesem Grund ist es unab- 
dingbar, dass Sie Ihr Einfluss- 
gebiet taktisch geschickt er- 
weitern. Das passt Ihren KlI- 
Nachbarn natürlich nicht und 
diplomatische Verhandlungen 
stoßen da schnell mal an ihre 
Grenzen. Also greifen Sie zu 
Schwert und Schild, um Ihre 
„Ansichten“ durchzusetzen. In 
der Kartenansicht schieben Sie 
Ihre Armeen herum, bis sie auf 
eine Burg oder ein feindliches 
Heer treffen. Wenn es- zur 
Schlacht kommt, befehligen Sie 
auf Wunsch Ihre Truppen wie 
in gängigen Echtzeit-Strategie- 
spielen selbst. Das Spiel wech- 
selt in die 3D-Nahansicht. 
Wenn Sie ein Reich erobert ha- 
ben, ernennen Sie einen Ritter 
zum Statthalter. Wer nun 
denkt, damit wäre die Sache 
erledigt, irrt gewaltig. Denn 
die hiesigen Bürger haben 
ebenfalls noch ein Wörtchen 
mitzureden. Falls die Unterta- 
nen unter dem vorigen Herr- 
scher zufrieden waren, bricht 


. Im) 


BIEACTIOA Wie entstand die Idee zu 
‚Knights of Honor? 

S EV: Die Idee gab es schon 
lange. Vielleicht war es einfach an der Zeit, 


wickelt. Außerdem haben wir schon immer den 
Gedanken geliebt, dass der Spieler ein ganzes 
Königreich im Mittelalter beherrscht und um 
sein Überleben, Ruhm und die Vorherrschaft 
kämpft 

EEACTION Wieso habt ihr euch ausge- 
rechnet das Mittelalter für euer Spiel ausge- 
sucht? 


VESSELI Wenn ihr mir erlaubt, 


dass jemand ein Spiel wie Knights of Honor ent- 


schnell eine Rebellion aus. Das 
führt unter Umständen dazu, 
dass Sie Ihrerseits abgesetzt 
werden und sich ein völlig neu- 
es Königreich bildet. Um das 
zu verhindern, schaffen Sie 
sich Verbündete und betreiben 
munter Reichspolitik. Die ge- 
schickt arrangierte Heirat einer 
Ihrer Töchter kann Wunder be- 
wirken. Außerdem sichern Sie 
damit auch die Erbfolge, denn 
irgendwann beißen Sie unwei- 
gerlich ins Gras. 


Rein optisch kann Knights of 
Honor nicht ganz mit aktuellen 
Strategietiteln mithalten, doch 
dafür überzeugte uns bereits 
in der Betaversion das süchtig 
machende Spielprinzip. Hier 
noch schnell ein Land erobern, 
dort eine Feste auf- und ein 
paar Rohstoffe abbauen - das 
Ding entpuppte sich schnell 
als Zeitfresser. Einsteigern 
verlangt die komplexe Simu- 
lation des mittelalterlichen 
Geschehens allerdings ver- 
dammt viel ab. ANDREAS BERTITS 


dann zitiere ich den berühmten Schriftsteller 
Arthur Clarke: „Die schrecklichste Eigenschaft 
von Kanonen ist, dass sie den Feiglingen Mut 
verleihen.” 

BEACTION Das Spiel ist sehr komplex. 
Glaubst du, dass auch Gelegenheitsspieler 
Spaß daran haben werden? 

VESSELIN HANDJIEV: Ich verwette mein letz- 
tes Bier darauf, dass in Knights of Honor für 
jedermann Spaß steckt! Schaut, es gibt einen 
Unterschied zwischen Komplexität und Spiel- 
tiefe. Ich würde eher sagen, das Spiel hat eine 
besondere Tiefe. Es gibt keine komplexen 
Spielmechaniken, aber wir ermöglichen es dir, 


GENRE: Echtzeit-Strategie 
ENTWICKLER: Black Sea Studios/Sunflowers 
FERTIG ZU: 0% 

ERSCHEINT: September 2004 


VERGLEICHBAR: Stronghold, Age of Empires 2 
INTERNET: www.knightsofhonor.com 


KOMME 


Die leicht biedere Präsentation von 
Knights of Honorschreckt zunächst 
etwas ab. Das ist allerdings nach ei- 
ner halben Spielstunde uninteres- 
sant. Denn dann kommt schnell 
wahrhaftiges Mittelalter-Feeling 
auf, alles wirkt echt und glaubhaft, 
irgendwie lebendig. Klasse! Die Idee 
mit den Rittern funktioniert hervor- 
ragend. Die Kerle in Rüstung wach- 
sen Ihnen mit der Zeit richtig ans 
Herz, sodass Sie mitfiebern, wenn 
Sie einen von ihnen in eine gefahr- 
volle Schlacht schicken: Hoffent- 
lich geht der nicht draufl-Ich will 
schließlich noch länger meine kö- 
nigliche Macht auskosten. 


Vesselin Handjiev (Bild), Besitzer von Black Sea Studios und Lead Designer von Knights of Honor, stand uns 
zu seinem neuen Spiel Rede und Antwort. 


auf verschiedene Art und Weise zu zocken. Und 
da ist noch etwas anderes. Es ist der Spaß, der 
zählt. Denk an Civilization. Das ist ein brillan- 
tes Spiel, sehr erfolgreich und viel komplexer 
als Knights of Honor. Und ihr wollt doch nicht, 
dass keine Civilization-ähnlichen Spiele mehr 
entwickelt werden, oder? 
BEACTION Da es im Spiel Ritter gibt, 
die ihre Fähigkeiten verbessern, wie wichtig 
sind die Rollespiel-Elemente in Strategie- 
spielen? 
JESSELIN HANDJIEV: Sehr wichtig! Im 
Mittelalter haben vor allem die persönlichen 
Fähigkeiten der Menschen gezählt. 


Royal CurERT EBEN) 
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>»Der Glöckner von Notre Dame 
macht Sommerurlaub. 


Normalerweise bedeutet „Ich gehe zum Uietnamesen”, dass man eine der knapp 500 landestypischen Speisen zu 
im PC rotiert und Ihren Grips fordert. 


sich nehmen möchte. Für Sie bedeutet das hingegen, dass 


as kann ein Ent- 
wickler tun, wenn 
er keine Lust mehr 


hat, Schießspiele zum Zweiten 
Weltkrieg zu entwickeln? Ge- 
nau: Er entwickelt Schießspie- 
le zum Vietnamkrieg. Davon 
gibt es ja auch fast noch 
gar keine. Zum Glück ist unser 
Zynismus diesmal unange- 
bracht, denn immerhin spre- 
chen wir hier von 2015. Dem 
Programmiererteam, das sei- 
nerzeit das grandiose Medal of 
Honor: Allied Assault für Elec- 
tronic Arts entwickelte. Mo- 
mentan arbeiten die Herr- 
schaften aus Oklahoma an 
Men of Valor: Vietnam, das Sie 


. U >Das gemeine Hügelscheißer-Weibchen 
verursacht große Schäden in der Land- ; 


«3. 


in die Abgründe der grünen 
Hölle in den 60er-Jahren ein- 
tauchen lässt. Für die passen- 
de Optik sorgt die aktuelle Un- 
real-Engine 


Das Spiel basiert auf histori- 
schen Schlachten wie etwa 
der Tet-Offensive. Fünf große 
Operationen mit je acht bis 
zehn Missionen warten auf 
Sie. „Wir wollen in unserem 
Spiel den ganzen Vietnam- 
krieg widerspiegeln", erklärt 
Level-Designer Peter Marks. 
Trotzdem brauchen Sie nicht 
zu befürchten, ein Abenteuer 


auf CNN-Niveau zu erleben 
„Wir legen nicht unbedingt 
Wert darauf, alles historisch 
genau abzubilden. Das Spiel 
soll Spaß machen.“ Puh! 
Glück gehabt! Sie finden sich 
also als Rekrut Dean Shepard 
im Dschungel von Südost- 
asien wieder. Immer mit da- 
bei: die Kollegen Ihres Mari- 
ne-Stoßtrupps. Im Laufe der 
Zeit retten Sie gemeinsam ab- 
gestürzte Piloten, befreien 
Gefangene, nehmen Tunnel- 
systeme ein und infiltrieren 
Vietcong-Camps. Selbst mit 
dem Hubschrauber dürfen Sie 
herumfliegen und mit dem 
Bordgeschütz auf Bodenziele 
ballern. Das kennen wir im 
Grunde zwar alles schon aus 
Spielen wie Pterodons Viet- 
cong, doch 2015 will für seine 
Interpretation der Gescheh- 
nisse einige Verbesserungen 
bieten. Zum Beispiel einen 
kooperativen Mehrspieler Mo- 
dus für zwei Spieler. Wenn 
das nicht vielversprechend 
klingt! JOACHIM HESSE 


GENRE: Ego-Shooter 
ENTWICKLER: 2015/Vivendi Universal 
FERTIGZU: 70% 

ERSCHEINT: November 2004 
VERGLEICHBAR: MoH: Pacific Assault, Vietcong 
INTERNET: wn.Z0NG.n james mov html 


Pr) 


Mal kommt es für den PC, mal kommt 
es doch nur für die Xbox. Doch jetzt 
ist wieder hochoffiziell Reiszeit: 2015 
hat sich festgelegt und programmiert 
fleißig an der PC-Version. Und das ist 
gut so! Denn Men of Valor machte auf 
mich schon während der E3-Messe ei- 
nen sehr ordentlichen Eindruck. Die 
Thematik an sich ist meiner Meinung 
nach zwar ausgelutscht, doch die 
Präsentation überzeugt. Und die Re- 
geln bei Fußballspielen ändern sich 
schließlich auch nicht, selbst wenn 
ich es spannend fände, wenn mal die 
Mannschaft mit den meisten Fouls 
zum Sieger erklärt würde. 
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ZERSTÖRERISCHE WAFFEN 
Joint "Operations bietet modernste Waffen„wie a N —_ 
Luft-Rakefen vom Typ Stinger oder MA-Gewehre® eg E 


mit optionalem M203 Granatwerfer furden Nahkampf. 


u 
ZU/LANDE, ZU WASSERJIN DER LUFT - 
FREINE GROSSE AUSWAHL AN FAHRZEUGEN 
Vonmassiven Lufikissen-Booten bis hin ZU machtigenSIryKers A 
Schnelleft Geländefahrzeügen Und Helıkoptern vom Iyp Little Fr 


RIESIGE DSCHUNGELFLACHEN 7 u 
Karten mit ündurchdringlichem BlattwerkAdie sich uber 64 km? erstretke u > 
Und Sichtweiten von bis zu ] km bieten. 3 3 a 1 

HEFTIG UMKÄMPFTE MULTIPLAYER-SCHLACHTFELDER ud 


Mit NovaWorld online gegen uber 100 andere Spieler,anfreten.. 


i _ 
/ si 


"Joint Operations finde ich grafisch hervorragend. Auch die \ 
Fahrzeugsteverung geht erstaunlich Qut von der Hand." LU /\L 
GameStar, Petra Schmitz, Dezember 2003 I 


"Am verlockendsten erscheint mir die detailierf $imulierte Spielwelt mit 
Gags wie Tag- und Nucht-Wechseln oder verschiedenen Wassertrübe-Graden." 
PC Action, Heinrich Lenhardt, Dezember 2003 


TYPHOONR RISIRIG et 


NOVALDGEIG 1 ‚es (=) 272% Dose NoW@Worta. 


cD PLAYS BE r T 
www.novalogic.com “=” ALIENWARE® oGıcırar 


WOHIN MIT DER KOHLE? 


>>Wir können sie nicht vergessen: 
Lolo Ferrari.« 


Durch den ersten Patch zu PERIMETER sollten Sie keine 
Anschlussprobleme mehr haben. 


Echtzeitstategie Mit manchen Rechnerkonstellationen 
machte Perimeter Probleme. Mit dem ersten Patch auf Version 
1.01 soll das der Vergangenheit angehören. Damit sich das Up- 
date auch für Leute lohnt, bei denen das Spiel bereits einwand- 
frei funktionierte, spendiert Hersteller Codemasters zusätzlich 
eine neue Mehrspieler-Karte. Dort dreht sich alles um ein Spe- 
ziallabor für Sprengköpfe. Zudem dürfen Sie Ihre Einsätze 
ab sofort in aller Ruhe in der 
Wiederholung analysieren 
und speichern. JOACHIM HESSE 
Info: www.codemasters.de/ 
perimeter 


UPDATE 


UPDATE 


Gutes Streckmittel 


Wer den Patch zu DTM RACE DRIUER 2 installiert, 
mag ihn bald nicht mehr missen. 


Wer noch die ungepatchte Verkaufsversion von 
DTM Race Driver 2 benutzt, sollte sich jetzt davon verab- 
schieden. Mit dem Upgrade 1.2 winken zahlreiche Detail 
verbesserungen. Beispielsweise stehen Ihnen im Simu 
lations-Modus mehr Strecken zur Verfügung und Sie dürfen 
die Wiederholungen immer speichern. Am meisten profitie- 
ren aber Netzwerk- und Onlinespieler vom Patch. Immerhin 
dürfen Sie dort nun Zeitüberschreitungen verändern und vie- 
les mehr. Problem: Das Spiel ist online nicht kompatibel zur 
Urversion. Da der Patch aber Ihre > tungen BERBeN, 
sollten Sie sie vorher für den Notfall d 


« >»Provokant: 
oben ohne.« 


JOACHIM HESSE UBER DEN PC-ACTION-BETA-TEST 
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Der offizielle Vorab-Test 


Ab dieser Ausgabe ist alles anders! „Wie lassen sich 
heutzutage Online- oder Mehrspieler-Spiele fair und 
dennoch frühzeitig bewerten?“, grübelten wir wäh- 
rend einer Redaktionssitzung. Online-Modi waren zur 
Anfangszeit der PC ACTION nur nettes Beiwerk, in- 
zwischen sind sie jedoch viel mehr. Bei vielen Spielen 
ist der Mehrspieler-Modus inzwischen wichtiger als 
die Einzelspieler-Kampagne. Dem wollen wir noch 
stärker als bisher Rechnung tragen. Nach einer hei- 
Ben Diskussion fanden wir eine Lösung, die Ihnen 
hoffentlich genauso gut gefällt wie uns: den Beta- 
Test. Das bedeutet nicht, dass wir ab jetzt unfertige 
Spiele testen. Ganz im Gegenteil! Wir wollen Ihnen 
so früh und ausführlich wie möglich Kaufberatung 
bieten. Spiele wie Everquestoder Söldnerlassen sich 


aber nur schwer vor dem Erstverkaufstag endgültig 
bewerten. Oft sind vorher nur wenige Spieler ange- 
meldet oder die Server laufen gar nicht. Verirrt sich 
ein solcher Titel auf unsere Festplatte, vergeben wir 
ab sofort eine Tendenzwertung. Das bedeutet, wir 
schätzen für Sie ein, wie hoch der Spielspaß voraus- 
sichtlich ausfällt. Aktuelles Beispiel in diesem Heft: 
Joint Operations (Seite 72). Solche Tests erkennen 
Sie leicht an dem neuen Beta-Test-Symbol im Wer- 
tungskasten. Auf eine genaue Prozentzahl legen wir 
uns erst in einem späteren Nachtest fest. Das bedeu- 
tet für Sie, dass Sie bereits zu dem Zeitpunkt, an dem 
das Spiel im Handel steht, alle notwendigen Informa- 
tionen dazu von uns bekommen. Misstrauische Spie- 
lernaturen warten einfach unser finales Testurteil ab. 
Bitte schreiben Sie uns Ihre Meinung zum Thema an 
leserbriefefäpcaction.de! 


JOACHIM HESSE 


REDAKTIONSSPIEGEL sms. 


Ihr Geld wert: 

Was denkt ein Action-Fan über ein Adventure Hier beurteilt jeder Redakteur die wichtigsten ACTIONSPIEL 

und ein Adventure-Freak über eine Ballerorgie? Titel der Ausgabe nach seinem Geschmack GTA Vice City Rockstar Games 06/2003 
Mafia Illusion Softworks 09/2002 
Max Payne 2 ___Remedy _ 12/2003 


ACTION-ADVENTURE 
Baphomets Fluch 3 Revolution Software 02/2004 
‚Splinter Cell: Pandora Tomorrow Ubisoft 05/2004 
L — Thief 3: Deadly Shadows Ion Storm 07/2004 
Christian Harald Joachim | Ralph Andreas Benjamin Marc 
Bigge Fränkel Hesse Wollner Bertits Bezold \ _Brehme ACTION-ROLLENSPIEL 
SPORT-, ONLINE- & ACTION- & ACTIONSPIELE& | ACTION-,SPORT-& | STRATEGIE-& ACTIONSPIELE & ‚ADVENTURE & Deus Es = knstom a 
ACTIONSPIELE SPORTSPIELE ADVENTURES | RENNSPIELE ROLLENSPIELE SIMULATIONEN | STRATEGIE & WISINS Sacred 5 Ascarın 04/2004 
JOINT OPERATIONS: TYPHOON RISING ADVENTURE Tr 
nuum uunusm ... znuus .u.= ı amnns ... Black Mirror Unknown Identity Dan 
ER ENTE ones = | = 8 R Runaway Pendulo Studios 12/2002 
Spieltsichrrichtig| Taktik, diebe- | Gut,abermir | Einintelligentes Auf Taktikstehe Super,endlich | Lieber Tequila istroni 
actionlastig. \geistert:Naalso,| reichtdie |Spiel-das post ichnurin | eineAlternative Sunrise als fe Westemer Revistroie DI2ODk 
Fein! gehtdoch! | Taktikin UT. | zu mir! Strategiespielen. zu Battlefield. | Typhoon Rising. AUFBAU-STRATEGIE. 
1 . ‚Anno 1503 E __Sunflowers 12/2002 
SOLDNER: SECRET WARS Dasachte Weltwunder Funatis 05/2003 
... .. „m... | zu. en ... .. Wiggles Innonics 11/2001 
Die Fahrzeug- | Wie die 69.355 Mindestens Viel Wirbel Dafüröffneich DasDingwirkt | Uninteressant. ECHTZEIT-STRATEGIE 
physik finde | Gesten: fürmich | ebensotollwie |] umwenig nicht mein irgendwie Joint Ops Codename: Panzers Stormregion 07/2004 
ich mies. überflüssig. Anstoss4. Spiel. CD-Laufwerk. unfertig. kommt bald. Spellforce: The Breath of Winter Phenomic 08/2004 
] 1 Warcraft 3: The Frozen Throne Blizzard 07/2003 
SPELLFORCE: THE BREATH OF WINTER Ense — 
zu... a... zunu z.uus BunBEE assnu:m u.un Callof Duty Infinity Ward 12/2003 
Sehrsolide | Prima: Fluffige | Genausoum- |Schön und groß-| Klasse! Ichwün- | Was fürein Meine neue ka 1 : eye 06/2004 
und mit Rollenspiel- | fangreich wie jenauwie | schemirmehr | Winter- | Gebieterin heißt Unisoft_ 1272003 
prima Story. | Party-Stimmung. | J.Los Hintern. jerrHesse! solcher Add-ons. zauber! \ Cenwen. FLUGSIMULATION 
; Comanche 4 _Novalogic 0172002 
KICKER MANAGER 04 Flight Smlaior 2004 Miessoft 10/200 
... zsunm .. zuuu "= ..= = IL-2 Forgotten Battles Ubisoft __ 04/2003 
Ich bleib Schön, aber nicht, HatdasFlair |YeahlEinsderbes-- UmGottes | Ichmag Fußball, \ Ich steh nicht MEHRSPIELER-SHOOTER. 
beim ganz so fett einer Tabellen- | ten Managerspie- | Willen! Macht, aberkeine auftrockene Fuß- Battlefield 1942 DigitalIllusions 10/2002 
FM 2004. wie Calmund. kalkulation. | le,dieichkenne. | dass es aufhört! Manager. balltabellen. Battlefield Vietnam _  Digitalillusions 06/2004 
Unreal Tournament 2004 Epic 05/2004 
ONLINE-ROLLENSPIEL 
. una in ad os nam Asherons Call2 Turbine 0272003 
Guter Film, | Schade, dasses | Aufstinkende | Dasiehtsogar Ohje. Dicke Menschen | Ach.du Shrek! Fverqest Lost Dungeons of Karat Verant/Sony Online 01/2004 
aberkeinSpiel | soshreklich | Ogersteheich |Brehme beim Jog- Absolut nicht \ konnteichnoch | Das geht doch Star Wars Galaxies Sony Online 02/2004 
für Erwachsene. | niedlich ist. nurim Kino. | genbesser aus. mein Fall! nie ab, besser, oder? RENNSPIEL 
Colin McRae Rally 04 _Codei 
Legende: m m m m m = Genial, m m m m = Gut, # = ® = Okay, 1 m = Langweilig, m = #£ nt Den Em 
F1 Challenge 99-02 EASports 06/2003 


ROLLENSPIEL i 
Gothic 2 Piranha Bytes 12/2002 
TESTPHILOSOPHIE a, 


SO BLICKST DU DURCH! — et: UM 


RUNDENBASIERENDE STRATEGIE 
‚Age of Wonders: Shadow Magic Triumph Studios 10/2003 


Silent Storm _ Jowod 12/2003 
PC ACTION GOLD 9 (0) A EL Civilization 3 _ Firaxis 03/2002 
Den besten Spielen des 1 = 00 % einen Spaß hat, sammelt besser Bei], ® 
Monats verleihen wir diese en # FO ierdeckelder Briefmarken. ale SONSTIGE SIMUL Nm > 
Auszeichnung. Hier können O/ SEHR GUT: Selbst Genre-Fremd- Die Sims _— Mais 
Sie ohne Reue zugreifen. 51 Pr 90 % ge: Wenn m sie Spiele das X2-DieBedrohung ___ Egosoft 
m in schlachten. 3 


PC ACTION PREISTIPP GUT: Verliebte Menschen verzeihen 
Pfennigfuchser bekommen mit 71 - 80% kleine Schwächen. Genre-Anhänger 
derart ausgezeichneten 
Produkten viel Gegenwert zu o BEFRIEDIGEND: Naja, für Fans 
einem äußerst fairen Kurs. 61 r 70 % können a nn 

PC ACTION BETA-TEST oO AUSREICHEND: Mittelfeldge- 
Spiele mit Online- oder Mehr- 51 = 60 % ee nicht 
spieler-Schwerpunkt kommen 
langsam in Schwung, weil an- oO ALTE Pe 
fangs Mitspieler fehlen oder die 41 = 50 % inmängel? Eine Frage 

Server nicht laufen. Wir liefern 0 perlnlchen Schmerzgrenze. 
Ihnen dennoch alle verfügbaren 


Informationen und ein Tendenz- < 40% UNGEND Kan Bag RN 
Urteil zum Erstverkaufstag. EN Kino. Oder zur Sparkasse. 


Hidden & Dangerous 2 * sensor Softworks 03/2003. 


3 ag 
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" Nach dem dem Pilotfilm abgesetzt. 
Baywatch Irak.« 


VIDEO 
NEUEDEMOOW— 


+ 150 Spieler pro Server 

+ 5Charakterklassen 

« 13 Trainingsmissionen 

« Über 25 Karten 

« 35 Waffen 

« 17 Vehikel 

« Tag-/Nachtwechsel 

« Verbesserte Comanche 4-Engine 


IE „n-Team-Feind 


=; JOINT OPERATION: TYPHOON RISING bringt den indonesischen Dschungel 
BE > Pc zum Qualmen. Bis zu 150 virtuelle Soldaten hauen sich im Battlefield- 
3 Lim SJATES) Honhurrenten als Rebellen oder UR-Eineiten die Pielrübe en 


| 74 |8/2004 


>»Ein seltenes Schauspiel” 
der Natur: freilebende Helle A 


>>Der saure Regen verursacht eine krankhafte 
Vergrößerung der Netzhaut.« 


ur noch wenige Minuten, 
dann dürfen wir endlich 
der restlichen europäi- 


schen Fachpresse zeigen, wer 
der König des Dschungels ist. 
Novalogic hat nämlich extra 
für die schreibende Zunft ein 
Test-Match arrangiert. Wozu? 
Ganz, einfach. Joint Opera- 
tions 'schipperte erst nach 
Redaktionsschluss’in die Lä- 
den. Somit waren zum Zeit- 
punkt der Artikelerstellung 
noch keine Spieler auf den Ser- 
vern. Und ohne menschliche 


kopter beim Balztanz.« BOEBBE, 


Kameraden ist es schwer, 
einen hauptberuflichen On- 
line-Shooter vernünftig zu be- 
urteilen. Deshalb wurde diese 
Aktion ins Leben gerufen. Ob- 
wohl unsere Masterversion 
erst am Vormittag per Kurier 
eintraf, sind wir guter Dinge. 
Schließlich haben wir in den 
vergangenen Wochen im ge- 
schlossenen Betatest Erfah- 
rung gesammelt und die riesi- 
gen Spielwelten studiert. End- 
lich 15 Uhr! Höchste Zeit, uns 
über den kostenlosen Online- 


spiel-Dienst Novaworiiih die 
Partie einzuloggen. 45 Sekun- 
den später — eine kleine Ewig- 
keit - ist die Karte geladen. 
Und prompt die Ernüchterung: 
Außer Tipps&Tricks-Experte 
Florian Weidhase ist niemand 
auf dem Server. Na klasse! Ha- 
ben andere Redakteure Angst 
vor uns? Eine halbe Stunde al- 
bern wir zu zweit auf der rund 
60 Quadratkilometer großen 
Map herum, bis wir uns ent- 
scheiden, den kooperativen 
Modus gegen Bots zu dad- 


deln. Da wir von jeher Wert 
auf kompetente Tests legen 
und es unter diesen Umstän- 
den unmöglich ist, ein ver- 
nünftiges Urteil über Joint 
Operations zu fällen, liefern 
wir die Prozentzahl in der 
nächsten Ausgabe nach. 
Stattdessen finden Sie am En- 
de des Artikels unser neues 
„Tendenz-Barometer“. Es ver- 
rät Ihnen, ob Joint Operations 
das Zeug zum Hit hat oder ob 
Vorsicht geboten ist. So wis- 
sen Sie sofort, ob Sie schon 


JOINT OPERATIONS: TYPHOON RISING 
ML: 
7 = 


Joint Operations spielt sich im Prinzip wie Battlefield Vietnam. Allerdings wird bei No- 
valogics Shooter noch mehr Wert auf Teamplay gelegt. Ein Großteil der Karten erfor- 
dert koordinierte Angriffe, die Sie im Commander-Bildschirm planen können. Wir ver- 
raten Ihnen, welche Taktiken auf der Map „Laba-Laba Archipelago” zum Sieg führen. 


TEST DES MONATS 


So spielt sich Joint Operations 


Flug-Taxi 


ER 


UN-Hauptbasis 


ber 


Die mächtigen Black-Hawk-Hub- 
schrauber bieten Platz für rund 20 
Soldaten. Heben Sie nicht ab, bevor 


| Von hier aus starten Sie ins Spiel. 
Falls Sie mit Ihrer Charakterklasse 
nicht zufrieden sind, suchen Sie 


eine Munitionskiste auf und wech- 


Wenn Sie als Sieger vom Platz ge- 
hen wollen, dürfen Sie auf dieser 
Karte zu Beginn keinesfalls versu- 
chen, alle drei Basen einzunehmen. 


Überlassen Sie den Rest ruhig vor- 


erst dem 


Ihre volle Aufmerksamkeit auf das 
kleine Eiland im Süden. Hier emp- 
fiehlt es sich, die Luftkissen-Lan- 
dungsboote bis zum Rand mit 
Kriegsgeräten, also Jeeps und 
Schützenpanzern, voll zu packen 
und so schnell wie möglich rüber- 
zuschippern. 


Gegner und richten Sie 


jetzt bedenkenlos zum Spiele- 
händler stürmen können oder 
erst auf die kommende PC AC- 
TION warten sollten. 


MACH DICH FIT! 


Auch wenn Joint Operations 
aus der Feder der Black 
Hawk Down-Macher stammt, 
suchen Sie vergebens eine 
spannende Einzelspielerkam- 
pagne. Ohne Internet- oder 
Netzwerkanbindung können 
Sie lediglich 13 Trainingsmis- 
sionen bestreiten. Dabei ler- 
nen Sie den Umgang mit 
Flugabwehrraketen und wie 
Sie sicher per Helikopter 
von A nach B schrauben oder 
eine Feindbasis einnehmen. 


| 76 |8/2004 


Ihr Heli voll besetzt ist. An der 
Front brauchen Sie jeden Mann! 


Sie haben keinen Bock, Taxi zu 
spielen? Schnappen Sie sich ein 


Sie ein paar Jungs mit Stinger-Ra- 
keten an Bord und patrouillieren 
Sie an den Küsten entlang. Und 
nehmen Sie sich vor dem MG-Feuer 


ae 


gegnerischer Hubschrauber in - _— 
‚Acht! Sonst gehen Sie baden. 


Durchschaut der Gegner Ihre Tak- 
A tik, starten Sie einen Ablenkungs- 
angriff auf die nördlichste Insel. 


3 Suchen Sie ein paar Freiwillige für 


dieses Himmelfahrtskommando 
und lassen Sie sich per Helikopter 
absetzen. Anschließend bauen Sie 
Ihren Mörser auf und schlagen so 
viel Krach wie möglich. 


Die Zentrale der Feinde braucht 
Sie nicht weiter zu interessieren. 
Einnehmen können Sie auf dieser 
Karte nur die drei Basen auf den 

zentralen Inseln. 


— 


Reine Bot-Matches wie in 
Battlefield Vietnam gibt es 
nicht. Vielleicht ist das auch 
besser so. Denn die mäßige 
KI wurde 1:1 aus Delta Force: 
Black Hawk Down übernom- 
men. Wenn Sie sich fit fühlen, 
steht einer Partie mit bis zu 
149 - hoffentlich intelligenten 
— Zockern nichts im Wege 
Wer glaubt, dass so eine 
gigantische Spielerzahl den 
Netzcode in die Knie zwingt, 
wird schnell eines Besseren 
belehrt. Auf den europäi- 
schen Servern genossen wir 
mit der Demoversion (auf 
DVD) selbst bei maximaler 
Auslastung einen erfreulich 
zügigen Spielablauf. 


NACHTSCHWÄRMER 


Damit sich 150 Leute nicht 
gegenseitig auf die Füße tre- 
ten, spendierte Novalogic sei- 
nem Baby riesige Karten. Aber 
keine Sorge, dank der vorbild- 
lichen Navigation ist es un- 
möglich, sich im Dickicht zu 
verlaufen. Und Sie brauchen 
sich auch keine Sorgen zu 
machen, in einer spärlicher 
besetzten Runde zunächst 
ewig weit durch die Pampa 
latschen zu müssen, bis Sie 
auf Gegner stoßen. Die Spiel- 
variante „Advance and Secure“ 
macht's möglich. Hierbei han- 
delt es sich um eine leicht mo- 
difizierte Version des aus Bat- 


tlefield bekannten Eroberungs- 
modus. Dort dürfen Sie immer 
nur die den eigenen Basen 
am nächsten gelegenen Stütz- 
punkte attackieren. So kon- 
zentrieren sich die Kämpfe auf 
wenige heiße Zonen. Übri- 
gens: Wenn Sie versuchen, 
einen Bunker einzunehmen, 
der nicht als Ziel auf der Karte 
ausgewiesen ist, passiert gar 
nichts. Als Sieger geht die Par- 
tei hervor, die entweder alle 
Camps gesichert hat oder 
nach Ablauf einer bestimmten 
Zeitspanne die meisten kon- 
trolliert. Apropos Zeit: Ein 
Tag-und-Nacht-Zyklus sorgt 
im Spiel für wechselnde Licht- 
verhältnisse. Beginnt eine Par- 


ACTION 


Y 


} 


Rüst dich aus! 


Electronic Arts hat tief in die Tasche gegriffen und 
spendiert Ihnen heiße Fanartikel zum packenden 
Mehrspieler-Shooter Joint Operations. 


Um zu gewinnen, müssen Sie nur die folgende Frage 
richtig beantworten. 


[ie heißt der kostenlose Online- 
Spieldienst von Novalogic.? 


a) Novartis 

b) Novalogie 
e) Supernova 
M)  Novaworld 


Die genauen Teilnahmebedingungen entnehmen 
Sie bitte der Gewinnspielseite 20. 


Der Rechtsweg ist ausgeschlossen. Mitarbeiter der Sponsoren und der 
‚COMPUTEC MEDIA AG sowie deren Angehörige dürfen nicht teilnehmen. 


TYPHOON RISING 


Wiegen Sie sich in Joint Operations bloß nicht in Sicherheit, nur weil si Kiher hülthohen Wiese knien. 
Im/Gegensatz zu Battlefield Vietnam werden die grüne Halme nämlich hut auf kürzeste Distanz optisch 


tie beispielsweise um 17 Uhr 
virtueller Zeitrechnung, so 
geht etwa 20 reale Minuten 
später die Sonne unter und 
Sie sehen den Mond langsam 
übers Firmament wandern 
Vorausgesetzt, es ist nicht be- 
wölkt. Wenn doch, sollte Ihr 
Team schleunigst das Nacht- 
sichtgerät aus dem Rucksack 
kramen. Sonst könnten Sie 
leicht überrascht werden. Die- 
ses geniale System verleiht 
Joint Operations nicht nur eine 
fantastische Atmosphäre, son- 
dern eröffnet zudem völlig 
neue taktische Möglichkeiten 
Mitunter ist es durchaus sinn- 
voll, mit einem Großangriff bis 
zur Dämmerung zu warten 


dargestellt. Falls in etwa 50 Metern Entfernung ein repns ht, erspäht Sie dieser ohne Probleme. Es sei 
k mplett „ausgegraut”. Aber sehen Sie selbst. 


denn, Sie liegen. Dann wird Ihr Charakter,vom Programi 


MACH ‘NE DIÄT! 
Bei den Charakterklassen 


setzt Novalogic auf die fünf 
Berufe aus Battlefield 1942 
Mit einem eklatanten Unter- 
schied: Je weniger Kram Sie 
mit sich herumschleppen, des- 
to flotter sind Sie unterwegs 
und geben somit ein schlech- 
teres Ziel für Ihr Gegenüber 
ab. Als Ingenieur mit einem 
fetten Mörser in der Hand ho- 
len Sie zum Beispiel niemals 
einen flinken Scharfschützen 
ein. Achten Sie deshalb auf Ihr 
Gepäck. Manchmal ist weni- 
ger eben mehr. Eine der gro- 
Ben Stärken von Joint Opera- 
tions ist das berühmte Balan- 


cing. Egal ob Sie für die indo- 
nesischen Rebellen oder für 
die Streitkräfte der UN ins Feld 
ziehen, keine der beiden Par- 
teien zieht aus dem modernen 
Waffenarsenal einen Vorteil. 
Ahnlich sieht es beim gelun- 
genen Leveldesign aus. Einzi- 
ger Wermutstropfen: Die idylli- 
schen Dschungel- und Insel- 
karten eignen sich wenig für 
kleine Gruppen. Allerhöchs- 
tens die Stadtkarte „Kutu 
Arms Market“ ist auch für 16 
Spieler interessant. Und wo 
wir schon mal beim Motzen 
sind: Nicht ganz überzeugen 
konnte uns die Ballistik der 
Wummen. Es ist viel zu ein- 
fach, Gegner auf große Dis- 


4 


tanz mit dem Sturmgewehr 
oder der Pistole zu beharken 


HEB AB! 


Größere Wegstrecken bewäl- 
tigen Sie am bequemsten an 
Bord eines der hs Fahrzeu- 
ge. Fette Panzer zählen nicht 
dazu, Lediglich wendigere Kis- 
ten wie der Hummer warten 
auf eine Probefahrt. Das arca- 
delastige Physikmodell gibt 
wenig Grund zum Meckern 
Seltsam nur, dass Bäume bei 
höheren Geschwindigkeiten 
kein Hindernis darstellen und 
Ihr Vehikel durch Berührung 
keinen Schaden nimmt. Wer lie- 
ber in See sticht, legt Hand ans 
Ruder eines Schnellbootes oder 
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SOE BES MONATS + JOINT OPERATIONS: TYPHOON RISING 


| N eh ! | ß | rifun Sind die Tage von Battlefield Vietnam gezählt? Oder scheitert Joint Operations kläglich? Wir haben beiden 
Mehrspieler-Shootern auf den Zahn gefühlt und verraten Ihnen, wer die besseren Siegchancen hat. 
\ FAHRZEUGVIELFALT HELISTEUERUNG 


Er Er Ku ‚ 
Die detaillierten Klasse! Hier ist x Ein guter Kompro- 
Charaktereund einfach alles ver- miss zwischen 
Fahrzeuge begeis- | y I.) Action und Simula- 
tern auf Anhieb. { a ü il tion. Auch mit der > 
Die Spielwelt wirkt } is hi N Maus fliegt sich’s 
lebendig. r 92% komfortabel. 


i Br En Fette Panzer und E —Q Sehr einsteiger- 
Schlachtfelder Flugzeuge fehlen. = freundliche Bedie- 
A Ri sehen einen Tick - Dafür gibt's Trans- ER nung. Es ist schon 
I realistischer aus. De —— portschiffe, die Sie \ N ein Kunststück, mit 
") Abstriche gibt's bei + bis zum Rand voll R dem Heli abzu- 
>: 86% den Animationen. - ‘ 77% packen dürfen. N 88% schmieren. 


SPIELSPASS 


4 Gemeinsam sind r Sowohl Gelegen- x 
setzt ganz auf den Ag Sie am stärksten. Zu heitsspieler als 
Spiel-Modus Erobe- 5 ’ © Allerdings lassen D) auch Profis ticken 
’ en rung. Ein simples Y ii ika- © beidiesem Mehr- 
h — Deathmatch gibt es TRRG, 4 tionsmöglichkeiten re spieler-Shooter vor 91% 
”i nicht. . zu wünschen übrig. € Freude aus. (99 ° 
JOINT OPERATIONS Neben Advance 36, Einzelkämpfer ha- Wenn bei 150 Spie- 
- and Secure und > ‚ £ A ben weniger Chan- lern nicht das Cha- 
zweiweiteren Vari- ft cenalsin BFV. Ein * > os ausbricht, ist 
anten dürfen Sie ei N ‘4 Commander-Modus 7 Joint Operations 
ein Co-op-Match 'S_ ermöglicht perfek- TENDENZ eine echte Alter- 
gegen Bots wagen. SE ei; 90% tes Teamplay. SEHR GUT. native zu BFV. 


a % 


JOINT OPERATION PRÜFSTAND 
S'KILL-O-METER „|8 =) 3 E S|=&|&|Z£ LEISTUNGSMERKMALE 
Einsteigerfreundlich? Schwierig? Komplex? = = = F = 8 si B Bei weniger als 2.200 MHi setzen Sie die 
Ist das Spiel was für Sie? Ob man erst das 8 5 g ® B s/’el8 Einstellungen „Particle Density“ und 
Handbuch auswendig lernen muss, aus 8 3 83|3|13 3 3 ä „Shadows“ herunter, um den Prozessor 
Frust den PC mit dem Mauskabel strangu- CPUmit B00XDKI6 zu entlasten. Die Grafikkarte spielt eben- 
liert oder ständig nur zwei Tasten drückt: 1.000 MHz 1.024x768x32 falls eine wichtige Rolle. Bei Perfor- 
Unsere Skala zeigt's! CPUmit B00XEOOXI& mance-Problemen reduzieren Sie die 

1.500 MHz 1.024x768x32 Werte für „Terrain Texture Detail“ und 
KEINE- CPU mit 800x600x16 „Object Texture Detail“. Die Auflösung 
a 2.000 MHz 1.024x768x32 hat dagegen nur sehr geringen Einfluss 
HABER CPUmit BO0x6OOXI6 uiu| m | sw | w aufdieSpielgeschwindigkeit - wählen 
2.500 MHz 1.024x768x32 n|u|w| m | ww siemindestens 1.024x768. 
PC-ACTION- CPUmit BOOxEOOXI6 zsjaına na|ı u 
ABONNENT 3.000 MHz 1.024x768x32 ajuju u) u 
. PRO & CONTRA 
2.000 MHz 512 MB 1.400 MHz 1.024 MB Sehr gute Waffenbalance 
ZOCKER- RAM, FX 570 Radeon 9 
& WEIBCHEN Aue _ Sud Dichte Atmosphäre 
s|8s|s2|8|&|jE|8|e Einfache Steuerung 
=z/132|15/5|5 s|5|s Fließende Tag-/Nachtwechsel 
DURCH- z|E x 8s|ı3 3 g 
SCHNITTS- 1.024 MB 21358315 23|8|58 © HE Velehübsche karten 
RAM sı83353|j3|82|5|5|3% Kooperativer Spiel-Modus 
ER er s|,3|8|8|8|2|8|8|=- Commander-Modus 
Ken Can Ma IE isprnsne 
KAUFER a ‚Ausrüstungsgewicht spielt eine Rolle 
CPUmit B00x600xI6 Guter Netzcode 
1.500 MHz 1.024x768x32 : i nu 
GEGEN- CPUmit BOKADKIG Einzelspieler-Modus nur Training 
VERLIERER 2.000 MHz 1.D24x768x32 Wenig interessant für kleine Gruppen 
CPUmit BUDKKONKIE „alu alu = Keine Panzer und Jets 
NUR- 2.500 MHz 1.024x768x32 naiuniulm|ıu Schulterkamera bei Fahrzeugen 
EIELHLUHN- CPUmit ADD „aus a unbrauchbar 
3.000 MHz 1.024 ala a2|ua 58 Waffenballistik wenig realistisch 
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Die Tendenz geht bei Mehrspieler-Shootern ganz klar in Richtung Massenschlachten. Wings hegt Pläne, Söldner 
Massenauflauf ee SITE m 


Platz 1: 5.000 Spieler 


schon ‚auf den 
großen: en 
Spaß zu haben. Se 

64 Personen findet 
man eher selten. Die meis- 
ten Daddelkisten lassen 
50 Vietnamkrieger rein. 


»Dönerverkäufer jagen 
den Beilagensalat. 


packt die Ladefläche seines 
Luftkissen-Landungsschiffs mit 
Vehikeln voll und transportiert 
die Kameraden für die Invasion 
auf die nächste Insel. Die dritte 
Fortbewegungsmöglichkeit 
sind die sechs Hubschrauber 
Deren Steuerung ist so was 
von kinderleicht, dass selbst 
Kollege Fränkel mit Freude in 
die Luft geht. Okay, Realismus 
steckt in den Helis in etwa 
so viel wie Grips in einem 
Durchschnittsfußballer. Aber 
was soll's. Hauptsache ist doch, 
dass die Fliegerei Spaß macht 
Und das tut sie. 


SCHLIESS DICH AN! 


Auch wenn Joint Operations 
auf den ersten Klick ein sehr 
flottes Spielgefühl vermittelt, 
ist für den Sieg mehr Team- 


Vielmehr darf jeder so viele 
Mitspieler für sich rekrutieren, 
wie er rumkriegt. Alles, was 
Sie tun müssen, ist, ein Käst- 
chen hinter dem entsprechen- 
den Spitznamen zu markieren 
Anschließend fragt das Pro- 
gramm den Betroffenen, ob er 
sich Ihnen anschließen möch- 
te. Wenn ja, dürfen Sie ihm 
über eine Karte Wegpunkte 
und Ziele zuweisen. Diese Va- 
riante des Commander-Modus 
ist wesentlich einfacher zu 
bedienen als in Söldner, aber 
dennoch effektiver. Ob die Rol- 
le des Chefs auf öffentlichen 
Servern mehr Anklang findet, 
als es bei der Konkurrenz der 


Fall ist, können wir jedoch 
noch nicht beurteilen. Um Ih- 
nen diverse Aufgaben, etwa 
das Verarzten von Kameraden 
oder das erfolgreiche Ablie- 
fern eines Trupps per Helikop- 
ter, schmackhaft zu machen, 
hat sich Novalogic ein motivie- 
rendes System einfallen las- 
sen. Für jede der eben ge- 
nannten Aktionen erhalten Sie 
Punkte, die sich auf eine Rang- 
liste auswirken. So kann es 
passieren, dass Sie am Ende 
für jedermann ersichtlich als 
bester Sanitäter geführt wer- 
den. Sich im Team korrekt zu 
verhalten, lohnt sich also. Zum 
Schluss noch ein paar Worte 


JOINT OPERATIONS: TYPHOON RISING I 


zur Grafik. Die aufgepeppte 
Comanche 4-Engine zaubert 
nicht nur sehr lebendige und 
hübsche Umgebungen auf 
den Monitor, sondern bringt 
Ihren Atem auch mit gigan- 
tischen Explosionen zum Sto- 
cken. Nicht ganz mithalten 
können da die steif wirken- 
den Animationen. Gestört 
hat uns das aber nicht im 
Geringsten BENJAMIN BEZOLD 


Hut ab, Novalogic! Joint Operations ist 
eine echte Alternative zu Battlefield 
Vietnam geworden. Vor allem die 


MINDESTENS: GENRE: Mehrspieler-Shooter STEUERUNG ET Atmosphäre hat es mir angetan. Dank 
play vonnöten als beispiels- 1,26H2,256MByte PREIS: ta.€lö- GRAFIK ET derfließenden Tag-Nacht-Wechsel be- 
weise in Battlefield Vietnam RAM, 1,5 GByte ENTWICKLER: Novalogic SOUND 183» | sitzt Joint Operations ein ganz beson- 
Aufgrund der gewaltigen Kar- HD.Winß VERTRIEB: Electronic Arts u i deres Flair. Bla nur se abzuwar- 
ten sind Sie einfach auf SINNVOLL: INTERNET:  wunjintopsthegame.com ten, ob die Spieler auf den öffentlich 
_.“ : 246H2,512MByte SPRACHE: Englisch senn ten, ob die Spieler auf den öffentlichen 

e Kollegen angewiesen. Der pyy USK-FREIGABE: Ab 16 Jahren „_” Servern etwas mehr Teamgeist an den 
|| er im TERMIN: Erhältlich — BEN Tag legen, als es oftmals bei der Kon- 
pie! afür sorgen, dass z E HEN kurrenz der Fall ist. Wenn ja, wäre ich 
wenigstens ein Teil der 150 MEHRSPIELER. EN: Pe] Speer _ f 


Leute gemeinsam agiert. Im 
Gegensatz zu Söldner wird 
hier kein Anführer gewählt 


‚Advance and Secure, TDM, King ofthe NETZWERK: 64 Spieler 


Hill, Co-op; 1 Spieler/CD INTERNET: | 


 fessende Hassenschachten vor ine iylischen Kulisse | 


wunschlos glücklich. Und das, obwohl 
ich auf Panzerschlachten und Flugzeu- 
ge komplett verzichten muss. 
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TEST - 


an nehme eine ame- 

rikanische Klein- 

stadt, eine Schule 
und ein paar hübsche Teen- 
ager. Lasse dann ein paar Leh- 
rer und Schüler verschwinden 
und garniere den Cocktail mit 
ekligen Monstern. Fertig ist der 
typische Teenie-Horrorfilm in 
der Tradition von Scream. Das 
gibt es jetzt nicht mehr nur im 
Kino, sondern auch zum Zo- 
cken. In Obscure dreht sich 
alles um die alte Leafmore- 
Highschool. Genau wie in der 
PC-ACTION-Redaktion ist auch 
dort schon lange der Lack ab 
Als eine Sportskanone nach 
dem Training spurlos ver- 
schwindet, starten dessen 
Freunde eine Suchaktion. Sie 
lassen sich nach dem sterbens- 
langweiligen Unterricht in der 
Schule einschließen und finden 
schnell heraus, dass hier etwas 
nicht stimmt. Eigentlich kein 
Wunder, wenn dort ständig 
Schreie ertönen und es unheil- 
voll hinter den Wänden scharrt 
Könnte das etwas mit dem Pilz- 
Myzel zu tun haben, das sich 
plötzlich überall im Gebäude 
breit macht? 
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OBSCURE 


>Die Lichtherapie schlug bei 
Hannelore Kohl nicht an.« 


5 spielbare Charaktere 
Kooperativer Zweispieler- 
Modus 


Viele Schauplätze 
Echtes Gruselflair 
Fetter Soundtrack 
Komplett in Deutsch 


ailassenkameraden. OBSCÜRE ist wirklich nicht normal 


PARTNERTAUSCH 


Um hinter das Geheimnis zu 
kommen, tappen Sie mit je- 
weils zwei von fünf Charak- 
teren durch das verzweigte 
Schulgelände. Jeder der Schü- 
ler hat seine Eigenheiten und 
Begabungen. Sicher, Shannon 
hat den geilsten Arsch, dafür 
kann Stan am besten mit der 
Wumme umgehen und Josh 
knackt jedes Schloss in null 
Komma nix. Je länger Sie spie- 
len, umso wichtiger wird die 
Wahl der richtigen Charakte- 
re. Egal ob sie sich von den 
Charakteren Tipps geben las- 
sen oder auf eigene Faust 
herumziehen, das Spiel läuft 
ziemlich linear ab. Während 
die anderen Teenies an einem 
Sammelpunkt die Zeit tot- 
schlagen, durchstreifen Sie in 
bester Alone in the Dark-Ma- 
nier mit Ihrem zusammenge- 
stellten Duo das Schulgebäu- 
de und versuchen, den mys- 
teriösen Vorgängen auf den 
Grund zu gehen. Unterwegs 
finden Sie mehr oder weniger 
nützlichen Krimskrams wie 
Erste-Hilfe-Koffer, Drahtrollen, 


Klebeband und Taschenlam- 
pen. Gerade Letztere sind in 
den dunklen Gängen von Vor- 
teil. Kluge Köpfe befestigen 
den Lichtspender nämlich mit 
dem Tesafilm an ihrer Knarre, 
um in dunkle Ecken zu bal- 
lern. Finden Sie eine CD, lässt 
sich der Spielstand abspei- 
chern. Wenn Sie bei den 
mittelschweren Rätseln ein- 
nicht kommen, 
tauschen Sie Ihre Teamkame- 
raden aus. Spielen Sie nicht 
kooperativ zu zweit an einem 
PC, übernimmt der Computer 
die Steuerung des zweiten 
Kameraden. Sie wechseln je- 
derzeit per Tastendruck zwi- 
schen den beiden und setzen 
so die Spezialfähigkeiten ein 
Das ist auch nötig, denn alle 
paar Meter ist ein Schloss zu 
knacken, jemand zu heilen 
oder ein Monster zum Schwei- 
gen zu bringen. 


GEHACKTES 


Apropos Monster, die kleine- 
ren Biester sehen aus wie 
Fleischklopse auf Beinen und 
bringen oft auch ihre großen 
Geschwister mit. Eigentlich 


mal weiter 


sind wir ja wirklich tierlieb. 
Aber nicht, wenn wir es ver- 
flucht eilig haben. Kaum hat- 
ten wir im Chemieraum einen 
exklusiven Cocktail gemixt 
und platziert und machten 
uns im Sprint auf den Weg zu 
einer versperrten Tür, sprang 
doch glatt so ein unförmiger 
Obermotz in unseren Weg 
Bricht einfach mitten durch 
die Wand, ist unsagbar häss- 
lich und will uns den Schädel 
annagen. Frechheit! Während 
Shannon - typisch Frau - erst 
mal damit beschäftigt war, 
den Baseballschläger aus Ih- 
rer vermüllten Handtasche zu 
kramen, ballerten wir also mit 
der Schrotflinte dem unde- 
finierbaren Etwas ein paar Ku- 
geln zwischen die verfetteten 
Rippen. Wie immer im Leben 
ist man also auch hier auf sich 
allein gestellt, wenn's wirklich 
drauf ankommt 


ES WERDE HELL! 


Nicht immer sind ein paar 
Schnellschüsse aber die beste 
Wahl. Es geht auch effektiver — 
vor allem, wenn das Viehzeug 
in Horden angreift. Die Mons- 


»Blick ins Loch.« 


»Das Marsupilami fand 
ein unwürdiges Ende. 


»Beim’Zungenpiercen kann es zu 
Schwellungen kommen.« 


ter scheuen das Sonnenlicht 
ebenso wie ein Spieleredak- 
teur. Nur dass unsereins nicht 
gleich zu Staub zerfällt, wenn 
er mal einen Strahl abkriegt 
Die Obscure-Nebendarsteller 


dagegen schon. Zufälliger- 
weise gibt es in fast jedem 
senzimmer verdunkelte 


Fenster, die sich nach einem 


beherzten Schlag mit dem 
Baseballschläger in Sonne 
spendende Portale verwan- 


deln. Schwachstelle gefunden! 
Aber nicht nur die Gegner, 
auch das Spiel selbst offen- 
bart eine Schwäche. Durch 
die feste Kameraposition von 
schräg oben geraten Sie in ei- 
nigen Situationen ins Hinter- 
treffen, weil Sie angreifende 
Krabbeltierchen oder Schüler- 
zombies erst bemerken, wenn 
Sie schon beharkt werden 
Diesen Missstand merzt selbst 
die automatische Zielerfas- 
sung Ihres Alter Ego nicht aus 


OHRAL BEFRIEDIGT 


Sonst passt die Präsentation 
aber. Die in Echtzeit berechne- 
te Grafik des Survival-Horror- 
Adventures glänzt mit Spiege- 


lungen sowie schicken Licht- 
und Schatteneffekten, die zur 
düsteren Atmosphäre beitra- 
gen. Die Charaktere bewegen 
sich geschmeidig. Nicht nur, 
dass die heißen Bräute Strings 
tragen und ordentlich mit dem 
Hintern wackeln, auch etwa- 
ige Verletzungen sieht man 
ihren Bewegungen an. Wäh- 
rend die leicht verwaschenen 
Zwischensequenzen etwas 
nerven, verwöhnt der Sound 
Ihre Ohren aufs Feinste. Schon 
im coolen Spielfilm-Intro ser- 
viert Microids fette Klänge von 
Sum 41, die komplett deut- 
sche Sprachausgabe und die 


OBSCURE URTEIL 


ADVENTUR 
Fi 


>»Heruntergekommen: 
Gene Simmons.« 


: Merkmale 


u u 


ZEUGNIS 
Name : Matthews 
Vorname : Shannon 
Geburtsdatum : 23. August 1986 
Klassenlehrer : Herr Walden 


Ausgezeichnete Schülerin: Gut gemacht! | 
Die so genannte Beratung von Freunden bei 


Klassenarbeiten wird künftig jedoch nieht: 


mehr toleriert. 
Bastel Taste 


dere Bean 
A Tipps zu geben 


In den Schülerakten 

wählen Sie Ihre 

Teammitglieder und 

sammeln Hinweise. 
Obscure 
Silent HilL3 7% 
Alone in the Dark 4 inet) 70% 


schaurigen Soundeffekte run- 
den das Hörerlebnis ab. Wäh- 
rend Sie die Schule durchstö- 
hallen zudem immer 
wieder Schreie durch die Gän- 
ge, Chorgesänge treiben Ihren 
Puls in die Höhe. Wer Obscure 
dann noch im Dunkeln und 
mit Dolby- 
Surround-Anlage spielt, sollte 
ein paar Tuben Faltenc 
parat haben, um die entstan- 
dene Gänsehaut später wie- 
glätten können. Es 
lohnt sich also, das Geheimnis 
der Leafmore Highschool zu 
ergründen. Oder trauen Sie 
sich etwa nicht? MARC BREHME 


Obscure gelingt es, Silent Hill 3 
knapp vom Thron zu stoßen. Nur die 
Geschichte ist bei Silent Hill Jweni- 
ger vorhersehbar. Dafür gibt es hier 
anständigen Sound auf die Lauscher. 
Prima gruseln können Sie sich zwar 
auch noch mit Alone in the Dark 4. 
Das Alter merkt man dem Titel aber 
inzwischen deutlich an. 


bern, 


angeschlossener 


eme 


der zu 


Ich kann mich nicht erinnern, wann 

ich das letzte Mal ein Adventure ko- 
operativ gespielt habe. Wahrschein- 
lich noch nie. So bringt Microids fri- 
schen Wind ins Genre, schludert 


MINDESTENS: GENRE: Action-Adventure PREIS/LEISTUNG 3 = 
16Hz, 256 MByte PREIS: Geb- STEUERUNG aber im Detail: Nach den ersten 
RAM, 4GByteHD, ENTWICKLER: Hydravision/Microids GRAFIK Monsterkontakten, wissen Sie, wie 
Win9ß VERTRIEB: Atari SOUND EEE die Geschichte weitergeht. Außer- 
een INTERNET: wwobscure-gamecom MEHRSPIELER EFF dem birgt die genretypisch fixierte 
Ve ne le EINZELSPIELER Kamera unnötige Frustmomente. 
TERMIN: Erhältlich Das Spiel unterhält aber mit seiner 
3 PC:2 Sir düsteren Atmosphäre. Wer . Rät- 
IRSPIELER-OPTIONEN: = selstunden mit Gänsehaut-Faktor 
Böopersah, 2003 OLD Ban steht, darf zugreifen. Im Ausland 


GUT - Scream für Zocker erzeugt Gänsehaut vor dem Bildschirm. 


heisst Obscure übrigens Mortifilia. 
Vz 


EEAcTon 
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TEST 


o bleibt der Patch?“ 
W:- nach dem Verkaufs- 

start ins offizielle Söld- 
ner-Forum blickte, wurde von 
Threads dieser Art regelrecht 
erschlagen. Dutzende Käufer 
beschwerten sich über haar- 
sträubende Programmfehler. In 
der letzten Ausgabe verzichte- 
ten wir auf eine Wertung des 
Mehrspieler-Shooters, weil die 
Server noch nicht online waren. 
Außerdem warnten wir explizit 
vor einem überstürzten Kauf. 
Aufgrund dieser Bugs. Tja, es 
liest halt nicht jeder die PC 
ACTION. Diesen Monat konn- 
ten wir Söldner endlich nicht 
nur im Netzwerk, sondern auch 
übers Internet zocken. Darüber 
hinaus veröffentlichte Wings 
gerade noch rechtzeitig das 
erste Update. Die Bedingungen 
für einen fundierten Test waren 
also perfekt. 


HAB GEDULD! 


Obwohl theoretisch bis zu 32 
Spieler an einem Match teilneh- 
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>»Digitalkameras waren — 
früher noch unhandlich.« 


SOLDNER: SECRET WARS 


Eine ernst zu nehmende Konkurrenz 
für Battlefield Vietnamist Söldner 
noch nicht. Der Mehrspieler-Shooter 
aus deutschen Landen läuft einfach 
nicht rund. Außerdem zerren Bugs 
an den Nerven. Abgeschlagen am 
Tabellenende findet sich Arnie mit 
Terminator 3: Krieg der Maschinen. 
An diesem müden Battlefield-Ab- ' 
klatsch finden allerhöchstens Fans 
der Kinofilme Gefallen. 


AUF DVD 


Uon wegen deutsche ortarbat Bei SÖLDNER haben Sie mich nur 
mit Scharfsehützen, sondern obendrein mit Bugs Zu kämpfen. 
Das zerrt an den Nerven. 


men dürfen, fanden wir keinen 
einzigen Server, der die maxima- 
le Anzahl zuließ. Selbst die offi- 
ziellen Daddelkisten von Jowood 
boten höchstens 20 Söldnern 
Platz. Warum? Wir vermuten, 
dass der Netzcode einfach noch 
nicht ausgereift ist. Zum Ver- 
gleich: Joint Operations kommt 
mit 150 Zockern klar. Eine Zahl, 
die Bände spricht. Das Einlog- 
gen auf einen Server entpuppte 
sich bei Söldner häufig als 
Glücksspiel. Zwar hätte laut Lis- 
te mindestens ein Platz frei sein 
sollen, dennoch erhielten wir im- 
mer wieder die Meldung „Server 
voll”. Sehr Seltsames geschieht 
auch, wenn Sie den Schalter 
„Server aktualisieren“ betätigen. 
Nicht selten verschwindet der 
betroffene Server spurlos vom 
Bildschirm. Planen Sie also ruhig 
ein paar Versuche ein, bis Sie 
einer Partie beitreten dürfen. 


WAHLGEHEIMNIS 


Unsere ersten Gehversuche 
in der Söldner-Welt waren ein 


Fiasko. Dabei dachten wir, 
als Battlefield-Veteranen gute 
Chancen zu haben. Denkste, 
für Söldner müssen Sie Ihren 
Spielstil gehörig umstellen. 
Der deutsche Online-Shooter 
zeigt sich weitaus taktischer 
und läuft im Vergleich zur Kon- 
kurrenz gemächlicher ab. Da- 
rüber hinaus sorgen unzählige 
Spawnpunkt-Camper für Frust. 
Da Sie in der Regel an völlig 
ungeschützten Positionen ins 
Spiel einsteigen, sind Sie leich- 
te Beute. Wenn Sie also am 
laufenden Band ins Pixelgras 
beißen, probieren Sie Ihr Glück 
in einer anderen Basis. Masse 
statt Klasse erwartet Sie bei 
den Waffen. Von den 60 Wum- 
men ist nur ein Bruchteil 
brauchbar. Mit der falschen 
Knarre in der Hand kann es 
passieren, dass Sie auf kürzes- 
te Distanz ein komplettes Ma- 
gazin leeren. Ohne dabei je- 
manden zu erwischen. Wie Ih- 
re Trefferchancen auf hundert 
Meter stehen, brauchen wir 


wohl nicht weiter auszufüh- 
ren. Die besten Erfahrungen 
haben wir mit dem Scharf- 
schützengewehr PSG-1 ge- 
macht. Das Ding ist nicht nur 
verdammt präzise, sondern 
dank des großen Magazins 
und der schnellen Nachlade- 
zeiten auch für den Nahkampf 
geeignet. Und dann wäre da 
noch der unschlagbare Preis 
von 4,500 Mäusen, Das Geld 
für diesen Ballermann haben 
Sie in der Regel schnell bei- 
sammen. Ist das der Fall, 
kommt zum ersten Mal richtig 
Spaß auf. Denn endlich unter- 
liegen Abschüsse nicht mehr 
dem Zufallsprinzip. 


FRUSTGEFAHR 


Die größte Enttäuschung bei 
Söldner ist der Commander- 
Modus. Nach dem ersten 
Patch funktioniert dieser 
nämlich noch schlechter als 
zuvor. Beispielsweise ist das 
Verteilen der Knete - eine der 
wichtigsten Aufgaben des 


ACTION 


Erste Hilfe 


Die Verkaufsversion von Söldnerist 
mit unzähligen Programmfehlern 
behaftet. Deshalb hat Wings Simu- 
lations einen Patch veröffentlicht, 
der Abhilfe schaffen soll. Allerdings 
behebt das erste Update nur einen 
Teil der Bugs. Stellenweise tauchen 
nach der Installation sogar neue 
auf. Wir verraten, welche positiven 
und negativen Dinge der Patch 
bringt. 
Fahrzeugphysik stark verbessert 
Weniger Lag-Probleme 
Spiel läuft stabiler 
Anti-Cheat-Programm WACHE v2 aktiviert 
Spielerkarte geringfügig übersichtlicher 
„Schönere“ Spielerliste 
Ein neuer Panzer und zwei weitere Waffen 
| Commander kann kein Geld mehr verteilen 
1 „Wurmloch-Bug“: Man steigt aus seinem 
‚Auto aus und befindet sich plötzlich am 
anderen Ende der Karte. 
Spiel-CD wird unter Umständen nicht mehr 
erkannt. 
Zieloptik der Schulterkamera stimmt bei 
Fahrzeugen immer noch nicht. 
Eaud Flugzeugsteuerung noch nicht ideal 
| Bot-Kl nur unwesentlich verbessert 


Be zeigt \ 


'na.« [Bitte 


>»Skandal! Mann lässt 
sich vor Feldbusch 


>»Schwer im Kommen: 
Kett-Car.« 


Konmand 


Anführers - im Moment so umddie letzte gegnerische Ba- die Rolle des Commanders der Konkurrenz besser aufge- 


gut wie unmöglich. Die Folge: 
Bis Sie sich einen guten Pan- 
zer leisten können, dauert es 
eine kleine Ewigkeit. Eigent- 
lich schade, denn das Up- 
date hat der Fahrzeugphysik 
einiges an Glaubwürdigkeit 
spendiert. Endlich hupfen die 
Stahlkolosse nicht mehr al- 
bern durch die Pampa. Auch 
die unfreiwilligen Drehungen 
gehören der Vergangenheit 
an. Umso frustrierender sind 
mysteriöse Spielabstürze. Ein- 
mal haben wir mühsam die 
Kohle für einen M1A2 Abrams 
verdient und als wir ihn kau- 
fen wollten, landeten wir auf 
dem Desktop. Frustrierend! 


CHEFSACHE? 


Natürlich besitzt Söldner 
auch seine positiven Seiten. 
Treffen zwei eingespielte 
Teams aufeinander, so lässt 
Sie der Mehrspieler-Shooter 


sis entbrennt und Häuser un- 
ter Granatbeschuss in Schutt 
und Asche zerfallen, kommt 
Gänsehaut-Atmosphäre vom 
Feinsten auf. Leider erleben 
Sie diese Momente auf öffent- 
lichen Servern viel zu selten. 
Denn hier macht jeder, was er 
will. Nur nicht seinen Kame- 
raden helfen. Eigentlich sollte 
genau das in Söldner der Aus- 
nahmefall sein. Aber Wings 
hat es noch nicht geschafft, 


SÖLDNER: SECRET WARS DAS URTEIL 


attraktiv zu gestalten. Ganz 
im Gegenteil. Der Anführer ist 
in seiner jetzigen Form eine 
schlechte Witzfigur. Besteht 
Hoffnung auf Besserung? In 
der Tat. Der Hattinger Ent- 
wickler hat uns gegenüber 
ein Jahr lang monatliche Up- 
dates zugesichert. Vielleicht 
verhelfen diese Söldner ja 
doch noch zur Massentaug- 
lichkeit. Momentan ist zumin- 
dest Otto Normalspieler bei 


MINDESTENS: GENRE: ‚Shooter PREIS/LEISTUNG 

1462, 256MByte PREIS: CaEll: STEUERUNG 

AA MOM ENTWICKLER: WngsSmts GRAFIK 

HD, Win SOUND 

BO: MINEN: Mmsseenns  EIKZELSPIELER 

ne ERGAB An MEHRSPIELER 
TERMIN: Erhältich 2 

MEHRSPIELER-OPTIONEN: PC: Spieler 

Eroberung, Extrac- NETZWERK: 32 


hoben. Hardcore-Zocker kom- 
men bereits jetzt auf ihre 
Kosten. BENJAMIN BEZOLD 


Bei Söldner geht es mir wie bei einem 
Clubspiel im Frankenstadion: Ich 
erlebe ein Wechselbad der Gefühle. 
Stellenweise sind die Online- 
Schlachten richtig grandios. Bis 
plötzlich ein Programmfehler oder 
unerklärliche Lag-Probleme mich in 
den Wahnsinn treiben. Manchmal 
hätte ich Söldner aus Frust am liebs- 
ten in die Ecke geknallt. Getan hab 
ich’s übrigens nicht. Schließlich bin 
ich leidensfähig. Wenn das auch auf 
Sie zutrifft und Ihnen Battlefield & Co. 
zu actionlastig sind, dürfen Sie zu- 
greifen. Alle anderen sollten noch ein 


Geiselbefreiung, Spieler 
tion, CTF, CTV, TDM, DM; 1 Spieler/CD INTERNET: 32 Spieler 
GUT - Immer noch nicht fehlerfreier Mehrspieler-Shooter für Hardcore-Zocker. 
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paar Monate warten, bis weitere Pat- 


ches im Netz stehen. 
FB ————0.{- 


so schnell nicht mehr los. 
Spätestens wenn der Kampf 


So viele Prämien gab's noch nie bei PL ACTION. Wer jetzt einen neuen Abonnenten wirbt, hat die Qual der 
Wahl unter reihenweise genialen Prämien. 


@sunzı 


Half Life 2 

Sie wollen wirklich noch 
etwas über dieses Spiel 
und den wohl bekannte- 
sten Brillenträger hören? 
Half-Life 2 ist der Shoo- 
ter, der den Benchmark 
für das gesamte Genre 
setzt. Gerissene Gegner, 
tadellose Technik, atem- 
beraubende Action. Hier 
paart sich technische 
Brillanz dank herausra- 
gender Grafik und ultra- 
realistischer Spielphysik 
mit Spielspaß pur. Ein 
Muss für Zocker! 
Release: 3. Quartal 04. 
Prämien-Nr.: 002396 


PA 


CODENAME: 


NZERS 


Yostrarsin odiv 


Codename: Panzers 
Codename Panzers wirft 
Sie in spannungsgela- 
dene Schlachten des 
Zweiten Weltkriegs 
Zerschossene Häuser- 
schluchten, raue Ge- 
birgslandschaften oder 
tückische Sumpfgebiete 
— die Echtzeitgefechte 
toben in überwältigen- 
der 3D-Grafik. Auf alle 
Nachwuchs-Generäle 
warten viele knifflige 
Aufgaben, die es mit 
Taktik und Finesse zu 
lösen gilt. 


Prämien-Nr.: 002442 


tp://megaabo.pcaction.de +++ http://megaabo.pcaction.de +++ http://megaabo.pcaction.de +++ http://megaabo.pcaction.de +++ http://me 


Trier 


Thief 3: Deadly Shadows 
Garretts drittes Abenteuer 
verspricht knackigen Taktik- 
Spaß und einmaliges Meister- 
dieb-Flair. 

Prämien-Nr.: 002444 


PC ow-rom 


Unreal Tournament 2004 
Fantastische Grafiken, dichte 
Atmosphäre, durchdringender 
Sound und natürlich heraus- 
fordernde Action. 
Prämien-Nr.: 002440 


Einfach und bequem 
online abonnieren: 


Dort finden Sie auch eine ber- 
sicht sämtlicher Abo-Angebote 
von PC ACTION und weiterer 
COMPUTEL-Magazine. 


GsActon 


abo.pcaction.de +++ http://megaabo.pcd 


Battlefield Vietnam 
Battlefield Vietnam entführt 
den Spieler in einige der hef- 
tigsten Schlachten des Viet- 
namkrieges. 

Prämien-Nr.: 002441 


Pc co.Rom 


Sacred 

Auf den Spuren von Diablo: 
Gladiator, Magier & Co. verdre- 
schen Monsterhorden im zau- 
berhaften Fantasy-Szenario. 
Prämien-Nr.: 002438 


Coupon ausgefüllt auf eine Postkarte klei 


Telefon-Ir./t-Mail für weitere Informationen) 


1a, 3a ich möchte das 2- Jahres PL- AETUl- Ab-18-Abo mit DUD 


die Rusweiskopie des 
[€ llama‘ ee meten 


] 
1 Ja, ich möchte das 2-Jahres-PC-ACTION-Abo mit CD-ROM 


[€ TIRAU/2 Ausgaben [= € H0/RusgRustand € 13.0 (4 Rusgaben) 


Adresse des neuen Abonnenten. an die auch die Abo-Rechnung geschickt wird [hitte in Oruckbuchstaben ausfüllen] 


AOpen Chamaeleon 32/52/- 
52fach CD-RW 

Dank Justlink brauchen Sie 
keine Fehlbrände zu fürchten. 
Zusätzlich drei Frontblenden. 
Prämien-Nr.: 002449 


Splinter Cell: Pandora Tomorrow 
Sam Fisher ist wieder da. 
Noch geheimnisvoller und mit 
neuartigem Mehrspieler-Mo- 
dus. 

Prämien-Nr.: 002443 


Jamit an: PC A 


Dieses Angebot gilt leider nicht für Österreich! 


[1 3a, ich möchte das 2-Jahres- - eDN- Abo mit DUD 
24 Ausgaben) 


[€ 110.024 Ausgaben [= € 40/Rus]. usa € 16 


Zu TOGETHER WE STAND 
© DIVIDED WE FALL i 


tec Abo-Service, Postfach 112 


Söldner 

Dutzende Fahr- und Flugzeu- 
ge, mannigfaltige Taktik-Kniffe 
für Fans moderner Mehrspie- 
ler-Shooter. 

Prämien-Nr.: 002445 


Sharkoon Gamer Bag Midi blau 
Hochwertige gepolsterte PC- 
LAN-Party-Tasche, die Platz für 
gängige Midi-Tower samt Peri- 
pherie-Zubehör bietet. 
Prämien-Nr.: 002492 


9, 


nen met sche | 


Prämienversand erfolgt durch Playcom und Alternate. 
Aus rechtlichen Gründen dürfen Prämienempfänger und neuer Abonnent nicht ein und dieselbe Person sein! Das Abo 
gift für mindestens 24 Ausgaben und verlängert Sich automatisch um weitere 12 Ausgaben, wenn nicht spätestens 


Sechs LJochen vor Ablauf des Bezugszeitraumes gekündigt wird. Die Prämie geht erst nach Bezahlung der Rechnung 


Zu. Das Abo-Angebot gilt nur für PL Action. 


Name, Domnane Datum Unterschrift (bei Minderjährigen gesetzlicher Vertreter) 
Gewünschte Zahlungsweise des Abos: 

Sale. Ir Bitte beachten: Bei Bankeinzug erhalten Sie zusätzlich zwei Ausgaben hostenlosl 
[I Bequem per Bankeinzug (Prämienlieferzeit ca. 2-3 Wochen) 

PLZ Wohnort 

Areditinsttut 

Telefon-Ir./t-Mai für wertere Informationen] 

Die Prämie geht an folgende Adresse: Kunto-Ir 

(Prämienlieferung ausschlielich für Deutschland, Schweiz, Österrreich möglich) 

Name. Iomane Bankleitzahl 

Stralke. Ir. Kontoinhaber. 

PIZ. Wohnort (I Gegen Rechnung [Prämienlieferzeit & bis 8 Wochen] 


CHMPUTE EB BG Br -Aach-Sr. 1. SU Fürth: orstndssrsizender Crstan Geitzapath 


PR&H0S 


>>Öde Fasnacht: Alle 
kamen als Cowboy.« 


den Mantel öffnete, 
wurde der Passant 
ohnmächtig.« 


>Der Vergewaltiger-Kaktus 
lauert auf seine Opfer.« 


7 


Fi 


n 
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ED GUNS 


ION 


Wistentottag 


Auch wenn der Wildwest-Shooter WANTED GUNS wie 
schnell aus der Hüfte geschossen wirkt: Wer nur eine 
Hand voll Dollar hat, kommt auf seine Hosten. 


ass die Hauptfigur in 
Wanted Guns ein Pfar- 
rer ist, ist etwas ge- 


wöhnungsbedürftig. Unser Ver- 
dacht, dass es sich bei dem Ti- 
tel um ein digitales Bibelquiz 
oder eine Ministranten-Simu- 
lation handelt, bewahrheitete 
sich jedoch zum Glück nicht. 
Denn Reverend Devlin verteilt 
bei diesem Western-Shooter 
keine Nächstenliebe, sondern 
Nächstenhiebe. Es warten vier 
Missionsarten: Sie erledigen 
Ihre Pixelgegner mit Revolver, 
Messer oder Flinte aus einer 
unübersichtlichen Vogelper- 
spektive, reiten durch Wüsten- 
pfade, schleichen im Mond- 
schein an Wachen vorbei oder 
bestreiten Ihren Auftrag aus 
der Ego-Perspektive im Moor- 
huhn-Stil 


GESCHICHTENERZÄHLER 


Ungeachtet des ungewohnten 
Protagonisten ist die Präsenta- 
tion von Wanted Guns misslun- 
gen. Statt Zwischensequenzen 
bekommen Sie ellenlange Text- 
passagen mit langweiligen 
Storydetails aufgetischt. Diese 
Mitteilungen zu lesen ist noch 
unspaßiger als die laufende Big 
Brother-Staffel zu verfolgen 
Übrigens lieh der Synchron- 
sprecher von Mickey Rourke 
(Once Upon a Time in Mexico) 
Reverend Devlin seine rauchige 


Stimme. Bei der Sprachaus- 
gabe gibt's also nichts zu me- 
ckern, ganz im Gegensatz zur 
veralteten Optik und der unge- 
nauen Steuerung. Die triste 
und detailarme Grafik spricht 
optisch so an wie Kollege Frän- 
kel in Reizwäsche. Zudem 
fallen unschöne Animationen 
und Clipping-Fehler negativ ins 
Gewicht. Oft bleiben KI-Feinde 
an Hindernissen pappen oder 
verhalten sich wie Deppen. 
Immerhin: Auch Sie müssen 
nicht wirklich intelligent vor- 
gehen, um die zumindest ac- 
tionreichen Missionen erfolg- 
reich zu beenden. Alles in al- 
lem bietet Wanted Guns ein 
durchschnittliches Western- 
Geplänkel, das aber immerhin 
billig ist. LUKASZ CISZEWSKI 


Ein Spektakel ist Wanted Guns nicht. 
Dafür ist die Grafik zu altbacken, 

die Steuerung zu ungenau und der 
nächste Gegner zu blöd. Lediglich der 
Sound mit der netten Western-Musik 
und dem guten Synchronsprecher 
wirkt ansprechend. Übrig bleibt ein 
sehr preiswerter Zeitvertreib für 
notorische John-Wayne-Anbeter. 


MINDESTENS: GENRE: Action PREIS/LEISTUNG 

700 MHz, 128 PREIS: .€15,- STEUERUNG 

MByte RAM, 320 ENTWICKLER: Iridon Interactive GRAFIK 

MByte HD, Win98 VERTRIEB: Bigben Interactive SOUND 

SINNVOLL: INTERNET:  wwwuiridon.com MEHRSPIELER Ei 
1, 2 ME SER. Dat EINZELSPIELER 


AUSREICHEND - Leichte Western-Kost für kleines Geld. 


VIDIS inizrası 
www.infinit@- 
www.vidis.com www.warlordsbattlecry3.com interactive.cöm www,enlight.com 


© 2004 Enlight SoftWane Ltd. ©2004 Infinite Interactive Pty Ltd. All rights reserved.All«sher trademarks are the property of their respective owners. 


TEST ® 


SHREK 2 


Ach du, Shrek... 


ENTURE 


Der bekannteste Oger neben unserem En-Hollegen Ahmet Iscitürk heißt Shrek. Rechtzeitig zu seinem 
zweiten Film steht das passende Spiel im Laden. Ob Ihnen SHREK 2 Freude bereitet, verraten wir Ihnen hier. 


enn Sie jemandem 
stinken, könnte das 
am „U.N. Aussteh- 


lich-Stinketrank“ liegen. Den 


gibt's im Märchenland für 
45 Goldmünzen. Genau wie 
zwei Hand voll weiterer Tink- 
turen. Bis auf den „Wo-bin- 
Ich-Schrumpftrank“, mit des- 
sen Hilfe Sie in Geheimräume 
schlüpfen, benötigen Sie die 
bunten Fläschchen im Spiel 
aber so gut wie nie. Die Rät- 
sel in den Levels sind ohne- 
hin auf Kindergartenniveau 
und die Gegner fallen fast 
automatisch tot um und lösen 
sich in Goldmünzen und Hel- 
den-Energieriegel auf, sobald 
Sie sie nur scharf ansehen. 
Doch auch wenn das Spiel Sie 
nicht bis zur Besinnungslo- 
sigkeit fordert, könnte es 
Filmfans gefallen. Denn im 
Gegensatz zur englischen 
Fassung toben sich in der 
deutschen Version die Ori- 
ginalsynchronsprecher der 
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Pen 


Kinofassung am PC aus. Und 
die Pointen sitzen! 


REDEN IST GOLD 


„Sieht aus wie eine Bärenfal- 
le“, bemerkt der Esel und 
fährt fort: „Zum Glück bin ich 
kein Bär.“ Wundert es Sie bei 
solchen Verbalattacken noch, 
dass der ewig furzende Vier- 
beiner dem gutmutigen Oger 
Shrek ein ums andere Mal auf 
die Nerven fällt? Dabei hat 
der grüne Hüne ohnehin ge- 
nug Sorgen. Etwa seine ner- 
vigen Schwiegereltern, die er 
mit Frau Fiona besucht. „Wie 
man sich denken kann, ent- 
sprach Shrek nicht ganz den 
königlichen Erwartungen“, 
verrät der Erzähler. Aber das 
ist nicht alles. Die gute Fee ist 
in Wirklichkeit gar nicht wirk- 
lich gut und will Fiona mit 
Prinz Charming verkuppeln, 
damit diese ihre menschliche 
Gestalt wieder annimmt. Da 
hilft nur noch der Happyend- 


»Die ersten Ostı 
erwiesen sich als Ladenhüter.« 


>Die Eltern fechten den 
Katerschaftstest an.« 


Trank. Oder doch nicht? Las- 
sen Sie sich von einem „Oger 
bekommen keine Happyends“ 
nicht abschrecken. Wir wollen 
Ihnen nicht zu viel verraten, 
aber im Verlauf des Spiels 
steuern Sie nicht nur Shrek, 
sondern auch den Esel, den 
gestiefelten Kater und den 
Pfefferkuchenmann durchs 
Märchenland. Und Oger ist 
ja auch nicht gleich Oger, 
stimmt's? JOACHIM HESSE 


Ich liebe Shrek. Im Film. Im Spiel ver- 
liert er zumindest für Erwachsene 
deutlich an Witz. Schade, denn die 
gelungene Xbox-Version beweist, 
dass man aus der Vorlage mehr he- 
rausholen kann. So bleibt am PC nur 
ein leicht überdurchschnittliches 
Hüpfspiel, das allein durch seine 
sympathischen Charaktere seine 
Daseinsberechtigung erhält. Und un- 
ter uns: Roy, die Speicherfee, müssen 
Sie gesehen haben! 
TUE u 


[soreK2__ | Dasurrem. 


MINDESTENS: GENRE: Action-Adventure PREIS/LEISTUNG 

450MHZ,128 PREIS: .Eil- STEUERUNG 

MByteRAM, 625 ENTWICKLER: Amaze/KnowWonder GRAFIK 

MByteHD,Win98 VERTRIEB: Activision SOUND 189: | 

SINNVOLL: INTERNET: wwwshrek2-dasspieldee MEHRSPIELER AM 

1 in 

Var em ME a EINZELSPIELER 
TERMIN: Erhältlich 

MEHRSPIELER-OPTIONEN: PC: 1 Spieler 

Tja, das hätten Sie wohl gern. Wir auch, 1 

aber das gibt es nur auf der Konsole. INTERNET: - 


BEFRIEDIGEND - Wer auf leichte Kost und dumme Sprüche steht, hat seine Freude. 


iMmd so wird besteitt www.handyfutter.de 


San \ Sat 
ne (&) 2 


"©. oe inch i i 
ee nee en: WAR Se 222502 


42673 42053 


Soh” 


Sr 
42176 


42213 42181 


42512 42041 


Vz: 


42143 


290 42323 


Bein ® Bien 


würde ich 
GEM STERBEN! sogorobein DON | 
42100 r u 42391 


5; 5 2 


42276 2302 42319 


Besteiuen 27: 

SCHICKE EINE En mit 
M TEXT" 

An "DIE Sloher 


BG 42279 42189 “ Pr 
FÜR ALLE HANDYS MIT FARBDISPLAY 
— 


ee | Rorinssutra Karmasutra 6130, 7110,B610,9er Serie 


play Cleaner « “1016 
uwsnEm : 
N AN DIE B6688" k.MOB £ h 2 Be 
in 41008 41090 41010 41013 41012 
FARBDISPLAY AUSSER 3651 0,7650 


Sexy-Boob-Show Sexy-Boob-Show Sexy-Boob-Show wu a ae 507650 FÜR ALLE Noxıa mir 


+ Add-on zu Spellforce 
« Ungefähr 40 Stunden Spielzeit 


« Neue Gebiete wie Sumpf- und \ 


Eislandschaften 
4 » Über 150 neue Gegenstände 


| » Über20 neue Zaubersprüche } 


« Kooperativer Mehrspieler- 


Im Add-on THE BRERTH OF WIINTER zu SPELLFORCE befreien Sie eine Eifenkönigin 
aus den Hlauen des Prinzen der Dunkelheit, um einen Drachen Zubesänftigen. 


inem Typen die Tussi 
E auszuspannen, ist abso- 

lut keine gute Idee. Vor 
allem dann, wenn es sich bei 
dem Kerl um einen Drachen 
handelt. Aryn ist ein solches 
Schuppentier und total ver- 
schossen in die Elfenkönigin 
Cenwen. Eine Legende er- 
zählt, dass vor langer Zeit 
das Land unter dem gewalti- 
gen Flügelschlag des Lind- 
wurms zu Eis erstarrte, die 
Gesänge der holden Maid ihn 
aber besänftigten und er nun 
tief unter der Erde schlum- 
mert, solange die sanfte 
Stimme erklingt. Doch das EI- 
fen-Weib verschwand vor ei- 
niger Zeit spurlos und nun 
zittert das Volk der Eiselfen 
nicht nur vor Ehrfurcht, son- 
dern auch aufgrund der be- 
vorstehenden Eiszeit, die 
Aryn auszulösen droht. Was 
ist geschehen? Frauen benö- 
tigen für den Gang zur Toilet- 


te zwar tatsächlich oft etwas 
länger, aber so lange? Da hat 
doch mit Sicherheit der Prinz 
der Dunkelheit seine schmie- 
rigen Griffel im Spiel. Auf je- 
den Fall herrscht wieder di- 
cke Luft im Fantasyland Eo. 
Kaum haben Sie das Reich im 
Hauptspiel gerettet, schon 
steht das nächste Übel vor 
der Tür. Also müssen Sie als 
mächtiger Runenkrieger er- 
neut ran, um den überaus an- 
gepissten Drachen Aryn aufs 
Glatteis zu führen. 


KRÄFTE SAMMELN 


Doch erst einmal müssen 
Sie wieder zu Kräften kom- 
men. Als frisch beschworener 
Jammerlappen heizen Ihnen 
nämlich selbst mickrige Gob- 
lins ordentlich ein. Also ma- 
chen Sie sich auf zum nächs- 
ten Lager, um dort den einen 
oder anderen Auftrag anzu- 
nehmen. Als erste große Mis- 


sion steht die Rückeroberung 
einer Stadt an. Selbstver- 
ständlich erledigen Sie auch 
zahlreiche Nebenaufträge, 
ganz wie Sie das aus dem 
Hauptspiel gewöhnt sind. 
Schließlich erstellen Sie eine 
eigene Basis samt Privat- 
armee, mit der Sie über die 
Feinde herfallen. Als Neue- 
rung warten keine frischen, 
spielbaren Völker auf Sie 
Stattdessen wandern Sie 
über neue Gebiete wie 
Sumpf- und Eislandschaften, 
die hervorragend in Szene 
gesetzt sind. Aus der immer 
noch sehenswerten Krass- 
Engine holte man noch ein- 
mal ordentlich was raus 
Neue Monster wie giganti- 
sche Werwölfe oder Schnap- 
per stellen sich Ihnen in den 
Weg. Die Rollenspiel-Elemen- 
te stehen nun wesentlich 
mehr im Vordergrund. Sie 
sind öfter in einer kleineren 


Spellforce: The Breath of Winter — 
Spellforce Iabawertet) 
Knightshift 


Warcraft 3begeistert noch immer 
mit einer spannenden Geschichte. 
Die verbesserte Atmosphäre von 
Spellforce: The Breath of Winter 
zieht Sie ebenfalls tief ins Spiel- 
geschehen hinein. Der Humor von 
‚Knightshiftist dagegen nicht jeder- 
manns Sache. 


Gruppe unterwegs, anstatt 
mit einer großen Armee los- 
zuziehen. Allerdings segnen 
Sie wegen des extrem gesal- 
zenen Schwierigkeitsgrades 
häufiger das Zeitliche. 


STREITGESPRÄCHE 


Ihre Reisebegleiter dienen 
dennoch nicht mehr, wie noch 
im Hauptspiel, als stummes 
Kanonenfutter. Die Nichtspie- 
ler-Charaktere begeistern mit 
eigenen Persönlichkeiten, ge- 
ben Kommentare ab, streiten 
oder ärgern sich gegenseitig. 
Etwa wenn Ihr Weg durch ei- 
nen stinkenden Sumpf führt. 
Lena meckert: „Wieder so 
eine öde Sumpflandschaft“, 
woraufhin Krieger Grim spöt- 
tisch meint: „Soll ich dich tra- 
gen?“ „Du trägst gleich eine 
Narbe im Gesicht“, erwidert 
die Zicke. Typisch Frau. Die 
Sprachausgabe verwöhnt die 
Lauscher und trägt zur fan- 
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»6rößenunterschiede zwischen 
Männern und Frauen können auch 
Vorteile haben. 


tastischen Atmosphäre bei. 
Die Stimmen wirken nie lä- 
cherlich —- ein großes Lob an 
die Synchronsprecher. Doch 
das Highlight im Bereich 
Sound ist die Musik. Die 
deutsche Jazzsängerin Con- 
ny „Talia“ Kollet lieh der 
Elfenkönigin Cenwen ihre 
charmante Stimme und er- 
freut Sie im Laufe des Spiels 
mit einigen Liedern (mehr 
dazu in unserem Kasten „Gu- 
te Stimmung“). Doch Spellfor- 
ce brilliert vor allem durch 
seine Spieltiefe. Hier sind be- 
sonders die taktischen Mög- 
lichkeiten bemerkenswert. 
Greifen Sie ein Dorf bei 
Nacht an oder schleichen Sie 
sich am Tag hindurch, wenn 
die Riesen einen Familienaus- 
flug unternehmen? Oder klet- 
tern Sie hinter das Götzen- 
bild und geben den dummen 
Kerlen bei Einbruch der Dun- 
kelheit einfach den Befehl, 


die Gegner im Osten auszu- 
schalten? 


LANGES VERGNÜGEN 


Dass es sich bei Spellforce: 
The Breath of Winter um eine 
Erweiterung handelt, mer- 
ken Sie lediglich während 
der Installation, die das 
Hauptspiel voraussetzt. Die 
umfangreiche Kampagne mit 
rund 40 Stunden Spielzeit 
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Elfenkönigin Cenwen Fh rt Sie in Spell- 
force: The Breath of Wintermit sphärischen 
Gesängen. Und wem gehörtdiese Stimme im 
echten Leben? Conny Kollet (Bild), 33 Jahre, 
geboren in Wetzlar, mächte sich unter dem 
Pseudonym „ „Talia“ d rc! L ! veauftritte in 


er! selte sie ins Jazz-, Mu 
i h. Eines ihrer Lieder die F 
| 


„Monats Juni 2004 küte. Äls gemeinsame Idee 
der Komponisten Tilman Sillescu und Pierre 
Langer sowie Conny Kollet entstand das Kon- 
zept, Lieder für Spellforce: The Breath of Win- 
teraufzunehmen. Bereits jetzt steht fest, dass 
dies nicht der einzige Ausflug von „Talia” in 
den Bereich der Computerspiele war. 


Verlag Jazz 


hält Sie länger bei der Stange 
als so manches Vollpreis- 
spiel. Lediglich der hohe 
Hardwarehunger und der 
wieder einmal happige 
Schwierigkeitsgrad trüben 
den Gesamteindruck ein we- 
nig. Dafür gibt's endlich ei- 
nen kooperativen Mehrspie- 
ler-Modus. Zwar zocken Sie 
nicht die gesamte Kampagne 
mit bis zu zwei Freunden 


SPELLFORCE: THE BREATH OF WINTER DAS URTEIL 


MINDESTENS: GENRE: Echtzeit-Stra 
16Hz, 256MByte PREIS: a.€2,- 
RAM, 2,56ByteHD, ENTWICKLER: Phenomic 
Win95, Spellforce 
SINNVOLL: INTERNET: www: 
26Hz,512MByte SPRACHE: Deutsch 
USK-FREIGABE: Ab 12 Jahren 


VERTRIEB: Jowood/Big Ben 
force.de 


PREIS/LEISTUNG EEE 
STEUERUNG Er 
GRAFIK 191. | 
SOUND 189. | 

184. | 


tegie 


MEHRSPIELER 
EINZELSPIELER 


% 


SEHR GUT - Gigantische Erweiterung eines fantastischen Spiels. 


durch, aber wenigstens eini- 
ge der Karten daraus. Das 
rockt! ANDREAS BERTITS 


Die verbesserten Rollenspiel-Elemen- 
te des Spellforce-Add-ons haben es 
mir besonders angetan. Die Streite- 
reien zwischen den Nichtspieler- 
Charakteren um jede kleine Nichtig- 
keit erinnern mich nicht nur an meine 
Ehe, sondern auch an Baldur’s Gate. 
Das trifft auch auf die lange Spielzeit 
und die vielen taktischen Möglichkei- 
ten in den Nahkämpfen zu. Phenomic 
hat erneut eine klasse Leistung abge- 
liefert, von der sich andere Hersteller 
eine dicke Scheibe abschneiden kön- 
nen. So, und nun begebe ich mich 
wieder nach Eo. Lassen Sie mich also 
in Ruhe oder reisen Sie auch dorthin. 
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TEST + KICKER MANAGER 2004 


Eines ist sicher“ HICHER MANAGER 200% isteein Stundenfresser, wie er 


Chance für 
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Stadion Dortmund {A} {#111 Zuschauer) 


Deutschland Pokal - 2. Runde 


EItetwe Sr 
Moral ” 


Fitnem ” 


172. Minute) 


ngesichts der starken 
EA-Konkurrenz ist es 
mutig, einen weite- 


ren Fußballmanager auf den 
Markt zu bringen. Deep Silver 
wagt's trotzdem, greift den 
Platzhirsch FM 2004 jedoch 
gar nicht erst an, sondern prä- 
sentiert einen klassischen 
Genrevertreter, der auf Ein- 
steigerfreundlichkeit und flot- 
ten Spielablauf setzt. Nach- 


dem Sie ein Profil angelegt 
und sich für einen der knapp 
1.200 Vereine entschieden ha- 
ben, finden Sie sich im Mana- 
gerbüro wieder. Von hier errei- 


Spielstände 


schlimmer Kaum sein könnte. Suchtbolzen nehmen sich besser in Acht. 


chen Sie problemlos alle 140 
Untermenüs. Nicht erschre- 
cken! Um Kicker Manager 
2004 zu spielen, müssen Sie 
nicht alle Benutzeroberflächen 
kennen. Anfangs lohnt es sich, 
ein paar Manager- und Trai- 
ner-Fuzzis einzustellen, die 
den Laden schmeißen. Sie 
selbst kümmern sich vorerst 
nur um die wirklich wichtigen 
Sachen wie Trainingsprogram- 
me, Mannschaftsaufstellun- 
gen und Spielereinkäufe. Erst 
wenn Sie sich mit dem Pro- 
gramm vertraut gemacht ha- 
ben, setzen Sie die Kerle nach 


und nach an die frische Luft 
und erweitern Ihren Entschei- 
dungsbereich. 


DEN KENN ICH NICHT! 


Großes Manko von Kicker Ma- 
nager 2004: Der Titel bietet 
keine Originallizenzen, son- 
dern verwendet frei erfunde- 
ne Spielernamen und Sta- 
dien. Von Original-Trikots und 
Sprechchören fehlt ebenfalls 
jede Spur. Tja, da müssen 
Sie halt zum Beispiel mit 
München 1950 oder Baja Mün- 
chen antreten, ob es Ihnen 
schmeckt oder nicht. Okay, die 
Originaldaten lädt sich der 
findige Zocker von den Inter- 
netseiten fm-Zocker.de oder 
fmgate.de herunter, dennoch 
kommen wir in diesem Punkt 
um Abzüge in der B-Note 
nicht herum. 


GUTES STELLUNGSSPIEL 


Kicker Manager 2004 wirkt 
sehr aufgeräumt. Die Anord- 


140 übersichtliche Menüs 


Nationalmannschafts-Modus 
mit WM und EM 


52 europäische Länder 
75 Ligen 

1.157 Vereine 

28.986 Spieler 

Keine Original-Lizenzen 


Auflösung: 1.024x768 Bild- 
punkte 


« Umfangreicher Editor 


nung der Menüs erscheint lo- 
gisch und ist schnell ein- 
geprägt, ohne den Spieler zu 
überfordern. Überhaupt fällt 
auf, dass das Spiel flutscht 
Werbeverträge und Stadion- 
ausbauten laufen in unkompli- 
zierten Transaktionen ab, die 
kein BWL-Studium vorausset- 
zen, um durchzusteigen. Ge- 
nauso einfach verhält es sich 
mit dem Kadermanagement. 
Die gewünschten Akteure 
werden angeklickt und auf 
die Position gezogen, die es zu 
besetzten gilt - fertig! Eine 
Mannschaftstabelle informiert 
Sie auf einen Blick über den 
Zustand der gesamten Trup- 
pe. Bei Bedarf wählt man das 
Spielerdatenblatt an und er- 
hält umfangreiche Angaben 
über Einzelakteure. Nachdem 
Sie die richtige Aufstellung 
gefunden haben, begeben Sie 
sich in das Taktikmenü und le- 
gen mithilfe einfacher Schie- 
beregler die Gangart für die 


Deutschland Pokal - 2. Runde 


Dortmund (A} vs. Frankfurt 


Stadion Dortmund (A), 3.111 Zuschauer 


nächste Partie fest. Und schon 
geht's los 


TOOOR! NEIN, DOCH NICHT... 


Was jetzt folgt, dürfte vor al- 
lem älteren Semestern be- 
kannt vorkommen. Die Prä- 
sentation der simulierten 
Fußballspiele erinnert stark 
an die altehrwürdigen Soft- 
ware-2000-Titel. Genau wie 
im genialen Bundesliga Ma- 
nager Professional existiert 
jede Torszene in zwei Aus- 
führungen:! eine, bei der die 
Pille im Netz landet, und ei- 
ne, bei der Ihre Spieler die 
Chance versieben. Da sich 
die Einspielungen bis kurz 
vor Schluss wie ein Ei dem 
anderen gleichen, bleibt das 
Geschehen entsprechend 
spannend. Okay, die Anima- 
tionen der Kicker lassen zu 
wünschen übrig, Ketzer nen- 
nen die Texturen jämmerlich 
und ein paar Szenen mehr 
hätten dem Spiel auch nicht 


»Kannibalen-Speisepläne 
sind abwechslungsreich,« 


Nrpo: 


”2 


geschadet. Dennoch hat die- 
se Art der Darstellung durch- 
aus ihren Reiz. Obwohl die 
Mannschaften immer in ro- 
ten oder blauen Trikots ohne 
Aufschrift gegeneinander an- 
treten. Das ist zwar über- 
sichtlich, wirkt aber extrem 
steril und ist genauso unrea- 
listisch wie die schwach be- 
suchte Verbandsligapartie 
des FC Pusemuckel, die im 
prall gefüllten Giuseppe-Me- 
azza-Stadion simuliert wird 
Wer die Spielszenen über 
hat, wechselt in den Text- 
Modus. Der fällt im Vergleich 
zum FM 2004 weniger um- 
fangreich und detailliert aus, 
ist aber entsprechend flott 
und einfach gehalten. Ins- 
gesamt überwiegt bei uns ei- 
ne positive Grundstimmung 
Denn ein solider, nachvoll- 
ziehbarer und vor allem 
süchtig machender Fußball- 
Manager ist Kicker Manager 
2004 allemal. RALPH WOLLNER 


Reverves pie StotusSiäike Form Moral Fitn. 


(ws. Dortmund (A) (A) 


Kontostand: 24.393 


EIED ATI ED GETIED TED GNETTTED GETTTEED 
«ze arme Eee EmTTE rmmP ermm 


[U Trarinemshe user) 
»Neuauflage Jeopardy,« 


Irainingswoche: (HE 


® Spieltage anzeigen 


Teazgeainaren 
(vs: Andorra (H} 


NotionalmannschuftesAufstellung 
ENT ssictusstäke Form Moral Filn. 
Ö 11% 


ar.D v 3% 
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Kicker Manager 2004 
Fußballmanager Pro iatgenertzi) 


Ich bin kein Freund von schweren Ent- 
scheidungen. Deshalb ist der Kicker 
Manager 2004 genau das Richtige für 
mich. Obwohl mehr als genug Einfluss- 
möglichkeiten vorhanden sind, über- 
fordert der Titel zu keinem Zeitpunkt. 
Das ist gerade für Neulinge interes- 
sant. Da ich schon früher ein großer 
Fan der Bundesliga Manager-Reihe 
war, genieße ich vor allem den schnel- 
len Spielablauf. Hier ist alles einfach, 
aber nicht billig. Probe spielen! Aber 
auf mich hört ja sowieso niemand. 


In Sachen Umfang und Detailver- 
leibtheit führt FM 2004 klar das 
Feld an. Was hier geboten wird, ist 
für mich vor allem eines: Fußball 
vom Feinsten. Der Kicker Manager 
2004 punktet durch den dynami- 
schen Spielfluss und die einfache 
Bedienung. Auch bei Mehrspieler- 
Partien kommt deshalb selten Lan- 
geweile auf. Neulinge schnappen 
sich den Fußball Manager Pro, 
welcher für Experten zu wenig 
Handlungsmöglichkeiten bietet, 


KICKER MANAGER 2004 


MINDESTENS: GENRE: Sportmanager PREIS/LEISTUNG 

500 MHz, 256 PREIS: G.€40,- STEUERUNG 

MByte RAM, 750 ENTWICKLER: ProLine GRAFIK 

MByte HD, Win95 VERTRIEB: Deep Silver SOUND 

SINNVOLL: INTERNET: www.kicker-manager.de MEHRSPIELER 

1,2 GHz, 512 MByte SPRACHE: Deutsch 

RAM USK-FREIGABE: Ohne Altersbeschränkung EINZELSPIELER 
TERMIN: Erhältlich 

MEHRSPIELER-OPTIONEN: PC: 4 Spieler 

Alle drängeln sich vor einem PC; NETZWERK: - 

4 Spieler pro CD. INTERNET: - 


GUT - Unkomplizierter Manager mit spielerischem Tiefgang. 
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Ein Radler: bitte! 


rz kam es zum Massensturz.« 


ann man sich etwas 
K Schöneres vorstellen, 

als seinen eigenen 
Radrennstall zu besitzen? Ja, 
aber das tut ja hier nichts zur 
Sache. Bei Radsportmanager 
2004-2005 schnappen Sie sich 
eines von 21 Original-Profi- 
Teams und lassen Ihren sa- 
distischen Neigungen freien 
Lauf. Es liegt nämlich an Ih- 
nen, wie derb Sie die Trai- 
ningseinheiten übers Jahr ge- 
stalten und wie hart Ihre Rad- 
ler bei den Rennen in die Pe- 
dale steigen. Das Ganze spielt 
sich in etlichen Tabellen ab, 
die nach mehr Übersichtlich- 
keit schreien. Als Manager 
ziehen Sie Sponsoren an Land, 
verpflichten neue Talente und 
legen Rennstrategien fest. Bis 
man sich durch sämtlichen 
Statistikkram gekämpft hat, 
ist die Laune beim Normal- 
zocker allerdings ziemlich ge- 
schrumpft - alles dauert un- 
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zek, 


glaublich lange. Aber Rad- 
sportler glänzen bekanntlich 
durch Ausdauer. Haben Sie 
die auch? 


SPEICHENLECKER 


Auf den grafisch recht unspek- 
takulären 3D-Strecken geht es 
um alles. Je nach Tagesform 
fassen Sie Ihre Athleten mit 
Samthandschuhen an oder pa- 
cken den Holzhammer aus. Per 
Mausklick erteilen Sie Anwei- 
sungen wie „Sprint“, „Keine 
Anforderungen“ oder „Fahre 
zur Spitze der Gruppe“ und 
teilen Wasserrationen ein. Viel 
mehr Einflussmöglichkeiten 
gibt es nicht. Erschwerend 
kommt noch hinzu, dass die 
Rennen sich trotz Zeitbe- 
schleunigung teilweise über 
mehrere Stunden erstrecken 
Authentisch, aber arschlang- 
weilig. Daran ändern auch die 
fünf Spiel-Modi Karriere, Sai- 
son, Tour, Etappe und Klassi- 


EST + RADSPORT MANAGER 2004-2005 


WISIM 


Im RADSPORT MANAGER 2004-2005 übernehmen Sie 
die Kontrolle über einen Rennstall und führen ihn 
langsam, aber sicher an die Weltspitze. 


Rahmen Vorderrad Hinterrad | Helm 


EINFLUSS 


ker wenig. Was fürs Fanherz 
Es erwarten Sie 180 original- 
getreue Etappen mit allem 
Schnickschnack wie begleiten- 
den Motorrad-Kameras, mit- 
laufendem Publikum und 
Rauch auf trockenem Kopf- 
steinpflaster. Im Mehrspieler- 
Modus gibt es vier Etappen, 
bei denen bis zu 20 Radler im 
Internet oder Netzwerk um die 
Wette heizen. RALPH WOLLNER 


>»>Ungeschickt: Rad in 
Polen stehen lassen.« 


Ebene 
aanann 
Berg 
Narben nannnn 
Zeitfahren 
anna 


LOOK KG 461 


Material 


Gewicht 


Hey, ich glaube, ich bin sogar fast 
einmal Erster geworden. Genau weiß 
ich es aber nicht, denn irgendwo zwi- 
schen den Pyrenäen und Alpe d’Huez 
bin ich weggenickt. Egal, es gibt 
Schlimmeres. Zum Beispiel, diesen 
Sportmanager zu zocken, ohne ein 
Hardcore-Radsport-Fan zu sein. Denn 
Normalspieler dürften nüchterne Prä- 
sentation und langwierige Wettren- 
nen abschrecken. Tour-de-France-Fa- 
natiker und Ullrich-Experten vollfüh- 
ren allerdings einen Luftsprung und 
flitzen in den nächsten Spieleladen. 


RADSPORT MANAGER 2004-2005 DAS URTEIL 


MINDESTENS: GENRE: Sportmanager PREIS/LEISTUNG 

350 MHz, 128 PREIS: Ca.€40,- STEUERUNG 

MByte RAM, 1,1 ENTWICKLER: Cyanide GRAFIK 

GByte HD, Win98 VERTRIEB: dtp SOUND 

SINNVOLL: INTERNET:  wwradspetmanseergumede MEHRSPIELER 

N en EINZELSPIELER 
TERMIN: 1. Juli 

MEHRSPIELER-OPTIONEN: PC: 1 Spieler 


Teil-Etappen mit spannenden Duellen; NETZWERK: 2-20 Spieler 


1 Spieler pro CD 


INTERNET: 2-20 Spieler 


AUSREICHEND - Langatmige, aber realistische Simulation für Radsport-Fans. 


ie abgeildte Verpackung ist nicht im Handel erhätih. > "an "PlayStation ae registered trademarks of Sony Computar Entertainment inc. is a trademark of Sony Corporation. © 2022 Sony Computer Entertainment Europe. Al rights 
reserved. Syphanfier sa registered rademark a Sony Computer Entertainment America Inc. © ZUDG Sarıy Computer Entertainment America. Developed by Sony Computer Entertainment America Inc. Published by Sony Computer Enertäinment Europe 
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Neue Intrigen und globale Spionage: Mit Syphonfilter „The Omega Strain“ kannst du exklusiv auf FUN. ANYJO NE? 
PlayStation«2 im Single-Player-Modus oder mit bis zu vier Spielern den internationalen Terror h 

bekämpfen. Alles, was du dafür brauchst, ist ein schneller Internetzugang und der Netzwerkadapter. PlayStation. 

Und für letzte Worte an deine Freunde das USB- oder SOCOM-Headset. www.playstation.de 


ie mögen gemeine Spiele 
S ohne viel Schnickschnack? 

Dann sollten Sie unbe- 
dingt einen Blick auf Mashed 
riskieren. Hier wird geballert 
und gerast, ohne dass viele 
Optionen den Spieler ablen- 
ken. Am meisten Spaß macht 
Mashed gegen drei mensch- 
liche Mitspieler. Um bei den 
actiongeladenen Mehrspieler- 
Rennen nicht in die Röhre zu 
schauen, lohnt es sich aber, 
vorerst als Solopilot Erfahrun- 
gen zu sammeln. Das Spiel- 
prinzip ist simpel: Vor Ihren 
Rennen mit Mini-Autos erhal- 
ten Sie Informationen, wie Sie 
den kommenden Lauf gewin- 
nen. Entweder müssen Sie 


nach mehreren Runden die 
Nase vorne haben oder der 
Konkurrenz so zusetzen, dass 
Sie als Einziger auf der Strecke 
bleiben. Im weiteren Spiel- 
verlauf warten zudem etliche 
Sonderveranstaltungen, doch 
dazu später. 


KLEIN, ABER FEIN 


An jedem Rennen nehmen bis 
zu vier Spieler teil. Wenn Sie 
allein vor dem Rechner ho- 
cken, übernimmt der Compu- 
ter die Rollen der drei anderen 
Fahrer. Und das macht der 
CPU-Kumpel richtig gut - 
der wichtigste Grund dafür, 
warum Mashed auch alleine 
Spaß macht. Sie bestaunen 


>In diesem Moment kam 
Niki die Idee zu Lauda Air.« 


das Geschehen aus der stets 
übersichtlichen Hubschrau- 
ber-Perspektive. Interessan- 
terweise haben Sie immer alle 
Fahrer im Sichtfeld. Die Kame- 
radistanz ändert sich nämlich 
je nach Rennverlauf. Bei ei- 
nem auseinander gezogenen 
Feld entfernt sich die Kamera 
vom Geschehen, sodass die 
Akteure nur noch als Minia- 
turwagen aus der Vogelper- 
spektive auszumachen sind. 
Ein enges Rennen wiederum 
zieht die klassische Heckka- 
mera nach sich, bei der alle 
Details der Autos und der Um- 
gebung voll zur Geltung kom- 
men. Während der fetzigen 
Rennen müssen Sie die inter- 


aktiven Strecken stets im Au- 
ge behalten, denn oft rumpeln 
Gegenstände auf die Straße, 
sogar Seilbahn-Kabinen kreu- 
zen den Kurs. Das nervt gele- 
gentlich, macht die Rennen 
aber unberechenbar und ab- 
wechslungsreich. Klarer Plus- 
punkt. 


IM WAFFENGEHEGE 


Das Beste an Mashed sind 
aber die durchschlagenden 
Waffen. Die sind in den Levels 
verteilt und müssen durch ge- 
konnte Fahrmanöver einge- 
sammelt werden. Bereits nach 
kurzer Zeit wimmelt es auf der 
Piste von Minen und Ölpfüt- 
zen, die auch in den nächsten 


« 13 Rennstrecken 

« Bis zu vier Spieler gleichzeitig 
« Plastische 3D-Grafik 

« Ausgefeilte Physik-Engine 


+ Spektakuläre Waffen wie 
Raketen und Granatwerfer 


« Intelligente KI-Gegner 
+ 5Spiel-Modi 


| 96 |s/2004 E=Acmon 


Runden an Ort und Stelle 
bleiben. Während Sie diesen 
ausweichen, setzen Sie Ihren 
Kontrahenten mit Lenkrake- 
ten, MGs und Granatwerfern 
zu. Genau wie bei Micro Ma- 
chines scheidet derjenige aus, 
der zu langsam ist und aus 
dem Sichtfeld purzelt. Der 
Rest streitet weiter, bis einer 
übrig bleibt. 


STRECK DICH! 


Es dauert eine Weile, bis man 
sich an die empfindliche Steu- 
erung gewöhnt hat. Dann 
steht dem exzentrischen Par- 
ty-Spaß allerdings nichts mehr 
im Wege. Von der Bahn drän- 
geln, abballern, ausbremsen 


TEE, 


nach Osten. 


oder einfach davonfahren — 
es gibt etliche Möglichkeiten, 
die Konkurrenz zu bezwingen. 
Ausgeschiedene Fahrer blei- 
ben in ihrem Wrack und dür- 
fen vorbeifahrende Teilnehmer 
mit einem netten Abschieds- 
geschenk in Form einer dicken 
Rakete beglücken. Auf diese 
Weise greifen Verlierer wei- 
terhin in das Spiel ein und 
nehmen entweder persönli- 
che Rache oder schießen den 
Führer von der Bahn. Noch ein 
Wort zur Technik: Mashed 
zeigt sich hier solide. Soll 
heißen, ab und an verwöhnen 
ein paar nette Grafikeffekte 
das Auge, allzu viel Schnick- 
schnack sollten Sie aber nicht 


"Bei den Paralympics 


en 


disqualifiziert: 
Christopher Reeve.« 


= 


>Die Kisten in cs_winter wurden 
mit Vierradantrieb ausgestattet.« 


erwarten. Der fetzige Sound- 
track kommt anfangs extrem 
gut, nervt aber auf Dauer ein 
wenig. Erstaunlich ist, dass 
uns das im Test eigentlich 


nichts ausgemacht hat. Viel 
wichtiger ist halt das Spiel- 
prinzip und das motiviert 
auch längerfristig 

RALPH WOLLNER 


|MASHED________ | _ DAS URTEIL 


MINDESTENS: GENRE: Rennspiel PREIS/LEISTUNG 

161, 256MByte PREIS: Ei; STEUERUNG 

RAM, 410MByteHD, ENTWICKLER: SupersonicSoftware GRAFIK 

DirecX9.0WinP8 VERTRIEB: Empire Interactive SOUND 

SINNVOLL: INTERNET: Wwrw.supersonic-software.con MEHRSPIELER 

26H2,512MByte SPRACHE: Deutsch 

En EINZELSPIELER 
TERMIN: Erhältlich 

MEHRSPIELER-OPTIONEN: PC: 4Spieler 

Standard- und Teamspiel; NETZWERK: - 

4 Spieler pro CD INTERNET: - 


GUT - Flottes Arcade-Rennen mit hohem Bleigehalt. 


E N 
»Nicht nur Frauen 
schlechten Verl 


N 


= 


Fl 9 n 
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WESEN 
Starsky & Hutch 
Crazy Taxi 3 


en a Mashed ist ein Feten-Spiel, wie es im 
Buche steht: kompakt und stimmig. 
Starsky & Hutch profitiert von der 
coolen Atmosphäre und dem ungeho- 

== belten Charme der Hauptdarsteller. 

© Etliche Designfehler drücken jedoch 
= den Spielspaß. Der Evergreen Crazy 


Taxi 3 hat über die Jahre hinweg am Koks. Für die fehlende Netzwerk- 
Federn gelassen, kann sich dank des oder Internet-Unterstützung würde 
unsterblichen Spielprinzips aber = ich.die Designer allerdings am liebs- 
immer noch sehen lassen. ; J ten auspeitschen. 


Mich als Arcade-Fan macht Mashed 


72% 
Ih = mächtig an. Hier geht's schnell, 
bk% heftig und direkt zur Sache, ohne 


jeglichen Heckmeck. Okay, der Titel 
ist nicht gerade die Claudia Schiffer 
der Computerspiele, dennoch hat die 
Mini-Optik ihren eigenen Reiz. Man 
spürt deutlich die Handschrift der 
Micro Machines-Macher Super Sonic, 
die am klassischen Spielprinzip ge- 
nauso festhalten wie Herr Maradona 


re 
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Herbst endlich über die PC- Bildschirme wackeln. Sie sollen in dem Action-Adven- 
t-Cops — damals gespielt von Don Johnson und Philip Michael Thomas - die miese 
en. Dazu schleichen Sie in finsteren Lagerhallen umher und bestaunen die „Sehens- 
tclubs. Noch } er: Schon bevor es losgeht, können Sie etwas gewinnen. 


7“ „ ' 


Sie wollten sich schon immer mal beweisen, dass Sie so richtig 
scheiße aussehen können? Deep Silver, Davilex und PC ACTION 
ermöglichen Ihnen das. Nein, wir verlosen keinen Spiegel. Viel = 
besser: Der Gewinner unseres Preisausschreibens erlebt als VIP- 
Gast ein außergewöhnliches Wochenende, In einem außerge- A 
wöhnlichen Outfit. Und dieses VIP-Paket können Sie abgreifen: _ 

: - 4 


* 2 VIP-KARTEN FÜR DIE GAMES CONVENTION 
in Leipzig inklusive Hotel- und Essensgutschein (G l 
+ VIP-BETREUUNG am Messestand von Davilex 
+ VIP-EINLADUNG zur exklusiven 
KOCH-MEDIA-MESSEPARTY 
+ 1 originalgetreuen und garantiert hässlichen 
3 DON-JOHNSON-POLYESTER-ANZUG 


2.05 Märdas malaufl 


Um diesen tollen Preis abzusahnen, 
beantworten Sie einfach folgende Frage: 


Wer war für die Titelmusik der Miami Dice-Serie 
r verantwortlich? 


N] Bob Bohrer 
! Zach Zange 

Jan Hammer 
Schorsch Schraubenzieher 
Harlo Hreissäge 


Die genauen Teilnahmebedingungen entnehmen 
Sie bitte der Gewinnspielseite 20. 


Der Rechtsweg ist ausgeschlossen. Mitarbeiter der Sponsoren und der 
COMPUTEC MEDIA AG sowie deren Angehörige dürfen nicht teilnehmen 
Die Barauszahlung des Preises ist nicht möglich. Die Gewinnbenachrichti- 
gung erfolgt schriftlich 


aypt 3 


D ass Deals mit dem Teufel 
nichts bringen, lehrt uns 
schon Goethes Faust. Auch 
Pharao Ramses wollte dem 
Tod entkommen und bat den 
ägyptischen Gott Amon-Re 
um verlängertes Leben. Der 
drückte Ramses im Gegenzug 
den Wiederaufbau des Todes- 
Tempels und eines Obelisken 
aufs Auge. Damit geht der Är- 
ger richtig los. Auf der Bau- 
stelle plätten fallende Steine 
ahnungslose Sklaven, der Bau- 
meister leidet an einer myste- 
riösen Krankheit, fürchterliche 
Katastrophen sabotieren den 
Bau. Typisch Agypten eben. 
Ramses ist einfach verflucht. 
Als hübsche Zauberschnecke 
Maya sollen Sie nun den Pha- 
rao und sein Volk retten, in- 
dem Sie die Bauten fertigstel- 
len. Also tippeln Sie per Maus- 
klick durch vorgerenderte 360- 
Grad-Panoramen, befragen 
Personen und sammeln alles 


auf, was Ihnen in die Finger 
kommt. Im dritten Teil der 
Egypt-Serie sind magische 
Tränke und Sprüche, Be- 
schwörungsformeln und Ritu- 
ale hinzugekommen. Wenn ich 
könnte, würde ich Maya heira- 
ten und mal kurz einen Lotto- 
schein ausfüllen. Die Braut 
kann nämlich hellsehen und 
Gesprächspartnern in den 
Geist schauen. MARC BREHME 


Die mit historischen Details protzen- 
de Grafik und die Musik kreieren in 
Egypt 3ein mystisches Spielgefühl. 
Die Rätsel sind leicht bis mittel- 
schwer und selbst die zeitkritischen 
unter ihnen sind problemlos zu schaf- 
fen. Rätselfreunde dürfen zugreifen. 


lirtual Skipper 3 


m dritten Teil der Hard- 

core-Simulation verstehen 
die Trackmania-Macher Na- 
deo keinen Spaß. Bei Virtua 
Skipper 3 erwartet Sie vor 
allem eines: Realismus pur. 
Insgesamt stehen dem ambi- 
tionierten Segler vier Boots- 
klassen zur Verfügung: Gese- 
gelt wird in sechs berühmten 
Revieren, wie zum Beispiel 
der San Francisco Bay, Qui- 
beron oder Sydney. Es sind 
die vielen Kleinigkeiten, die 
das Spiel so authentisch und 
atmosphärisch machen. So 
ändert sich die Himmels- 
darstellung je nach Wetter, 
Gezeiten und Strömungen 
passen sich der Tageszeit an. 
Während Landratten vorerst 
ihr Heil im umfangreichen 
Tutorial suchen, stürzen sich 
Seebären gleich in eine der 
drei Regatta-Arten. Je nach 
Strecke wird der Spaß zum 
schnellen Quickie oder zum 
ausufernden Nachmittagsver- 
gnügen. Die etwas fummelige 
Maus-und-Tastatur-Steuerung 


des Vorgängers haben die 
Entwickler beibehalten, die 
alte Grafik-Engine hingegen 
komplett über Bord geworfen. 
Auf starken Systemen ver- 
wöhnt VS 3 den geneigten 
Zocker mit herrlicher Optik 
und feinen Effekten wie Son- 
nenspiegelung, Gischt und 
Kielwasser. 


RALPH WOLLNER 


RALPH 
WOLLNER 


Um ehrlich zu sein, würde mir Virtual 
Stripper 3wesentlich besser gefal- 
len. Na ja, immerhin bläst beim Se- 
gel-Simulator wenigstens der Wind. 
Ich habe selten ein realistischeres 
PC-Spiel gezockt. Das Rumgegondele 
ist tatsächlich genauso langweilig 
wie in echt. Erfahrenen Skippern 
stellt sich bei soviel Autismus, äh ... 
Authentizität aber der Mast auf. 

Für Fans ist VS 3nämlich der Titel 
schlechthin. 


»Sonderschüler: Tisch 
falsch herum aufgebaut. 


AS URTEIL 


EGYPT AS SCHICKSAL DES RAMSES 

MINDESTENS: GENRE: Adventure PREIS/LEISTUNG 

600 MHz, 64 MByte PREIS: nei; STEUERUNG 

RAM, 650 MByte ENTWICKLER: Kheops/Adventure Comp. GRAFIK 

HD,Win9tSE VERTRIEB: Flashpoint SOUND 

SINNVOLL: INTERNET: http://egypttacgames.com MEHRSPIELER EN 

BOOMHZ.128 SPRACHE: Deutsch 

MByeRah USK-FREIGABE: Ab Jahren EINZELSPIELER 
TERMIN: Erhällich 

MEHRSPIELER-OPTIONEN: PC: Spieler 

Nicgibts! Biene Maya brauchen Sie NETZWERK: - 

mit niemandem zu teilen. INTERNET: - 


BEFRIEDIGEND - Atmosphärische Geschichtsrätselei mit Lernfaktor. 


| 5 


>Hilft gegen Blindheit: Seh-Gel.« 


VIRTUAL SKIPPER DAS URTEIL 


MINDESTENS: GENRE: Sportspiel PREIS/LEISTUNG 
4SOMHZ,6AMByte PREIS: — Ca.€50- STEUERUNG 
RAM, 130MByte ENTWICKLER: Nadeo GRAFIK 184. | 
HO.Win9® VERTRIEB: Walken Media SOUND 
SINNVOLL: INTERNET:  wnwiralskipperäde = MEHRSPIELER 
1 SPRACHE: Deutsch 
rigen USK-FREIGABE: Ohne Altersbeschränkung „EINZELSPIELER 

TERMIN: al ; 
MEHRSPIELER-OPTIONEN: PC:1Spieler 
Alle Spievrianten; 1 SpielerproCD. = NETZWERK: 7-B Spieler 

INTERNET: 2-8 Spieler 


GUT - Gelungene Simulation für Fans. Wer bei Segel an Ohren denkt, verzichtet. 


Scotland Yard 


M::: X hat mal wieder 
was ausgefressen. Ganz 
Scotland Yard ist hinter dem 
mysteriösen Typen her. Das 
kommt Ihnen bekannt vor? 
Kein Wunder, hier handelt es 
sich ja auch um die Umset- 
zung des gleichnamigen Brett- 
spiels, das Sie durch halb 
London hetzt. Sie übernehmen 
entweder die Rolle des finste- 
ren Trenchcoatträgers oder ei- 
nes Detektivs. Auf einer zoom- 
und neigbaren 3D-Karte wäh- 
len Sie rundenweise, welches 
Ticket - U-Bahn-, Bus- oder Ta- 
xi- - Sie einsetzen, um sich zur 
nächsten Haltestelle kutschie- 
ren zu lassen. Als Mister X sol- 
len Sie alle Tickets aufbrau- 
chen, bevor Sie von den Ver- 
folgern erwischt werden. Als 
Jäger wollen Sie den Übeltä- 
ter logischerweise gefangen 
nehmen. Dabei sehen Sie nur, 
mit welchen Verkehrsmitteln 
der Bösewicht unterwegs ist 


Die Maulwurf Ba 
6 


“ 


> Y/ 
STELL N 


Graben heißt die Devise. Wenn 
Sie jetzt wollüstig geifernd voll- 
busige Tussen anbaggern wol- 
len, liegen Sie falsch. Denn in 
Die Maulwurf Company geht es 
durch die Erde in die Tiefe. Ent- 
weder alleine oder gegen bis 
zu drei Mitspieler buddeln Sie 
auf dem 3D-Spielfeld um die 
goldene Schaufel. Jede Runde 
bestimmt der Zufall, wie viele 
Felder Sie sich bewegen dürfen. 
Erobern Sie die Maulwurfshügel, 
steigen Sie hinab zur nächsten 
Ebene. Das Original am Wohn- 
zimmertisch ist besser. AB 


MINDESTENS: B0O MHz, 128 Möyte RAM, 70 MByte HD, Win98 
HERSTELLER: Morgen Studios/Heureka-Klett Vertag 
GENRE: Brettspiel-Umsetzung PREIS: ca. € 20,- 
PREIS/LEISTUNG EINZELSPIELER 
STEUERUNG 


Haben Sie keine Lust, sich al- 
leine auf die Jagd zu machen, 
spielen Sie einfach an einem 
PC, über Netzwerk oder Inter- 
net mit bis zu fünf Freunden. 
Im Mehrspieler-Modus an ei- 
nem PC ist die Sache aber 
recht witzlos, da Kollege X auf 
der Karte zu sehen ist. Fazit: 
Scotland Yard macht auch am 
PC Spaß. Sogar allein, da die 
KlI passt. ANDREAS BERTITS 


Gut, dass ich nun keine Mitspieler 
mehr brauche, wenn ich mal Lust auf 
eine Runde Scotland Yardhabe. Trotz- 
dem zocke ich Brettspiele lieber mit 
guten Freunden gemütlich im Wohn- 
zimmer. Sex bringt ja in Gesellschaft 
auch mehr Spaß. 


Mäusebraten 


Genau wie die PC-ACTION- 
Redakteure leidet Maus Klaus 


ständig Hunger. Denn fiese 
Katzen bewachen die Lecker- 
bissen, die auf den Spielfeldern 
herumliegen. Um die Nahrungs- 
mittel aus deren Klauen un- 
beschadet an sich zu reißen, 
würfeln Sie, wie viele Felder Sie 
vorangehen dürfen. Oft hilft es 
Ihnen nur weiter, wenn Sie Ihre 
grauen Zellen anstrengen, um 
die bösen Miezen auszutrick- 
sen. Mäusebraten ist kurzwei- 
lig, kann Erwachsene aber nicht 
lange motivieren. AB 


MINDESTENS: 500 Mitz 4 MByte RAM, 40 MByte HD, WinP5 


E23 


rauen m mit Krampf dern ie unerotisch.« r- 


SCOTLAND YARD DAS URTEIL 


MINDESTENS: GENRE: Brettspiel-Umsetzung PREIS/LEISTUNG 

800 MHz, 128 PREIS: a.€2,- STEUERUNG 

MByte RAM, 200 ENTWICKLER: Morgen Studios GRAFIK 

MByte HD, Win98 VERTRIEB: Heureka-Klett Verlag SOUND 

SINNVOLL: INTERNET: wwi.klett-verlag.de/heureka MEHRSPIELER 

De RERBE Dielen ‚EINZELSPIELER 
TERMIN: Erhältlich 

MEHRSPIELER-OPTIONEN: PC: 6 Spieler 

Fangen Sie Mr. X mit bis zu fünf NETZWERK: 6 Spieler 

Mitspieler. (1 Sp./CD). INTERNET: 6 Spieler 


GUT - Gelungene Brettspielumsetzung eines Klassikers. 


Spongebob 


—— mm 


Echt brutal, wie einem hier der 
Pädagogenholzhammer über- 
gezogen wird. In jedem der fünf 
niedlichen Minispiele geht es um 
Wertevermittlung. So helfen Sie 
beispielsweise Spongebob bei 
der Führerscheinprüfung oder 
beim Quallenfangen. Erwachse- 
ne können beim besten Willen 
nichts mit dem Spiel anfangen. 
Wohl aber die Kleinen - und da- 
mit meine ich nicht Herrn Bertits. 
Menschen vor der Geschlechts- 
reife - nein, schon wieder nicht 
Bertits - packen auf die Wertung 
rund 50 Prozent drauf. RW 


MINDESTENS: 233 Mit, 32 MByte RAM, 50 MByte HD, Win? 


HERSTELLER: AWE Games/THQ 
GENRE: Action-Adventure PREIS: ca. € 15,- 


EINZELSPIELER 


tetisports Delune 


Nach dem Moorhuhn sorgt seit 
Monaten der Yeti mit schnucke- 
ligen Mini-Spielchen für Down- 
loadzahlen in Millionenhöhe. All 
diejenigen, die davon echt noch 
nichts mitbekommen haben, 
können nun zur Verkaufsversion 
greifen. Worum's geht? Sie trak- 
tieren unschuldige Pinguine. Et- 
wa mit dem Baseballschläger, 
um Weitenrekorde zu erzielen. 
Das macht Spaß und süchtig, die 
Packung enttäuscht aber. Neue 
Spiele gibt's nämlich nicht, nur 
ein paar Variationen der bekann- 
ten Disziplinen. CB 


MINDESTENS: 00 Mit, 4 Möyte RAM, 4 MByte HD, Win 
HERSTELLER: Edelweiss/Jowood 

GENRE: Sportspiel 
PREIS/LEISTUNG 
STEUERUNG 
GRAFIK 

SOUND 
MEHRSPIELER 


PREIS: ca. € 10,- 
EINZELSPIELER 
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Dünermafia 


Eine Wirtschaftssimulation kann 
nicht nur witzig, sondern auch 
unkompliziert sein. Ihre Aufgabe 
in Dönermafia ist es, zum Fla- 
denbrotpaten der Stadt aufzu- 
steigen. Trotz der einfach gestal- 
teten Menüs gibt es genügend 
Einflussmöglichkeiten. Beson- 
ders lustig sind die cleveren Mi- 
nispiele. Hier müssen Sie ille- 
gale Aushilfskräfte verstecken, 
Schwarzmarktware in Sicherheit 
bringen und Aufgaben für die 
Mafia erledigen. Leichte Kost für 
zwischendurch. Einen Mehr- 
spieler-Modus gibt es nicht. RW 


MINDESTENS: 500 Mt, 7 Möyt RA, 20 My 0, Win 

HERSTELLER: zone 2 

GENRE: Witschftssimulation  PREIS:ca.€ 16. 
EINZELSPIELER 


183:| 
Sum 


steel Saviour PH 


Ach, nur zehn Euro kostet der 
Spaß? Das ist fair. Denn als 
Gegenleistung bekommen Sie 
eine horizontale 2D-Ballerei 
mit fünf Levels. Sogar zwei 
Spieler gleichzeitig dürfen 
ran: vorbildlich! Die Grafik ist 
hübsch, aber das eigene 
Raumschiff verschwindet 
schon mal im übertriebenen 
Effektgewitter. Hinzu kommt, 
dass die Levels viel zu lang 
und viel zu schwer sind. Aber 
wer wird bei den schönen 
Endgegnern und dem Preis 
schon motzen? Jo 


MINDESTENS: | tz, 128 MByte RAM, 324 MByte HD, Wind 
ee 
PREIS: ca. € 10,- 


EINZELSPIELER 


60.3 


In Moorhuhn Kart 2 hatte Kröt 
bereits eine Gastrolle. Jetzt be- 
kommt die kleine, grüne Schild- 
kröte sogar ein eigenes Spiel. 
Wahlweise mit Tastatur oder 
Maus lenken Sie das Reptil aus 
der Draufsicht durch 19 Insel- 
welten. Dabei sollen Sie alle 
außerirdischen Kraken vernich- 
ten und möglichst nicht an Mi- 
nen stoßen oder im Rachen eines 
Hais landen. Wen die niedrige 
Auflösung von 640x480 Bild- 
punkten nicht stört, erwirbt mit 
Kröt einen kniffligen Zeitvertreib 
für die Mittagspause. BB 


MINDESTENS: 8 Mh, 123 Möyte RAM, 250 MB 0, N 
HERSTELLER: Snowstep/Phenomedia 
GENRE: Action PREIS:.€ 10; 


EINZELSPIELER 


Aus Polen kommt ein 2D-Verti- 
kalshooter der etwas anderen 
Art. Zwar ballern Sie wie üb- 
lich auf seltsame Weltraumvie- 
cher, allerdings steuern Sie mit 
der Maus ein Fadenkreuz und 
Ihren Raumgleiter per Tastatur. 
Das fordert. Da Ihr Schiff etwas 
träge reagiert, schlucken Sie 
mehr Schüsse als nötig. Nach 
je vier Levels geht es schwieri- 
ger von vorne wieder los. Wen 
das anmacht, darf die Vollver- 
sion direkt beim Entwickler un- 
ter www.codeminion.com er- 
werben. Jo 
MINDESTENS: 800 MHz, 32 MByte RAM, 12 MByte HD 
ee 

PREIS: ca. € 12,- 

EINZELSPIELER 


3:40. 


Blade b SLUot 


Auf dem unglaublich umfangrei- 
chen 4-Seiten-Handbuch prangt 
der Spruch „Erwarte nichts; sei 
vorbereitet auf alles.“ Zumin- 
dest, wenn Sie nichts erwarten, 
enttäuscht Sie der Diablo-Klon 
Blade & Sword nicht. Im antiken 
China hacken Sie sich als einer 
von drei Charakteren durch 40 
hässliche 2D-Levels. An den vie- 
len Pixelmonstern probieren Sie 
alleine 36 lächerlich animierte 
Angriffsarten aus. Einen Mehr- 
spieler-Modus gibt es nicht. Trotz- 
dem: Für Fans von Action-Rollen- 
spielen sind 15 Euro fair, AB 


MINDESTENS: 26 Mi, 175 MByte RAN. GByte HI 


Schon zu Zeiten des FS 2002 
riss diese Erweiterung kaum 
einen Hobby-Piloten vom Ho- 
cker. Bei der Neuauflage für 
den FS 2004 hat sich nicht viel 
geändert. Selbst auf starken 
Rechnern bricht die Framerate 
nach der Installation drastisch 
ein. Schuld daran ist das Res- 
sourcen fressende 3D-Cockpit. 
Dieses ist zwar sehr detailliert, 
aber wahnsinnig kompliziert 
zu bedienen. Ebenfalls nicht 
gerade der Hit: die Flugdyna- 
mik des simulierten Airbus 
A320. BB 


MINDESTENS: 24 Gh 512 MByte RAM, GO MBH, FSZIOK 
HERSTELLER: Wilco/Aerosoft 
GENRE: Smuiztion PREIS:c. € AU, 


PREIS/LEISTUNG | 7) EINZELSPIELER 
STEUERUNG 


GRAFIK 
sum EiZi 
MEHRSPIELER UM 


Höt 


Evany 


Das Fantasy-Adventure spielt 20 
Jahre nach den Ereignissen im Vor- 
gänger The Crystal Key. Im Parallel- 
Universum Evany treibt eine böse 
Macht die Einwohner an den Rand 
der Vernichtung. Sie sind der Einzi- 
ge, dem die Flucht gelingt. Sie su- 
chen in unbekannten Galaxien 
nach Hilfe und begegnen allerlei 
skurrilen Wesen. Die vorgerender- 
ten Szenerien mit 360-Grad-Panora- 
men sind grafisch unterdurch- 
schnittlich, die Rätsel besser. So grü- 
beln Sie sich während der durch- 
schnittlich 40 Stunden Spielzeit 
durch 47 Orte in drei Welten. MB 


MINDESTENS: 350 Mit 64 MB RAM, 1,3 GByte HD, Win 
HERSTELLER: Erthüght Produchons/he Adventure Company 
GENRE: Adventure PREIS: ca. € 3- 


EINZELSPIELER 


Im neuesten Teil der Pro Train- 
Serie tuckern Sie mit Ihrer Lo- 
komotive von München nach 
Innsbruck. Auf dieser abwechs- 
lungsreichen Strecke überque- 
ren Sie imposante Brückenkon- 
struktionen und lassen riesige 
Tunnels, etwa durch die Mar- 
tins-Wand (1.810 Meter Länge), 
hinter sich. Am etwas einlullen- 
den Spielprinzip des Hauptpro- 
gramms ändert die Erweite- 
rung natürlich nichts. Nach wie 
vor versuchen Sie, den Fahrplan 
einzuhalten, oder absolvieren 


Rangiermissionen. BB 
MINDESTENS: 50 Mit, 123 Möye RAM, BO MByte HO, rin Saulator 
HERSTELLER: Blue Sky/NBG 
GENRE: Simulation PREIS: ca. € 2U,- 
PREIS/LEISTUNG EINZELSPIELER 
STEUERUNG 
GRAFIK 
SOUND 181:| 
MEHRSPIELER 5 


E=Acten] 
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las für eine 


Pleitel 


En in Pr hi ven Doch 


>»Im Büro ist Power 


vorher verfallen Sie dem Ulahnsinn Kunaszänn 


er glaubt, es handele 
W sich bei Insolvenz Tycoon 

um eine Wirtschaftssi- 
mulation, hat sich gründlich 
geschnitten. Wer auf Schmer- 
zen steht, wird mit dem Ac- 
tiontitel von Studio 311 aber 
bestens bedient. Als Saboteur 
kämpfen Sie sich durch 20 
pixelige 800x600-Bildschirme 
und stellen gar böse Sachen 
mit Bürogeräten an, um die 
Soliantes AG in die Insolvenz 
zu treiben. Warum Sie das tun 
sollen, lässt sich nur erahnen. 
Vermutlich residiert die Firma 
in Ostdeutschland und soll 
von Besser-Wessis abgewi- 
ckelt werden. Ein erklärendes 
Intro oder Zwischensequen- 
zen suchen Sie jedenfalls 
vergeblich - ebenso wie wei- 
tere Spieloptionen. Aber wer 
braucht so was schon! 


VERDAMMTE HACKEIR)! 


Nachdem Sie Ihren Namen ein- 
gegeben haben, wählen Sie ei- 
nen von vier Charakteren, be- 
vor Sie in die Kampagne ein- 
steigen. Welchen Kumpel Sie 
wählen, ist übrigens egal. Die 
spielen sich eh alle gleich. 
Nach ewig langer Ladezeit fin- 
den Sie sich in detailarmen 2D- 
Büroräumen wieder. Die Mitar- 
beiter der Soliantes AG werden 
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Ihnen wahrscheinlich für die 
Pleite ihrer hässlichen Firma 
ewig dankbar sein. Also ma- 
növrieren Sie Ihre Spielfigur 
zwischen dem Personal hin- 
durch von Schreibtisch zu 
Schreibtisch. Dort thronen zahl- 
reiche Computer, die Objekte 
der Begierde. Sie sollen gehei- 
me Unterlagen oder E-Mails 
finden und an Ihren Auftragge- 
ber weiterleiten, Buchhaltungs- 
daten löschen, Server herunter- 
fahren oder einen Virus instal- 
lieren. Packend! Dem Personal 
gegenüber verhalten Sie sich 
möglichst unauffällig, Sicher- 
heitsleuten gehen Sie aus dem 
Weg. Sonst müssen Sie den 
Kerlen nämlich mit der Betäu- 
bungspistole eins überbraten 
und verbringen den Großteil Ih- 
rer sinnlos geopferten Zeit mit 


INSOLVENZ TYCOON 


Walking echt peinlich.« 


der Suche nach Munition. Okay, 
theoretisch könnten Sie auch 
flüchten, wenn Sie nicht stän- 
dig an unsichtbaren Mauern 
oder Durchgängen hängen blei- 
ben würden. 


BEEINDRUCKEND! 


Die grafische Präsentation des 
Spiels trägt ihren Teil zum Ge- 
samteindruck bei. So manches 
Shareware-Programm aus seli- 
gen Amiga-Zeiten verhält sich 
im Vergleich zu dieser Tristes- 
se wie Beethovens 9. Sinfonie 
zu Bohlens zweihundertfünf- 
undfünfzigste, womit wir 
gleich beim Sound wären. Die 
dürftige Sprachausgabe vor 
jeder neuen Mission markiert 
das absolute Programm-High- 
light. Ab und zu lässt eine An- 
gestellte zudem einen blöden 


DASU 


MINDESTENS: GENRE: Action PREIS/LEISTUNG 

16Hz, 256MByte PREIS: weis- STEUERUNG 

RAM, 240MByte ENTWICKLER: Studio 311 GRAFIK 

HD, Win98 VERTRIEB: Willnicht genannt werden SOUND 

SINNVOLL: INTERNET: wwwinsolvenztyeoon.com MEHRSPIELER FEN 
Hy ka USK-FREIGABE: Ab 12 Jahren ‚EINZELSPIELER 


N. 


MEHRSPIELER-OPTIONEN: PC:1Spieler | 
Gottsei Dank grnichterstvorhanden! NETZWERK: - 
INTERNET: 


ID - Gefeuert!-Klon, viel mieser als das dürftige Original. 


»Im Finanzamt Baunatal- 
Knallhütte herrscht rege 
Betriebsamkeit.« 


Spruch ab, mehr passiert 
nicht. Wenn nun wenigstens 
die KI ...? Vergessen Sie's! 
Sämtliche Gegner benehmen 
sich ungefähr so geschickt 
wie Küblböck beim Anblick ei- 
nes Gurkenlasters. Zur Abrun- 
dung geriet auch die unge- 
naue Kollisionsabfrage völlig 
daneben. Selbstgeißler und 
Schmerzperverse, die diesen 
Titel wirklich toll finden, toben 
sich noch am mitgelieferten 
Editor aus und entwerfen ei- 
gene Levels für dieses Meis- 
terwerk. Hilfe! MARC BREHME 


Vermutlich rauschte die Entwickler- 


Schmiede von Insolvenz Tycoon wäh- 
rend der Master-Phase selbst in die 
Pleite. Anders kann ich mir dieses 
nervtötende Etwas einfach nicht er- 
klären. Schon während des ersten 
Levels drängte mich mein Unterbe- 
wusstsein zur Suche nach dem Dein- 
stallations-Icon. Allerdings bekomme 
ich monatlich Schmerzensgeld dafür, 
auch solche Perlen testen zu müssen. 
Ich möchte nicht weinerlich klingen, 
aber bitte glauben Sie mir: Unser Job 
kann so verdammt hart sein! 
—— 


Logitech? Cordless Desktop® MX 


Kombination aus ultraflacher, 
kabelloser Tastatur und der 
preisgekrönten, wiederaufladbaren, 
kabellosen & optischen MX'" 700. 


9972, 


1967300 


Logitech® Formula Force GP 


Force Feedback-Lenkrad für Profis. 

2 Schaltwippen, 4 programmierbare 
Tasten und gummiüberzogene Griffe 
für mehr Kontrolle. 


« 


6420; 


Goldene Serie 
CD-DVD Druckerei 5 


Atrraktive Cover, Labels und Hüllen für 

ihre Selbstgebrannten. 1:1 im 

Original-Design oder mit eigenen 
Bildern und 


Foto- 
GOLDENE SERIE Collagen. 


CD/DVD _ | 


Druckerei 


Ausführliche Beschreibung 
zu allen Produkten unter 
www.metys-shop. 


Logitech? MX510 

Performance Optical Mouse 
Mit einem optischen System, das 
5,8 Megapixel pro Sekunde erfasst, 
reagiert die MX""510 blitzschnell 
selbst auf die schnellsten 
Bewegungen. Inkl. einzigartigem 
Holographie-Design. 


En 


1931162 


Logitech® Extreme 3D Pro 


Joystick mit 12 programmierbaren 
Tasten, präzisem Drehgriff und gummi- 


überzogenen c\ 
8-Wege- Re 
Rundblick- > 
schalter. \ 
A 
29%: 
N 1963290 


Das große Tintensparpaket 


Clevere Kombination aus innovativer 
Tintensparsoftware und hochwertiger 
DataBecker Universaltinte kann Ihre 
Druckkosten bis zu 90% reduzieren. 
TA BECKER 
— 


wrvvwvu.metys-shop.de 


Logitech? Z3e 


2.1-Stereolautsprechersystem mit 
echten 40 Watt sinus mit coolen 
‚Aluminium-Design. Phase Plugs- 
Technologie für extrem klaren Klang 
und Zweikammer-Subwoofer 
für besonders satte Bässe. 


a 


0° 
1970085 


Logitech? Rumblepad 


Gamepad mit 9 programmierbaren 
Tasten, digitalem 8-Wege-Richtungs- 
block, zwei analogen 360°-Sticks, 
Vibration Feedback 

u.v.m. 


= %) 
> 


k 


31, 


1963233 


H7A Tintennachfüllset 
für HP Drucker - Color 
Color-HP-Originalpatronen 


Nr. 14,17,23,41,28,57,78 schon ab 
3,33 € je Füllung wiederbefüllen. 


DATA BECKER 
ag Tinten- 


H 
Nachfüllset für a 


Pri 


D310982 


Sp5 


So können Sie bestellen: 


Logitech® X220 


Preisgekröntes 2.1 Stereolautsprecher- 
system mit echten 32 Watt sinus für PC, 
DVD-/CD-/MP3-Player und Videospiel- 
konsolen. 13,5-Cm-Subwoofer mit Port 


für extrem tiefe Bässe. 
Cöfhputer 


Logitech? Dual Action Gamepad 


Gamepad mit 

zwei 360°-Analog-Joysticks, 

8-Wege-Richtungsblock und 

12 programmierbaren Tasten. 


2170. 


H9 Tintennachfüllset 
für HP Drucker - Schwarz 


Schwarze HP-Originalpatronen 
Nr, 14,15,27,45 & 56 schon 
ab € 1,00 je Füllung wiederbefüllen. 


ER 


jewlett 


a Packard „u Z 
7 


D310987 


22x Basiswissen in nur 3 Büchern! 


Die neue Computerbuchreihe für alle, die einen PC 
mit vorinstallierter Software haben. Umfassende, 
praxisbezogene Beispiele, durchgehend 4-farbig, 
360 bis 420 Seiten. 


unter www.metys-shop.de - per Post: Erdem Development, Postfach 1158, D-84401 Dorfen 
per Fax: ++49-8081-93 65 22 - per E-Mail: metys@erdem-shop.de 


14 Tage Rückgaberecht. Versandkosten: BRD 2,80 € für Buch - und Softwarebestellungen, 5,95 € sonstige. Nachnahme BRD: 7,50 €. Ausland: 6,00 € (nur mit Kreditkarte). 
Zahlung: per Nachnahme, Kreditkarte, Lastschrift. Unsere Angebote sind freibleibend. Alle Preise incl. gesetzl. MWSt. 


PCR 


licht links liegen lassen 


7 Nalten Sie die Augen auf und besorgen Sie Sich ERLLOF DUTY: 
a Sonst entgeht Ihnen.der momentan beste Zweite-Welthriegs-Shooter. 


ne 


talingrad, 18. Septem- 
ber 1942. Wie Sardinen 
in der Büchse sitzen die 


russischen Soldaten im Lan- 
dungsboot. Am Ufer stottern 
MGs das Lied vom Tod. Unter- 
dessen schlagen links und 
rechts Geschosse ein. Die 
Männer ziehen verängstigt 
die Köpfe ein. Immer wieder 
dieses unheilvolle Pfeifen! Se- 
kundenbruchteile später ex- 
plodiert eines der Landungs- 
boote in einem gewaltigen 
Feuerball. Körper, geformt aus 
Polygonen, fliegen durch die 
Luft. Dann das typische Krei- 
schen einer Stuka. Im Tiefflug 
hagelt es Blei. Als Spieler blei- 
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ben Sie brav mit dem Fin- 
ger auf der „Ducken“-Taste 
Willkommen bei Call of Duty. 
Bei diesem virtuellen Zwei- 
te-Weltkriegs-Spektakel mimt 
der Spieler nicht nur einen 
US-Amerikaner, der die bösen 
Deutschen in die Schranken 
weist. Wechselweise kämpfen 
Sie in der dreiteiligen Kam- 
pagne auch als britischer 
SAS-Recke und russischer Sol- 
dat gegen die Krauts. Höhe- 
punkte gibt es während der 
26 Levels zuhauf, 


Bei wilden Verfolgungsjagden 
zerstören Sie von einer Lkw- 


»Feuermelder haben 
einen gefährlichen Job.« 


Ladefläche herab Truppen- 
Laster, Kübelwagen und Mo- 
torräder oder hocken auf ei- 
nem Flugplatz an einem Flak- 
Geschütz und holen Stukas 
vom Himmel. Später gilt es, 
mit falschen Papieren und 
Uniform wichtige Dokumente 
vom Schlachtschiff Tirpitz zu 
klauen. Klar, dass die Tarnung 
auffliegt und fette Actionsze- 
nen folgen. Gegen Ende bear- 
beiten Sie in einem Panzer 
deutsche Stahlkolosse, damit 
diese nur noch für Alteisen- 
Rudi taugen. Hübsch: Sogar 
Bäume dürfen Sie mit viel Stil 
platt walzen. Wenn Sie als 
russischer Soldat schließlich 


PREIS/LEISTUNG 


MINDESTENS: GENRE: Ego-Shooter 187, | 

600 MHz, 128 PREIS: € 3 STEUERUNG 

MByte RAM, 1.500 ENTWICKLER: Infinity Ward GRAFIK Er 

MByteHD,Win98 VERTRIEB: Activision SOUND 189» | 

TESTIN INTERNET:  wwwicallofduty.com MEHRSPIELER 

AUSGABE: SPRACHE: Deutsch 

1ara003 USK-FREIGABE: Keine Jugendfreigabe „EINZELSPIELER 
TERMIN: Erhältlich 

MEHRSPIELER-OPTIONEN: PC: 1 Spieler 


[Teaml-Deathmateh, Bergung SuchenundZer- NETZWERK: 


Stören, Hinter feindichen Linien; 1 Spieler/CD 


64 Spieler 


INTERNET: 64 Spieler 


den Roten Platz in Stalingrad 
zurückerobern, wird's super- 
heftig. Denn wer kriegt wohl 
bei der Waffenausgabe ausge- 
rechnet keine Knarre ab? Tolle 
Wurst. Die Waffe müssen Sie 
nämlich erst vom Schlachtfeld 
aufsammeln, während links 


und rechts Ihre Pixelkamera- 
den zu Boden sinken. 


Wie man aus furztrockenem 
Programmcode schweißtrei- 
bende Spannung generiert, 
wissen die Jungs von Infinity 
Ward. Gründer der Firma sind 
immerhin 22 Mannen, die uns 
vor rund eineinhalb Jahren mit 
Medal of Honor: Allied Assault 
beglückten und anschließend 
das Entwicklerteam 2015 ver- 
ließen. Damit kehrten sie auch 
Electronic Arts den Rücken 
und heuerten kurzerhand bei 
Activision an. Das Baby der 
Jungs, dessen Add-on im 
Herbst erwartet wird, erinnert 
optisch, akustisch und spiele- 
risch stark an MoH: AA. Aber 
es ist mehr als nur ein klei- 
ner Bruder. Vor allem bei der 
Atmosphäre und beim Level- 
design haben die Entwickler 
noch mal einen draufgelegt 
Die Gefechte präsentieren 
sich intensiver. Unter anderem 
geht's in die bayerischen Al- 
pen, ins Ruhrgebiet sowie 
nach Nordrhein-Westfalen, Os- 
terreich, Norwegen, Polen und 
Berlin. MARC BREHME 


Wer nicht gedient hat, weiß nichts 
über die Armee. Und wer Call of Duty 
nicht gespielt hat, weiß nichts über 
Weltkriegs-Shooter. Die Atmosphäre 
ist so dicht, dass Sie sie mit dem 
Messer schneiden können. Aber na- 
türlich haben Sie keine Zeit für solche 
Scherzchen. Hat man Ihnen erst ein- 
mal eine virtuelle Knarre in die Hand 
gedrückt, werden Sie die nicht so 
schnell wieder los. Es gibt viel zu tun 
in Call of Duty- schießen Sie mal los! 


hnights of the DId Republic 


it Knights of the Old 

Republic hat Bioware ei- 
nes der besten PC-Rollenspie- 
le der letzten Jahre abgelie- 
fert. Die Hintergrundgeschich- 
te beginnt 4.000 Jahre vor den 
beliebten Leinwandepen. Sie 
übernehmen die Rolle eines 
Typen, der sein Gedächtnis 
verloren hat und versucht, die 
von den Sith entführte Jedi- 
Schnalle Bastila zu retten. Zu 
Beginn stehen drei Berufe zur 
Wahl, später wählen Sie bei Ih- 
rer Jedi-Ausbildung wiederum 
aus drei Klassen. Der grund- 
legende Verlauf der Geschich- 
te ist vorgegeben, doch jede 
Spielerentscheidung wirkt sich 
gravierend auf das Verhalten 
Ihrer KI-Kollegen aus. Ob Sie 
als ehrlicher Gutmensch vo- 
ranschreiten oder auf die 
dunkle Seite der Macht wech- 
seln, hängt von Ihnen ab. Ihre 
Spielfigur steuern Sie aus 
der Verfolgerperspektive, wo- 
bei Sie die Kamera jederzeit 
horizontal verstellen können. 
Nutzbare Gegenstände und 
Objekte werden automatisch 
markiert. Per „Tab-Taste“ wech- 


Homeworid 


D ie können wohl auch gar 
nichts alleine machen? 
Nachdem Sie in Homeworld 
den Hiigaran geholfen haben, 
ihren Planten zurückzuer- 
obern, müssen Sie den Typen 
jetzt schon wieder unter die 
Arme greifen. Im Nachfolger 
verteidigen Sie das Volk ge- 
gen die Angriffe der Vaygr. 
Dazu steht Ihnen eine kleine 
Flotte samt Mutterschiff zur 
Verfügung. Wenn Sie nicht ge- 
rade gegen die fiesen Typen 
kämpfen, schürfen Sie in 15 
Missionen Rohstoffe, erfor- 
schen Technologien und bau- 
en neue Schiffe. Schon bald 
stapeln sich Korvetten, Zerstö- 
rer und sogar Großkampfschif- 
fe in Ihrer Weltraumgarage 
Jedenfalls, bis Sie sich gleich 
rechts hinterm Mond erneut 
überraschenden Angriffen aus- 
gesetzt sehen. Jetzt gilt es, 
taktisch zu agieren und die 
„Pause-Taste“ zu nutzen, um 
Ihre Schiffe in eine gute For- 


seln Sie zwischen den maxi- 
mal drei Party-Mitgliedern, mit 
denen Sie auf sieben Planeten 
Jobs erledigen. Das rundenba- 
sierte Kampfsystem verdient 
ein Extralob. Sobald Gegner 
auftauchen, pausiert das Spiel 
und lässt Sie in Ruhe Ihre Ak- 
tionen planen. Bemerkenswert 
ist, wie rasant die Macher die 
Auseinandersetzungen in Sze- 
ne gesetzt haben. Vor allem 
Lichtschwert-Duelle sind ein 
echter Hingucker und begeis- 
tern durch geniale Kampf- 


Animationen und effektvolle 
MARC BREHME 


Funkenregen. 


FAZIT 


Auch wenn ich sonst nicht so auf Rol- 
lenspiele abfahre, um Knights of the 
Old Republic spielen zu dürfen, würde 
ich mich glatt mit dem Lichtschwert 
entmannen. Star Wars-Flair, cooler 
Soundtrack, packende Story - mehr 
geht kaum. Beam me up, Yoda! 


mation zu bringen. Im Ver- 
gleich zum Vorgänger hat Re- 
lic Entertainment bei Home- 
world 2 die komplette Steu- 
erung und Kamerakontrolle so 
überarbeitet, dass Sie jetzt 
schnell und unproblematisch 
Befehle erteilen können. Das 
Spiel verwöhnt das Auge 
mit detaillierten Schiffen, die 
durch angebaute Zusatzmo- 
dule ein individuelles Ausse- 
hen erhalten. MARC BREHME 


lalalse[.] 


»Ansteckend: 
Stehlampenfieber.« 


NAC TIR 
DAS UR 


PREIS/LEISTUN 


e 


MINDESTENS: GENRE: Rollenspiel 
16Hz,128 MByte PREIS: a.€9,- STEUERUNG 
RAM, 46ByteHD, ENTWICKLER: Bioware/LucasArts GRAFIK 
Win 9% VERTRIEB: Activision SOUND 
ale INTERNET: Yen lucasarts. Iowkotır MEHRSPIELER 
a SPRACHE: Deutsch 
10% USK-FREIGABE: Ab 12 Jahren EINZELSPIELER 
TERMIN: Erhältlich 
MEHRSPIELER-OPTIONEN: PC: 1 Spieler 
Ihr Lichtschwert führen Sie ganz NETZWERK: - 


allein, notfalls beidhändig, 


>Im Warteraumschiff 
geht nichts voran.« 


Gerade aufgrund des enormen 
Schwierigkeitsgrades ist Home- 
world 2eine echte Herausforde- 
rung für alle Strategen. Bei diesem 
imposanten Schlachtgetümmel im 
Weltraum kommt so schnell keine 
Langeweile auf. 


A< Ip 


Ehtzeit-Stratege PREIS/LEISTUNG EI 


MINDESTENS: GENRE: 

ROM, 256 PREIS: .E3,- STEUERUNG 

MByteRAM, 780 ENTWICKLER: Relic Entertainment GRAFIK 

MByteHD,32-MByte- VERTRIEB: Vivendi SOUND [78x | 

Grafkkarte.Win98 INTERNET: wunchomeworld2com MEHRSPIELER EEE 
PRACHE: h 

AuStABE: US FREGABE: A Jahren EINZELSPIELER 

1172003 TERMIN: Erhältlich 

MEHRSPIELER-OPTIONEN: PC: 1 Spieler 

Deathmatch, Team-Deathmatch, NETZWERK: 6 Spieler 0, 

1 Spieler/CD % 


INTERNET: 6 Spieler 


| SEHR GUT 
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BUDGET »- TONY TOUGH 


Tony Tough 


T ony ist ein Typ, mit dem 
seine Mitschüler früher 
immer gern Fußball gespielt 
haben. Nur hatte er keine 
Nummer auf dem Trikot, son- 
dern die Rolle des Balles inne. 
Heute bezeichnet sich der Lo- 
ser als Detektiv und fleht mit 
intellektuellen Sprüchen um 
Anerkennung. Im 2D-Adven- 
ture Tony Tough übernehmen 
Sie die Rolle des Klugschei- 
Bers, dessen Hund Pantagruel 
entführt wurde. Der Kläffer 
sieht aus wie ein fetter, violet- 
ter Tapir. Was daran liegen 
mag, dass er ein fetter, violet- 
ter Tapir ist. Der treudoofe, 
aber liebenswerte Antiheld 
schnallt das nur nicht. Dafür 
kombiniert er in bester Mon- 
key Island-Manier in 61 bun- 
ten, pixeligen Kulissen allerlei 
Gegenstände und trifft auf 
mäßig animierte, aber herrlich 
ausgeflippte Typen. Die la- 
bern ebenso schräg herum, 
wie sie aussehen. Kein Wun- 
der, haben ihnen doch Komi- 


Cem 


ker wie Markus Maria Profit- 
lich und Monty Arnold ihre 
Stimme geliehen. Tony Tough 
glänzt mit vielen witzigen An- 
spielungen und (manchmal 
zu) abgedrehten Rätseln, die 
Sie einige Zeit beschäftigen, 
bis Sie dann am Ende ... Aber 


wir wollen ja nicht zu viel ver- 
MARC BREHME 


raten. 


TONY TOUGH 


>»>Pac-Man ist erwachsen 
geworden.« 


S URTEIL 


Wer sich früher gern als Guybrush MINDESTENS: GENRE: ‚Adventure PREIS/LEISTUNG EFTE 
Threepwood durch Monkeyslandrät- 2U0MHz,32MByte PREIS: nen STEUERUNG EEE 
selte, wird auch an Tony Toughseine en u: Kan Research an 157: | 
Freude haben. Zugegeben, beieinigen Tesry MTERMET: vmeebminchamde MEHRSPIELER 

Rätseln kommen Sie nur durch Aus- AUSGAB! SPRACHE: Deutsch 

probieren weiter und die Grafik wirkt 2/2004 USK-FREIGABE: Ab 16 Jahren EINZELSPIELER 
ziemlich altbacken. Spaß macht es TERMIN: Erhältlich 

aber allemal, den Typ mit Dick-Tracy- MEHRSPIELER-OPTIONEN: PC: Spieler 

Gedächtnis-Trechcoat und Aschenbe- Tony stein typischer Einzelgänger. NETZWERK: - 

cher-Brille durch die kunterbunten INTERNET: - % 


Kulissen zu dirigieren. 


GUT - Witziges Retro-Adventure mit liebenswürdigem Antihelden. 


Pos 


DIE AKTUELLEN BUDGET-TITEL IM ÜBERBLICK 


SD Deut, 

& ee 

w AB 
(8C3 


on ® 
Die Sims XL Ghostmaster 


Ge: 
Judge Dredd No Man's Land 


(DREDD’ 


TITEL GENRE ANBIETER BUDGET-WERTUNG PREIS TITEL GENRE ANBIETER _BUDGET-WERTUNG PREIS 
American Conquest - Judge Dredd: Dredd vs. Death Action Vivendi 68% 20,- 
Gold Edition Strategie cov 71% Q,- Knights ofthe 
Autobahnraser - Old Republic Rollenspiel Activision 92% kl 30; 
Megapack 1 ji 10,- Line of Sight Vietnam Action Atari 72% 15,- 
Call of Duty Action Activision 87% MR 30 Mace Griffin: Bounty Hunter Action Vivendi 67% ,- 
Command&Conquer3 Strategie GreenPepper 74% T- Need for Speed 3 Rennspiel Green Pepper 76% 1- 
Die Sims Super Deluxe XL Simulation EAGames 81% 50,- No Man’s Land Strategie CDV 82% e 15,- 
Diver Rennspiel GreenPepper 71% T- Rainbow Six 3: Raven 
EVE Online: Shield - Gold-Edition Action Ubisoft 87% 35,- 
TheSecondGenesis Simulation THQ 81% 10,- Sea Dogs Strategie GreenPepper 64% 1,- 
Ghostmasterr Strategie Vivendi Eh 3 E15 Theme ParkWorld WiSim Green Pepper 79% T- 
Gruntz Denkspil CDV 60% 5,- Tony Tough Adventure dtp 75% & 20,- 
Homeword2__—_Stategie Vivendi 84% 3,- Wildlife Park WiSim Koch Media 66% 10,- 
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Medusa 5.1 Headset | 7 


Die optimale 6-Kanal-Ausstattung für Surround-Sound! 
In jeder Ohrmuschel befinden sich integrierte Front, Rear, SPEED 
Center und Subwoofer Lautsprecher! LINK 


Spiele f) (( 
estsiger 


5.1 Surround Headset 


Ton- E: GG 
Produkt ß. 


Mic Input|4 


° Gepolsterter Kopfbügel 

* Hochwertiges Mikrofon 

« Höhenverstellbarer Kopfbügel 

° Zusammenklappbare, gepolsterte 
Ohrpads aus samtartigem Material 

e Fernbedienung im Kabel integriert 
(Rear/Front/Center Volume, 
Schalter für DVD/CD-Betrieb) 

+ Verstärker Box mit Lautstärkeregler, 
Ein/Ausschalter und zwei Kopfhörerbuchsen 


www, sSßpeed-JimKk.com 


SIMuuaı 


»Endausscheidung 
beim Porno-Oscar.« 


Langnese Eisen.« 
. >»Nasenh: * 
immer beliebt 


‚And you turn it in - to 


Hon - es - ty and pre 


Hraut und Üben 


mise me 


>»Nintendo gräbt 
jeden Dreck wieder 
aus.« 
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Der letzte Schrei 


DA SCHAU’ 


hneider werden 
er.« 


When | go round, baby round round 


HER! 


Wollner und Hesse haben beim Test von SINGSTAR 
Tränen gelacht. Zuhörer hätten vermutlich geweint. 


Playstation 2 | Das hat der Welt 
gefehlt! Und wir meinen das ohne 
Ironie. Statt vor dem Fernseher durch 
Gesangsdarbietungen anderer zu 
verdummen, sollten Sie selbst zum 
mitgelieferten Mikrofon greifen. Sing- 
star ist für 60 Euro das fast perfekte 
Karaokespiel. Bis zu zwei Teilnehmer 
quälen gleichzeitig die Ohren der 
Nachbarn. Wer beweisen will, dass 
ein Bro'Sis-Song auch scheiße klingt, 
wenn ihn andere singen, liegt genau 
richtig. Unter anderem mit dabei: A- 
Ha („Take on me“), Die Fantastischen 
Vier („Sie ist weg“), Motörhead („Ace 
of Spades“), Die Toten Hosen („Steh 
auf“), Falco („Rock me Amadeus“) 
oder Peter Schilling („Major Tom“) 
Zu jedem Song läuft das passende 
Originalvideo. Das Spiel blendet den 
Liedtext zweizeilig ein. Für hohe 
Punktzahlen müssen Sie die richtige 
Tonhöhe treffen und halten. Wer eine 
Eyetoy-Kamera besitzt, kann sogar 
Schnappschüsse von sich schießen 
lassen. Schade nur, dass die Song- 
auswahl mit 30 Titeln zu knapp be- 
messen ist. JOACHIM HESSE 


SINGSTAR 


HERSTELLER: Sony Studio London/Sony 


INFO: \ww.playstation.de 


WERTUNG: 


“rArr% 


Obwohl Sie in PIHMIN 2 süße Pflanzenwesen kommandieren, 
taugt das Spiel mit etwas Training auch für Nicht-Jegetarier. 


Gamecube | Gute Echtzeit-Strategie- 
spiele sind auf Videospielkonsolen so 
selten wie gute Prügelspiele am PC 
Pikmin 2 beweist, dass es sie trotz- 
dem gibt. Sie spielen Raumschiffkapi- 
tän Olimar und seinen neuen Partner 
Louie. Doch ein Raumschiffkapitän 
ohne Schiff ist so viel wie ein Franjo 
ohne Verona. Da Ihr Sternenkreuzer 
gepfändet wurde, müssen Sie 10.000 
Credits Auslösesumme auftreiben. 
Dazu fliegen Sie mit Ihrem Zweit- 
raumer auf den Planeten der Pikmin 
und lassen das Pflanzenvolk Schrott 
sammeln, den Sie in bare Münze ver- 


wandeln. Von diesen Pikmins gibt es 
unterschiedliche Arten: Manche sind 
gegen Feuer immun, andere gegen 
Gas und so weiter. Das tolle Spiel er- 
schien just in Japan, die deutsche 
Version folgt im Oktober. JOACHIM HESSE 


Nintendo 


Hilfe, hier spuckt es! 


Gift und Galle waren gestern. Der Drache von Welt speit Feuer. Zumindest wenn er so ein 
Prachtenemplar ist, wie Sie ihn in DRAHENGARD finden. 


“ 
A] 


>»Concorde: Rückwärtsgang. 


Playstation 2 Wer Final Fan- 
tasy kennt, weiß, dass in Spielen 
von Square immer mannsgroße 
Breitschwerter vorkommen. Ob die 
schmächtigen Japaner damit etwas 
kompensieren oder ob sie einfach 
nur die Schmiedekunst vergöttern, 
ist uns unbekannt. Wir wissen aber, 
dass Drakengard diese Tradition fort- 
führt. Ihr Hauptcharakter, Lord Cain, 
besitzt ebenfalls eines dieser Riesen- 
dinger. Es gibt noch 63 weitere Tot- 
macher, darunter Lanzen, Hämmer 
und anderer magischer Klimbim. Der 
Clou: In manchen Missionen heizen 


>»>Hat sich nie durchgesetzt: Tomaten-Baseball.« 


Sie den Gegnerhorden mit einem 
Drachen ein. Die Story ist packend, 
das Spielgeschehen des Action-Rol- 
enspiels kommt allerdings nicht 
über ein bluthaltiges Endlosgemetzel 
hinaus JOACHIM HESSE 


Uermummungsgebot 


Niemand lässt sich gern als Mumie bezeichnen. Dass das jedoch überhaupt kein Schimpf- 
wort sein muss, erfahren Sie in SPHINH UND DIE DERFLUCHTE MUMIE. Dort spielen Sie eine. 


»Anfängerfehler: Wadenwickel.« 


Xbox | Das kennt jeder PC-AC- 
TION-Redakteur: Halbgötter haben 
es schwer. Als Göttersohn Sphinx 
erledigen Sie zunächst kleinere Jobs 
für Magier Imhotep, doch dann geht 
alles schief. Sie stecken mitten in ei- 
nem Abenteuer. Plötzlich heißt es: 
„Wir müssen die Quelle der Macht fin- 
den, bevor Sie zur Bedrohung wird.“ 
Abwechselnd als Sphinx und Prinz 
Tutankhamen knacken Sie ein Rätsel. 
Tut verwandelt sich bald in eine (un- 
sterbliche) Mumie, was Ihnen neue 
Perspektiven eröffnet. Das macht trotz 


»Dieter Thomas Reck trägt Henrys Maske.« 


trauriger Kameraführung und fehlen- 
der Sprachausgabe enormen Spaß. 
Das Spiel erinnert frappierend an Zel- 
da, ohne jedoch ganz dessen Klasse 
zu erreichen. JOACHIM HESSE 


SPHINX UND DIE 
VERFLUCHTE MUMIE 


>Nach dem Kuss verwandelte sich der Frosch in 


einen Forscher.« 


GBA | Dr. Tunichtgut und 
der Sabre Wolf terrorisie- 
ren das Land. Sabreman, 
ein gealterter Forscher mit 
Monsterschnurrbart, muss 
das unterbinden. Die Neu- 
auflage des 8-Bit-Klassi- 
kers von 1984 ist Rare 
gelungen. Die Jump&Run- 
Sequenzen sind spannend, 
nur die Gespräche zwi- 
schendurch stören. (0) 


Xbox | Nach fünf Jah- 
ren Entwicklungszeit er- 
scheint das Freibeuter- 
Abenteuer des Tomb Rai- 
der-Schöpfers Toby Gard. 
Zumindest für die Xbox. Mit 
Rhama Sabrier steuern Sie 
einen Piraten über sechs 
Inseln. Statt des Helden 
lenken Sie lediglich die Ka- 
4 mera. Das ist innovativ, der 
Restistaltbekannt. (0) 


za HERSTELLER: Gau Facurlif 
INFO: 


Www.galleon-game.com 


blinei MOORE PGA TOUR 2004 


N-Gage | Wenn im Zug Menschen 
in unterschiedlichen Sitzreihen merk- 
würdige Grunzlaute von sich geben 
und gleichzeitig auf etwas herum- 
drücken, könnte Tiger Woods für 
das N-Gage im Spiel sein. In der 2D- 
Ansicht planen Sie Ihre Spielzüge, 
danach müssen Sie nur noch zuschla- 
gen. Der kabellose Mehrspieler-Mo- 
dus für bis zu vier Spieler über Blue- 
tooth ist einfach genial. Sehr gute 
Umsetzung! (40) 


ee T Ar aA Y 


DIE SIMS BRECHEN AUS 


N-Gage | Obalt, ob jung: Die Sims 
mag jeder gerne. Electronic Arts spen- 
diert Ihnen nun eine tragbare Variante 
der Alltagssimulation. Noch immer 
müssen Sie sich ein schönes Eigen- 
heim bauen und einrichten sowie Ihr 
Leben managen. Da Sie das Spiel je- 
derzeit unterbrechen können, eignet 
es sich perfekt für unterwegs. Die 


Sims brechen aus ist ein Spiel, das 
wirklich jeder N-Gage-Besitzer kaufen 
sollte! (30) 
HERSTELLER: Electronic Arts/Nokia 
INFO: vun ogecamlie-Duanes „AArrrkrK 
ESAcTon) 8/2004| 109 | 
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Flotte Häfer 


>»Gut erzogen: 
Alien macht Platz!« 


UT 2004 | Kennen Sie den 
Film Starship Troopers? Ahn- 
lich wie in dem Kultstreifen 
haben Sie es bei Alien Swarm 
mit Unmengen von gefährli- 
chem Krabbelvieh zu tun, das 
sich in einem Außenposten 
der Menschen eingenistet hat, 
Ihre Aufgabe ist klar: Verbren- 
nen, zersieben und sprengen 
Sie alle Monster, die Sie fin- 
den, und erobern Sie den Pla- 
neten zurück. Bevor der Spaß 
beginnt, stellen Sie sich im 
benutzerfreundlichen Menü 
eine ausgewogene Truppe zu- 
sammen. Waffenexperten küm- 
mern sich ums Grobe, Techni- 
ker öffnen verschlossene Tü- 
ren und Mediziner halten die 
Truppe in Trab. Gemeinsam 
stehlen Sie sich durch düstere 
Gänge und verwüstete Räu- 
me. Ein Radar informiert Sie 


Im UT-Mod ALIEN SWARM jagen 
Sie Hrabbelviecher aus der 
Dogelperspektive. 


über Bewegungen in Ihrer 
Nähe, behalten Sie das Ding 
also stets im Auge. Bei Alien 
Swarm geht es vor allem um 
eines: die richtige Taktik. An 
strategisch wichtigen Stellen 
wie zum Beispiel Kreuzungen 
lohnt es sich, einen Kamera- 
den als Wache zurückzulas- 
sen. So vermeiden Sie, dass 
der Rest Ihrer Truppe urplötz- 
lich aus dem Hinterhalt at- 
tackiert wird und als Käfer- 
Feinkost endet. Keine Sorge, 
sobald Ihr Aufseher in arge 
Bedrängnis gerät, ruft er per 
Funk um Hilfe. 


GEFÄHRLICHE KRABBELSTUBE 


Was man bei Alien Swarm 
geboten bekommt, ist klasse 
Und alles für lau! Andere 
Hersteller verkaufen ähnliche 
Spiele zum Vollpreis. Bei der 


Autor: Black Cat Games 
Filenamen: 
AlienSwarm_vi_non_umod.rar 
Voraussetzung: UT 2004 

Pro + Cont 

1 Durchdachtes Strategiespiel 

EI Derber Schwierigkeitsgrad 


Fazit: „Ein Mod zum Schwärmen.“ 


hektischen Alien-Brutzelei er- 
innern sich Kenner an das 
gute alte Gauntlet, wo man 
ebenfalls die unterschiedli- 
chen Fähigkeiten der Grup- 
penmitglieder geschickt nut- 
zen und Hundertschaften 
merkwürdiger Gegner auf ein- 
mal bekämpfen musste. Eın 
kleines Manko des ansonsten 
bestens gelungenen Mods ist 
der hoch angesetzte Schwie- 
rigkeitsgrad, der gerade am 
Anfang für Frustbeulen sorgt. 
Macht nichts, immerhin stei- 
gert das den Respekt vor den 
Kreaturen und somit die Span- 
nung gewaltig. Also: Instal- 
lieren und Spaß haben! Und 
wem haben wir den netten 
Tipp zu verdanken? Natürlich 
www.extreme-players.de. 
RALPH WOLLNER 


Info: www.blackcatgames.com/swarm 


N 


= 
. 


>>Wenn sie durcheinander reden, 
sind Indfaner schwer zu verstehen. « 


me Karten zu: Blitzkrieg: Burning Horizon 
"Sl Autor: Nival Interactive 
| _Filename: karthago_1943.zip 


2 _ Voraussetzung: Blitzkrieg: Burning Horizon 


1 Pro + Contra: 
‚di af Bonuskanpage fr. Von den Blitzkrieg-Machern 


11137117 bringelhiremSchädel = 


ihnen 


Blitzkrieg: Burning Horizon | Sie halten 
sich für einen exzellenten Strategen? Dann be- 
weisen Sie es! Und zwar im offiziellen Bonus- 
Pack zu Blitzkrieg: Burning Horizon. In den drei 
Missionen der Erweiterung verschlägt es Sie in 
die Gegend rund um Karthago, wo Sie die alli- 
ierten Streitkräfte unter General Patton aufhal- 
ten sollen. Ein schwieriges Unterfangen, denn 


S: Teuei 
De mänyie" 


2 


5 Sauschwer ! 
Fazit: „Daran haben Sie lange zu knabbern.“ 


= N ee et 
Ihre Truppen sind in der Regel zahlenmäßig 
hoffnungslos unterlegen. Laut Hersteller richtet 
sich Karthago 1943 nur an erfahrene Spieler, die 
neben Blitzkrieg auch die Burning Horizon- 
Kampagne auf der Schwierigkeitsstufe „Normal“ 
absolviert haben. Nehmen Sie die Herausforde- 
rung an oder kneifen Sie? Benjamin Bezold 


Info: www.blitzkrieg.de 


>»Der Auftritt der Grauen 


- Hosen bei „Rock am Park- 
platz“ war zum Schießen.« |, 
a 


Haut draufl 


Dauon träumt nicht nur Karl Dall: Mit dem 
FUSION PACK unterziehen Sie CALL OF DUTY 
einer Schönheitskur durch neue Shins. 


Call of Duty | Respekt! Die Jungs von Games 
Fusion ruhen sich nach ihrem Counter-Strike- 
Skin-Paket nicht auf den verdienten Lorbeeren 
aus, sondern schicken bereits das nächste Pro- 
jekt ins Rennen. Diesmal allerdings nicht für CS. 
Das so genannte Fusion Pack CoD v1.0 für Call 
of Duty spendiert dem Weltkriegs-Shooter rea- 
listischere Waffenmodelle, Sounds und Effekte. 
Darüber hinaus stechen die schicken Uniformen 
der US-Airborne-Einheiten und der deutschen 


Mod zu: Call of - 


Nur auf Ab-18-DV‘ 
Autor: Games = 
|_Fitename: Fusion-Pack-CoD-v1 
Voraussetzung: Call of Duty 
Pro + Contra: 
3 Schöne Effekte und Modelle 
5 Nur eine neue Karte 
Fazit: „Ein Muss für Realismusfanatiker.“ 


a ee 


Offiziere ins Auge. Wer auf der Suche nach neu- 
en Schauplätzen ist, kommt auf der Bonus-Karte 
St. Petersburg Seaport voll auf seine Kosten. 
Von den Änderungen profitiert übrigens nicht 
nur der Mehrspieler-Part, sondern auch die 
Kampagne. Bitte beachten Sie, dass Sie nach 
der Installation nur auf Servern daddeln dürfen, 
die „Custom Skins“ erlauben. Benjamin Bezold 


Info: www.games-fusion.net 
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Half-Life 112 
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BF1942 114 


GTA 3Nice City 114 


C&C Generäle 115 


FarCry 115 


Surf doch mal da rum 115 


Half-Life | Das alte Counter- 
Strike hängt Ihnen langsam, 
aber sicher zum Hals raus? 
Uns auch! Deswegen haben 
wir diesen Monat die Jungs 
von www.extreme-players.de 
beauftragt, das Netz nach 
einer Alternative zu durch- 
forsten. Dabei sind unsere In- 
formanten auf einen echten 
Schatz gestoßen. Firearms 
macht zwar grafisch wenig 
her - kein Wunder bei der al- 
ten Technik -, spielerisch 
kann die Erweiterung aber 
locker mit dem Online-Dauer- 


Lauerspiel 


brenner mithalten. Bevor Sie 
auf einer der 19 gut ausbalan- 
cierten Karten zu zeitgenös- 
sischen Ballermännern, etwa 
der M-16 oder der SSG-3000, 
greifen, schließen Sie sich 
einem von zwei Teams (rot 
oder blau) an und verteilen 
diverse Fertigkeitspunkte. 
Fast wie bei einem Rollen- 
spiel. Wenn Sie beispiels- 


weise die Sanitäterausbil- 
dung in der Tasche haben, 
dürfen Sie Pixelkameraden 
heilen. Als „Marksman“ hin- 
gegen zielen Sie genauer. Für 


Hurra! Trostpflasterstein 


gefunden.« 


»Dolly Busters Diaphragma 
jetzt bei der Bundeswehr 


im Einsatz. 
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>»Wirft im Herbst seine 


Blätter ab: Trauerweide. 


ausgeschaltete Feinde und 
erledigte Missionsziele kas- 
sieren Sie zusätzliche Punkte, 
mit denen Sie Ihren Charakter 
weiter ausbauen. Natürlich 
nur für eine Partie. Danach 
fangen Sie wieder von vorne 
an. Ach ja, ins virtuelle Gras 
beißen sollten Sie möglichst 
nicht. Dann sind Sie nämlich 
bis zum Ende der Runde 
zum Zuschauen verdammt. In 
puncto Spielmodi gibt es bei 
Fireams nichts zu meckern. 
Freuen Sie sich auf die fünf 
Varianten Capture the Intelli- 


x 


Rudis Mannen hätten bei F 
2u lachen. Denn ohne Teamgeist tappen Sie 
hier von einem Hinterhalt in den nächsten. 


INS nichts 


gence, Push, Search and Des- 
troy, Territorial Control und 
General Objective. Da Fire- 
arms zu den beliebtesten 
Mods überhaupt zählt, finden 
Sie in der Regel zu jeder Ta- 
ges- und Nachtzeit haufen- 
weise Mitspieler. Wir wün- 
schen viel Spaß mit der neuen 
Version 2.9 dieser gelungenen 
Erweiterung. BENJAMIN BEZOLD 


Info: www.firearmsmod.com 


Mod zu: Half-Life 

Autor: FA-Team 
Filename: firearms29.exe 
Voraussetzung: Half-Life 
Pro + Contra: 
Rollenspielartiges Erfahrungsprinzip 
Gut gefüllte Server 
Fazit: „Dafür bist du Feuer und Flamme!“ 


Im UT-Mod müssen Sie 
Ihre Gegenspieler hinter schwe- 
dische Gardinen befördern. 


UT 2004 | Keine Sorge, am grund- 
legenden UT-Spielprinzip hat sich 
nichts geändert. Beide Parteien 
gehen wie gewohnt aufeinander 
los und beharken sich mit den 
üblichen Waffen. Wenn ein Spieler 
keine Lebenspunkte mehr hat, seg- 
net er nicht das Zeitliche, sondern 
wandert direkt ins Gefängnis der 
Opposition. Dort wartet der arme 
Tropf so lange, bis alle Kollegen 
ebenfalls eingebuchtet sind. Es sei 
denn, ein Mitspieler schafft es, sich 
bis zum Kittchen durchzuschlagen 
und den Schalter umzulegen. Dann 
werden alle Häftlinge auf freien Fuß 
gesetzt und das Spiel beginnt von 
vorne. Gewonnen hat die Mann- 
schaft, die alle Feinde einkerkert. 
Zur Belohnung darf die Siegerpartei 
entscheiden, auf welche Art die 
Unterlegenen über den Jordan be- 
fördert werden. Besonders witzig: 
Wer schummelt, verwandelt sich in 
ein Lama und wird öffentlich an 
den Pranger gestellt - wie die PCA- 
Redakteure. RALPH WOLLNER 
Info: 

www.extreme-players.de 


Ab ins Hittehen, Hittchen! 


Mod zu: UT 2004 

Autor: Planetjailbreak-Team 
)_Filenamen: Jailbreak2004a-umod.zip 

Voraussetzung: UT 2004 

Pro + Contra: 

Durchdachte Spielvariante 

Intelligente Maps Ä 

Fazit: „Genau das Richtige für zwischen- 

durch.“ 


=] 


eiserne Jung 


a 
Hal Dank das Mods SUEETPRTCH'S RODSTERS 2003/2004 + EURO 


| Ns letz 200%: erhalten Sie die aktuellen Saisondaten von etlichen 
I el d N \ ei Vereinen, Spielern und Meisterschaften für FIFR 2004. 


Seesen 
SIE Ih 55 xx) 
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FIFA 2004 | Da kauft man sich jedes 
Jahr artig den neuen FIFA-Teil und 
dennoch guckt der Zocker nach Ab- 
schluss der Bundesliga-Saison in die 
Röhre. Um für den nächsten Durch- 
gang an aktualisierte Daten zu kom- 
men, bleibt oft nichts anderes übrig, 
als bis zum nächsten Jahres-Update 
zu warten. Das ist jetzt anders. Das 
FIFA-Update verpasst Ihrer 2004er- 


Version einen völlig neuen Anstrich. 
Neben der ersten Bundesliga kom- 
men auch die österreichischen, belgi- 
schen, dänischen, holländischen, por- 
tugiesischen, schottischen, italieni- 
schen, englischen, französischen und 
spanischen Fußball-Oberhäuser in 
den Genuss einer Generalüber- 
holung. Außerdem aktualisiert der 
Mod sämtliche UEFA-Veränstaltun- 


gen samt Teilnehmern. Ist das alles? 
Nein! Jede Menge Feinschliff wie an- 
gepasste Spielerfähigkeiten, festge- 
legte Heimstadien und Original-Takti- 
ken sorgen für noch mehr Realismus 
Ein nettes Geschenk, oder? Aus li- 
zenzrechtlichen Gründen dürfen wir 
das Paket nicht auf unsere DVD pa- 
cken. RALPH WOLLNER 
Info: www.fifa-mra.com 
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SPIELERFORUM 


EINPIRES erscheint diesen Monat zum letzten Mal 
für BATTLEHELD 1942. Aber heine Sorge, die Zukunft 
der faszinierenden Erweiterung ist gesichert. 


Battlefield 1942 | Wer diesen Monat auf der Suche tion-Erweiterung ist die Kombination aus Ego-Shooter 

nach neuen Mods zu Battlefield 1942 oder Battlefield und Echtzeitstrategie. Jede Partei besitzt einen Anfüh- Mod zu: Battlefield 1942 
Vietnam war, wurde herb enttäuscht. Außer der Ver- rer, derin einem speziellen Fahrzeug hockt und von Autor: Empires Team 
sion 1.3 von Battlefield 1918 gab es nichts Erwähnens- dort aus eine Basis mit Verteidigungstürmen und Filename: EmpiresV02_Client.exe 
wertes. Deswegen haben wir uns entschlossen, dem Fabriken errichtet (Bild links oben). Aber Vorsicht! Jede 
wohl ungewöhnlichsten BF-Mod aller Zeiten die letzte Aktion kostet Ressourcen. Diese gewinnen Sie an be- 
Ehre zu erweisen. Die Rede ist von Empires. Nachdem stimmten Kartenpunkten durch Raffinerien. Der Rest 
im April die Fassung 0.2 ins Netz gestellt wurde, hat der Mannschaft versucht in bester Battlefield-Manier, 
sich das Mod-Team entschlossen, Empires in Zukunft entweder das gegnerische Kommandanten-Fahrzeug EI Relativ wenige Spieler Im Netz 

nur noch für Far Cry zu entwickeln. Angeblich war oder sämtliche Respawn-Punkte zu zerstören. Eine ex- Fazit: „Empires schlägt zwei Fliegen 
man mit der Unterstützung durch BF-Entwickler Dice plosive Mischung, die süchtig macht. BENJAMIN BEZOLD mit einer Klappe.“ 
nicht zufrieden. Die Besonderheit an der Science-Fic- Info: www.empiresmod.com 


Voraussetzung: Battlefield 1942 
Pro + Contra: 
E3 Innovatives Spielprinzip 


ie r h dl l Ziehen Sie sich den Mod GTA: LIBERTY CITY und genießen Sie alle 
Vorteile von Dice City in der kultigen GTR-3-Umgebung. 


ns: 18 un I Hi ee 
. F° \fnconn AREA 


Au A ® 100 % 


x Ey >Gegen Tempo 130: " 
N | I@ FE „ANltlgang Sehäubte.« 


GTA 3/Vice City | Endlich neues Futter für GTA-Süchti- 
ge! Wer sich die Wartezeit auf San Andreas ein wenig ver- 
kürzen will, lädt sich GTA: Liberty City aus dem Netz und 
schwelgt in Nostalgie. Der Mod peppt das mittlerweile 
ergraute GTA 3 gehörig auf. Genau wie in Vice City fahren 
Sie nun Motorrad, fliegen mit diversen Fluggeräten durch 
die Gegend und stoppen Gangsterkarren durch einen 
gezielten Reifenschuss. Das begeistert nicht nur das Fan- 
Herz. Durch die Vice City-Elemente erstrahlt die alte Stadt 
in völlig neuem Glanz und es lohnt sich, die Straßen erneut 
unsicher zu machen. Bei der von uns gespielten Version 
traten allerdings noch etliche Fehler auf, die die Entwickler 
jedoch in Kürze behoben haben wollen. In der fertigen Ver- 
sion erwarten Sie sämtliche Missionen und Charaktere von 
GTA 3. Für lau ein absoluter Volltreffer! RALPH WOLLNER 


Info: www.gtaforums.com 
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Dank unserer C6C GENERNLE-Hartensammlung mit 31 Maps 
haben Sie für die nächsten Wochen ausgesorgt. 


C&C Generäle | Erinnern Sie sich noch an den Mapping-Wettbewerb in 
der Ausgabe 6/2004? Die Resonanz war überwältigend. Bei den Kollegen 


von www.planet-generals.info trafen je- 
de Menge hervorragend gestaltete Kar- 
ten ein. Unsere Leser sind also doch 
nicht so faul wie wir selbst. Bis wir Ihnen 
die Gewinner präsentieren, müssen Sie 
sich allerdings noch einen Monat gedul- 
den. Momentan ist die Jury um Herz- 
Zorro mit dem Testen der Spielbalance 
beschäftigt. Um Ihnen die Wartezeit ein 
wenig zu verkürzen, haben wir wieder 
ein fettes Map-Pack mit 37 neuen 
Schlächtfeldern für C&C Generäle und 
das Add-on Die Stunde Null auf die DVD 
gebrannt. Bis auf zwei Ausnahmen las- 
sen sich sämtliche Karten auch gegen 
Computergegner zocken. BENJAMIN BEZOLD 


Info: www.planet-generals.info 
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Karten zu: C&C Generäle/ 

Die Stunde Null 

Autor: Diverse 

Filename: 
PG_PCA_Mappack_ZH_GEN_6_ 
21.04.04.rar 

Voraussetzung: C&C Generäle 

Pro + Contra: 

Masse und Klasse 

‚Auch für zwei Spieler interessant 
Fazit: „Bei dieser Sammlung heben 
Hobby-Generäle ab.“ 


>»Uschi Glas’ Gesichtscreme wirkt doch.« 


kopf hoch! 


Nur noch etwas Geduld. Zu FAR CRY sind haufenweise 
Mods in der Mache. Wir verraten Ihnen welche. 


Far Cry | Nach dem Mod Empires (siehe Seite 112) kehren nun 
auch die Entwickler von Jungle Combat dem Online-Shooter 
Battlefield 1942 den Rücken und steigen auf Far Cry um. Angeb- 
lich ist die Cry-Engine flexibler und bietet den Moddern mehr 
Möglichkeiten. Screenshots zu Jungle Combat existieren - abge- 
sehen von gerenderten Waffen und Einheiten - leider noch keine. 
Dafür konnten wir ein paar Details zur Story in Erfahrung brin- 
gen. In naher Zukunft terrorisiert Nordkorea mal wieder seinen 
südlichen Nachbarn. Natürlich sind sofort die Amis zur Stelle, 
um die Kommunisten zurückzuschlagen ... Mit völlig anderen 
Gegnern bekommen Sie es bei Jurassic Park zu tun. Im Einzel- 
und Mehrspieler-Mod zum gleichnamigen Kinostreifen schicken 
Sie mit Sturmgewehren und Raketenwerfern gefräßige Dinosau- 
rier in die Urzeit zurück. Große Entfernungen legen Sie auf den 
nachgebildeten Filmschauplätzen mit einem der zwölf Fahrzeu- 
ge zurück. Übrigens dürfen Sie sich auf ein Wiedersehen mit den 
Jurassic Park-Charakteren, etwa Dr. Alan Grant (siehe Bild), 
freuen. Bis das Schweizer Mod-Team eine erste spielbare 
Version fertig hat, wird es noch ein wenig dauern. Dasselbe gilt 
für Jungle Combat. Wir bleiben am Ball. BENJAMIN BEZOLD 
Info: www.junglecombat.com, www.ulray.ch/ipmod, 

www.extreme-players.de 


Alles Wwww.extreme-players.de Nach eigenen Angaben sind die „Extreme-Players“ ja pervers. Auf ihrer Seite gibt es irgendwie alles und das finden wir schön! 
Rainbow Six www.RainbowSix.org Alles, was mit Rainbow Sixzu tun hat, wird von Herbert Mrha (schreibt sich wirklich so) aufgearbeitet! 

‚Splinter Cell Www.Splintercelluniverse.de Ubisofts Agenten-Abenteuer steht bei Moddern ganz hoch im Kurs. Hier gibt's alles zu dem Thema. 

Alles www.O0network.org Die Doppelnullen widmen sich hier vielen Themen des Lebens. Es gibt eben nicht nur Counter-Strike auf der Welt. 

Battlefield 1942 www.battlefield-1942.net Alles zum Thema Battlefield und noch vieles mehr. Mittlerweile geht auf der Seite echt die Post ab! 

Battlefield Vietnam _www.battlefield-vietnam.net Unsere Nummer 1, wenn es um Battlefield Vietnamgeht. Ein sehr gelungener Auftritt. 

Alles www.modqguide.de Diese Seite informiert Sie über so ziemlich alles, was in der Modding-Szene abgeht. Eine echte Perle im WWW-Dschungel! 

Mafia www«.thirdperson.de Hier gibt es alle News, Files und Tools zu den beliebtesten Third-Person-Titeln. Splinter Cell? Mafia? Hitman? Hier werden Sie fündig! 
Half-Life 2 www.Halflife-2.INFO Wenn es um Half-Life Zgeht, sind Sie auf dieser professionell gestalteten Website genau richtig. 

Warcraft 3 Www.warcraft.de Alles, was man über den Echtzeit-Knaller wissen muss, finden Sie auf dieser schmucken Seite. Sehr ordentlich gemacht! 

6TA3 www.planetgta3.de Innerhalb kürzester Zeit entwickelte sich 674 3zu einem der beliebtesten Games des Jahres. Hier gibt's alles für den Gangster von Welt. 
Half-Life www.planethalflife.com/modcentral Hier finden Sie alles zum Thema Half-Life-Mods. News, Downloads und Infos ohne Ende machen die Webseite zur Pflicht! 
Counter-Strike www.halflife.de Alles zum Thema Half-Lifeund Half-Life 2. Schon jetzt ein Klassiker im World Wide Web! 

Counter-Strike Www.counter-strike.net Offizielle Counter-Strike-Page der Entwickler. Vor allem gibt es Insider-Informationen und jede Menge heißer Screenshots. 
Counter-Strike www.clanD0.de Seite einer Gruppierung, die sich „.Die Doppelnullen“ nennt. Hier gibt's so viele Karten, die können Sie gar nicht alle zocken! 
Firearms www.firearmsmod.de Offizielle deutsche Seite. Surfen Sie auf diese Homepage, falls Sie etwas über diesen Half-Life-Mod wissen oder ihn saugen möchten. 
‚Operation Flashpoint _www.ofp-editing.de Das Eldorado für alle Hobby-Kartenbastler 

FIFA www.fifa-news.de Wer auf EAs Fußball-Serie abfährt, muss sich diese Seite bookmarken. Selbst Lothar Matthäus findet sie spitze! 

MoH: Allied Assault _ www.planetmedalofhonor.com Die wohl größte amerikanische Fan-Seite zu MoH: AA bietet allerlei Hintergrundinfos, neue Karten, Mods und Skins. 

Serious Sam 2 Www.serioussam.de Höchst offizielle Seite. Hier könnten Sie alle Gimmicks abstauben, wenn Sie diese nicht schon auf unserer DVD finden würden. 

Jedi Knight www.darth-sonic.de Auf dieser übersichtlichen Fanseite finden Sie alles, was das Star Wars-Herz höher schlagen lässt. Natürlich auf Deutsch. 

Enemy Territory www.planetwolfenstein.de Die größte deutsche Fanseite für Enemy Territory. Sehr aktuelle News, viele Downloads und hervorragende Tipps. 

Flight Simulator www.flugsimulation.com Große Webseite zu Microsofts Flight Simulator-Serie. Hier finden Sie neben News auch neue Flugzeuge und Szenerien. 

PES3 www.proevolutionline.com Hier finden Sie alles zur Nummer 1 unter den Fußballspielen. 

Doom 3 www.doom3maps.de Wenn es Material zu id Softwares Ego-Shooter gibt, dann finden Sie es auf dieser krassen Webseite. 

COMMUNITY 

Clan-Seite Wwww.mymtw.de Die Seite des erfolgreichsten deutschen Clans mTw. Sehr informativ und immer auf dem neuesten Stand. Ein Pflichtbesuch für Sie! 
Clan-Seite www.schroet.de Die Homepage des bekannten Clans Schroet Kommando. Auch hier gibt es allerlei rund um das Thema Counter-Strike. 

Szene-Seite WWw.cs-scene.de Viele Neuigkeiten aus der Clan-Szene. Surfen Sie auf diese Seite, um zu erfahren, was in der Community abgeht. 
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SPIELERFORUM 


Hainy Harrt 


lauen ist nicht immer 

schlecht. Das behaupten 
nicht nur Mitglieder polni- 
scher Jugendbanden, sondern 
auch wir. Denn wir wagten 
für Sie eine Probepartie Hairy 
Harry und es machte tatsäch- 


° GRATISSPIELE 


VOLLVERSION 


lich Spaß. Trotz des Namens 
hat das Pseudo-Volleyball-Spiel 
nichts mit unserem stellvertre- 
tenden Chefredakteur zu tun. 
Vielmehr ist es ein Klon des 
beliebten Gratisspiels Blobby 
Volley. Zwei haarige Kugeln 
mit Turnschuhen versuchen, 
einen Ball im Spielfeld des 
Gegners zu versenken. Ganz 
wie beim Beachvolleyball dür- 
fen Sie die Pille nicht mehr als 
dreimal berühren, bevor sie 


PRÄSENTIERT VON: 


über das Netz geht. Andern- 
falls gewinnt Ihr Gegenüber 
den Aufschlag zurück oder 
punktet gar. Auf dem Boden 
landen darf der Ball natürlich 
auch nicht. Richtig in Fahrt 
kommt das Spiel mit zwei 
Spielern an einem PC oder im 
Netzwerk. Gegen den Compu- 
ter fehlt der Schadenfreude- 
Faktor. Na, Lust auf eine Partie 
bekommen? JOACHIM HESSE 


Info: www.hairyharry.de 


ODFTGRMES.DE(A- 


Michael Zeile und Martin Stich ha- 
ben ein feines Gratisspiel in C++ 
programmiert. Die Idee ist zwar 
geklaut und manchmal ruckelt es, 

im direkten Vergleich schneidet es 
aber besser ab als das Original. 
Spiel, Satz und Sieg, Hairy Harry! 

nn en a m 


Titel Story Spielt sich wie Download und Fazit 
„Es kann nur einen geben“, heißt es bei Spielstart. Bombermanmit sie- http;//de.geocities.com/microlithsoftware 
Das stimmt, denn Ihr Ziel ist, alle Gegenspieler ins ben Mitspielern. Die größtenteils aus Österreich stam- 
Jenseits zu bomben. Fünf Spiel-Modi warten auf menden Entwickler Microlith Software 
Sie. Bis zu sieben Mitspieler sind eingeladen. liefern Qualität ab, 
Sie heißen Yarin, sind Krieger und reiten aufeinem _Drakanin 2D. www.dactylus.de/dec 
Drachen durch eine Fantasy-Landschaft. Das Ganze Respekt, Wolfgang Tischer! Ein netter Ol- 
sehen Sie von der Seite. Zwei knackige Levels samt die, Für alle sechs Levels verlangt dieser 
Extrawaffen fordern Ihre Ballerfertigkeiten. Programmier-Gott übrigens fünf Euro. 
‚Auf der Flucht vor der Polizei brettern Sieals Bank- Der Sat7 Superball www.ghost-driver.de.ms 
räuber gegen die Fahrtrichtung über den Highway. mit Autos und ohne Jan Sippli, Uwe Köcher und Thomas 
Um alle sechs Levels zu sehen, müssen Sie dem ‚Augenbinde. Köcher setzen bewusst auf „Back to the 
Verkehr ausweichen und Boni aufsammeln. roots“-Grafik. Das hat geklappt. 
Keine Angst, wir erfinden keine Lautschrift wie Ein vor 15 Jahren total www.thomasholz.de 
einige unserer Kollegen. Das Adventure heißt gutes Adventure. Thomas Holz hat Oldie Maniac Mansion 
wirklich so. Sie sind Jack und suchen mit zwei komplett neu gestaltet. Sound und gute 
Freunden Ihre entführte Herzdame. Grafik gibt es aber immer noch nicht. 
‚Auf dem Planeten Katakis ballern Sie sich als Turricanbesteht www.nemmelheim.de/turrican/news/dex 
Einzelkämpfer durch fünf große Levels. Das Spiel neue Abenteuer. Nicht nur Nostalgikern beschert Gerd 
lehnt sich lose an die Turrican-Serie an. Als Basis Lüdecke mit seiner Neuauflage garan- 
dient die Engine des Gratisspiels 72002. tiert einige vergnügliche Stunden. 
Ein mächtiger Vampir will alle übrigen Blutsau- Vampire, wenn eszwei- www.vampiresdawn.de 
ger ausrotten. Sie schlüpfen in die Rolle von dimensional und mit Das macht Spaß: Alexander Koch spen- 
Jung-Vampir Valnar und versuchen mit Ihren dem RPG Maker pro- diert dem wirklich tollen Grusel-Aben- 
Freunden, das Schlimmste zu verhindern. grammiert wäre. teuer sogar mehrere Enden. 
Sie weichen im Weltall einer Übermacht außerir-_ Asteroidsmit original- www.midnightsynergy.com 
discher Klone aus. Natürlich brauchen Sie nicht getreuer Grafik. Aus Spielbares Frühwerk der Minispiel-Spe- 
bloß flüchten, sondern dürfen auch selbstschie- den 8Dern. Zialisten Midnight Synergy (Intensity 
Ben. Die Waffen lassen sich sogar aufrüsten. XS, Wonderland). 


Sie kennen weitere exzellente Gratisspiele oder haben sogar selbst ein Meisterwerk programmiert? Melden Sie sich unter gratisspiele@pcaction.de! 
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MAD #70 und 

MAD Special #8 
jetzt überall 

erhältlich! I 2 


Inc. All rights reserved. 


un U KOMPLETTEN iM Al ul 


Justz-Thriler: THERA stiz Ihn ler -THERAINMAKER 


„Reinmaker" - John Grishams Top-Thriler 
mit Matt Damon, Damı DeVito, lie Daines als kompletter Speflm n dieser Ausgabe auf der WIDESCREEN-DVD! 


DAS GROSSE MAGAZIN FÜR FLMFANS.  MITKINO, DVD, TECHUK UND MEHR. NUR 499 EURO MIT KOMPLETTEN FLNIAUFDVD 


DA GEHT’S LANG! 


/ > 1. Die eingesandten Tipps & Tricks müssen von Ihnen selbstständig 

y erarbeitet worden sen, d.h. sie dürfen nicht aus anderen Publika- 

tionen stammen oder bereits einem anderen Verlag zur Veröffent- 

h; chung vorliegen 

> 2. Das Spiel, zu dem Sie Tipps & Tricks erstellen, sollte möglichst 
aktuell sein. Komplettlösungen zu Titeln wie CAC Toder Monkey 
Island Zkönnen wir also leider nicht mehr berücksichtigen. 

3. Kurze Spieletipps (so genannte „Kurztipps“) finden auch auf einer 
Postkarte Platz. Bitte geben Sie auch an, mit welcher Spielversion 
die Kurztipps erstellt wurden! 

4. Längere Texte sollten Sie uns auf einer Diskette zukommen lassen. 

5. Wir freuen uns über jeden Screenshot und Skizzen. Letztere 
sollten Sie mithilfe eines Grafikprogramms erstellen und 
auf Diskette mitschicken. 

6. Das Text- und Grafikformat spielt prinzipiell keine Rolle - 
Word-für-Windows-Dokumente sowie GIF-, PCX-, TIF- und 
BMP-Dateien erleichtern uns aber die Arbeit erheblich. 

7. Bitte vermerken Sie auf dem Umschlag, für welches Spiel Sie 
einen Tipp einsenden. 

8. Wir drucken Ihre Tipps & Tricks ab? Dann heißt es: „Zahltag!” 
Cheats, Codes und Kurztipps werden mit Beträgen zwischen 10 und 
50 Euro entlohnt, bei größeren Umfängen entsprechend mehr. Ver- 
gessen Sie nicht, Ihre Bankverbindung und Postanschrift anzugeben! 
Haben Sie bitte etwas Geduld. Es dauert nach Erscheinen des Heftes 
etwa sechs Wochen, bis das Honorar auf Ihrem Konto eingeht. 

9. Cheat-Programme packen wir gerne auf unsere Cover-CD-ROM 
und entlohnen Sie auch entsprechend dafür. 

10. Notieren Sie Name und Anschrift nicht nur auf dem Brief- 
umschlag, sondern auch auf allen Disketten und schriftlichen 
Unterlagen. 

Ihre Tipps & Tricks schicken Sie an folgende Adresse: 


COMPUTEC MEDIA 
Redaktion PC ACTION 
Kennwort: Tipps & Tricks 
Dr.-Mack-Straße 77 
90762 Fürth 


, oder per E-Mail an: tipps@pcaction.de 
TIPPS&TRICKS-INDEX 


Hier finden Sie alle Spieletipps der letzten Monate auf einen Blick. 


Re) 


KURZTIPPS SPIELETIPPS 


Afrika Korps vs. Desert Rats 121 Codename: Panzers - Phase One 127 
Pr ren TITEL LIES Medal of Honor: Breakthroughn 12/03 | 
Airsirika - ak 
Airstrike 3D: Operation W.A.T. 120 _ Söldner 123. MBattifitd 1942: SW orWmZ 1/03 WM Port Royale — —_—_—_— EZ] 
Codename: Panzers - Phase One 120 Prince of Persia: The Sands of Time 3/04 
Dönermafia 121 infn. jCallofDuty [1704 Mi ProkvolutionSoccerd)_ 1/07 | 
Thief 3: Deadly Shadows 133 CAC Generäle: DieStunde Null 12/03 WB Rise of Nations 7103 
afallı 1 ‚odename: Panzers - Phase One [04 | /04, 5/04 | 
a u Commandos 3 12/03 Silent Storm 1/04 
d : [Der Fluch der Raihik TOM Singtes 
Kröt 121 
NWN: Die Horden des Unterreichs 121 | Devastatin——2[—D 6703 | Pomer E Pandora Tonarm | 
Rise of Nations: Thrones and Patriots 121 
Sacred mm PC ACTION HILFT! Ge nn ae: 
The Simpsons: Hit & Run 122 Sie haben ein ganz spezielles Problem, das noch nicht im Thief 3: =- Y a - u 
Thief 3: Deadly Shadows 121 Tipps&Tricks-Teil von PC ACTION angesprochen wurde? Dann 
Tue Ce: Stress aA TE nat Erna nns 1 anrrm 
Worms 30 122 nern und vertrackten Levels - und das fast rund um die Uhr: 


® Hitman: Contracts 7/04 Warcraft 3: The Frozen Throne 9/03 
n di Knight: Jedi Acadeı 1/03 ug WilRock 77031 


TÄGLICH VON 8 BIS 24 UHR Knights of the Old Republic 2/04 X 2 - Die Bedrohung 3/04, 4/04 
* Der Anruf kostet pro Minute € 1,86. [Lords of Everquest _ ______ 3704 gu 72708] 
Max Payne 2: The Fall of Max Payne 1/04 KETTE 11; 


SPIELETIPPS +» K/ 


Cheat 


Bei DEM Schwert müsste sie eigentlich 
eine riesige Scheide haben. 


Wirkung 


7  cheatlord Unverwundbarkeit 
cheat suicide Selbstmord 
cheat tp Teleportieren 
cheat decap Charakter köpfen 


Auch für das Hack-und-Schlacht-Spiel haben wir für Sie 
kleine Hilfen parat. Rechtsklicken Sie auf die Verknüpfung 
zum Spiel, wählen Sie Eigenschaften und tippen Sie ans 

Ende der Zeile den Parameter /cheats=1. Während des 

Spielens drücken Sie die Zirkumflex-Taste ( 
mandos zu aktivieren, geben Sie zuerst sys cheats=1 ein. 


*). Um die Kom- 


»Beschissen: 
Shrek.« 


Starthilfe. Drücken Sie die Eingabetaste 
und tippen Sie folgende Codes ein: 


Falls Ihr Blitzkrieg mit viel Donner in die 
Hose geht, haben wir hier eine kleine 


Sie finden Nick Kang doof? Kein Problem! 
Mit unseren Cheats verpassen Sie dem 
Prügelknaben ein völlig neues Aussehen. 
Und was für eines. Wir sind sicher, dass 
die eine oder andere Kluft das Spiel wei- 
ter verschärft. Unser Favorit: HURT M3. 
Aber probieren Sie es doch lieber selbst 
aus! Um das Aussehen zu ändern, erstel- 
len Sie ein neues Spiel und taufen es auf 
einen der angegebenen Namen: 


Spielname Charakter 

B161 Wanda Parks 

ROSA Rosie 

HURTM3 Rosie in SM-Montur 
JASS Esel in SM-Montur 
JIMM Zombie 

FATT Georg, der Polizist 

FUZZ Streifenpolizist 

5WAT SWAT-Einheit 

MRFU Japanischer Oberganove 
HARA Japanischer Arbeiter 
TFAN Gangster der alten Schule 
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Cheat Wirkung 
SheepInThelrees Gottmodus 
SpotTheBraincell +1 Stern Erfahrung 
MoneySong +1000 Prestige 
TheSpanishinquisition oder 

Motorhead Ein Schuss genügt 
BicycleRepairMan Unlimited Ammo 
SelfDefenceAgainstFreshFruit Unverwundbarkeit 
MrHilter Mehr Unterstützung 
DirtyHungarianPhrasebook Karte gewinnen 


TheFunniestJokelnTheWorld Die Deutschen lachen sich tot. 


Bar 


al rn] 2 


>Hat sich in L.A. verlaufen: 


\ Daniel Küblböck.« 


PIMP Reicher Gauner 
HAWG Rocker 

PHAM Metzger 

BRUZ Boxer 


AIRSTRIKE 2 


Wenn die Gegner sich standhaft dagegen 
wehren, ins virtuelle Gras zu beißen, zwin- 
gen Sie die Schurken hiermit in die Knie: 


Cheat Wirkung 
Invulnerability Unverwundbar 
igonnaliveforever AlleLeben 
showmetheweapons Alle Waffen 
moremoreweapons Alle Raketen 
glitteringprizes Alle Power-ups 
deadlineisnear Sieg 
diediediemydarling Niederlage 


AIRSTRIKE 3D: 
OPERATION W.A!T. 


Jun schreckt Sie 
ich kein Mutter- 


7% schiff mehr. 


Tippen Sie beim Spielen folgende Befehle 
ein. Sie können danach allerdings Ihre er- 
reichten Punkte nicht mehr ins Internet 
stellen. 


Cheat Wirkung 
iwannabe Unverwundbarkeit 
endisnear Neun Leben 
armorychamer Alle Waffen 
launchmenow Alle Raketen 
iamstronger Alle Power-ups 
messwiththebest Mission erfüllt 
dieliketherest Mission verloren 
givemecredit Credits anzeigen 


MNKY Prügelknabe 

B002 Trinker 

MIK3 Anti-Terror-Einheit 

TATS Ganzkörpertätowierte Japanerin 


RISE OF NATIONS: 


ONES 


>»Nach dem Besuch im 
Grastempel rasteten die 
Mikado-Spieler total aus.« 


() 


Drücken Sie die Eingabetaste, geben Sie einen der folgenden Cheat-Codes ein und er- 
freuen Sie sich an deren Wirkung 


Cheat 

cheat pause [1/0] 
cheat sandbox 
cheat safe 


cheat achieve 

cheat ally XXX 

cheat defeat XXX 

cheat victory XXX 

cheat tech all on/off 

cheat die 

cheat finish 

cheat bird 

cheat nuke 

cheat reveal 1/0 

cheat military (Stufe angeben: 1-7] XXX 
cheat civic (Stufe angeben: 1-7) XXX 
cheat commerce (Stufe angeben: 1-7) XXX 
cheat science (Stufe angeben: 1-7) XXX 
cheat age (Name des Zeitalters) XXX 


1. Merken Sie sich den Gewinner des Hunderennens. 


Wirkung 

Spiel pausieren 

Kl ausschalten, Karte aufdecken 

Erschafft eine große Gruppe Maschinengewehrsoldaten 
rund ums eigene Kapitol 

Erreichte Ziele anzeigen 

Allianz mit Nation (XXX = Gegnername] 

Automatische Niederlage (XXX = Gegnername) 
Automatischer Sieg (XXX = Gegnername) 
Technologiezeitalter wechseln 

Entfernt ausgewählte Einheit oder Gebäude 

Gewähltes Gebäude fertig stellen 

Vogel erschaffen 

Atomschlag auf die angewählte Position 

Karte aufdecken/schließen 

Militärischen Level ändern (XXX = Spielername) 

Zivilen Level der Nation ändern (XXX = Spielername) 
Wirtschaftslevel ändern (XXX = Spielername) 
Wissenschaftslevel ändern [XXX = Spielername) 

Alter der Nation ändern (XXX = Spielername) Vorsicht: Funktioniert nur 
einmal pro Spiel! Beispiel: cheat age enlightenment XXX 


2. Jetztladen Sie den Spielstand und setzen aufSieg. 


Wir zeigen Ihnen, wie Sie im Handumdre- 
hen zum Dönerpaten der Stadt avancie- 
ren. Mit unserem „Hundetrick“ heimsen 
Sie jede Menge Geld ein und kaufen die 
Konkurrenz im Nu auf. So geht's: Spei- 
chern Sie das Spiel zu Wochenbeginn ab. 
Jetzt begeben Sie sich zur Hunderenn- 
bahn, setzen 50 Euro und sehen sich das 
Rennen an. Merken Sie sich den Sieger 


und laden Sie den letzten Spielstand 
Dank Ihrer hellseherischen Fähigkeiten 
wissen Sie nun, auf welchen Köter Sie den 
Höchstbetrag von 10.000 Euro setzen 
müssen. Und siehe da, die Töle macht 
schon wieder das Rennen. Wenn Sie den 
Trick ein paar Mal nacheinander ausfüh- 
ren, haben Sie genügend Knete, um die 
ganze Stadt zu kaufen. Konkret krass! 


THIEF 3: 
DEADLY SHADOWS 


Statt jede Stelle eines Schlosses mit der 
Maus abzusuchen, reicht es in den ersten 
Levels völlig aus, mit den Bewegungstas- 
ten (Standard W, A, S, D) die vier Richtun- 
gen abzusuchen. Dies führt dazu, dass Sie 
weniger Zeit zum Schlösserknacken be- 
nötigen als mit der Maus. JONAS BRÜGGE 


NEVERWINTER NIGHTS: 
DIE HORDEN DES 
UNTERREICHS 


In dem Add-on gibt es im zweiten Kapitel 
die Möglichkeit, eine unbegrenzte Menge 
Gold zu erhalten. Wenn Sie in der Stadt 
der Illithiden zum Ältestenhirn vorgelas- 
sen werden, geben Sie den Schutzhelm 
ab, der die Geisteskräfte der Illithiden ab- 
hält. Nach dem Gespräch mit dem Ältes- 
tenhirn bekommen Sie den Helm zurück. 
Hier hat sich ein kleiner Fehler einge- 
schlichen: Sie können das Ältestenhirn 
besuchen, so oft Sie wollen, und erhalten 
jedes Mal einen Helm zurück, brauchen 
diesen aber nur beim ersten Mal abge- 
ben. Somit bringt Ihnen jedes Gespräch 
einen Helm ein, den Sie dann je nach Cha- 
rakterwerten für etwa. 4.500 bis 5.000 
Credits verkaufen. STEFANIE WAGNER 


KROT 

Jedes Mal, wenn Sie drei durchsichtige 
Herzchen aufgesammelt haben, erhalten 
Sie ein weiteres Lebensherz. JOACHIM FEHN 


AFRIKA KORPS VS. 
DESERT RATS 


In der Alliierten-Mission 3 „Operation 
Torch“ befindet sich in der nordöstlichen 
Ecke des Gebietes ein abgestürztes UFO, 
dem Design nach inspiriert vom PC-Spiel 
Haegemonia. Wenn Ihre Helden in die Nä- 
he des UFOs gelangen, hören Sie einen 
Kommentar von Goose, Achtung, das 
UFO wird von deutschen Panzern be- 
wacht! HOLGER BERGMANN 


SACRED 


Damit Ihr Bogenschütze auch mit einem 
schwachen Bogen so richtig reinhaut, 
gibt es einen kleinen Kniff. Legen Sie den 
Bogen in den einen und eine zweite, be- 
liebige Waffe mit viel Schaden in einen 
weiteren Waffenslot. Schießen Sie auf Ihr 
Ziel und wechseln Sie sofort auf den an- 
deren Slot. Der Pfeil trifft das Ziel nun 
nicht mit den Werten des Bogens, son- 
dern verursacht den Schaden der gewähl- 
ten Zweitwaffe, STEFAN WILDERMANN 
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SPIELETIPPS 


4) N 
u 
>> 
>>Ray Charles’ letzte Fahrt.« s 


Reicht Ihnen bei einer Hetzjagd mit der gel- 
ben Comic-Gefahr die Zeit nicht? Im Unter- 
ordner scripts\missions finden Sie die Be- 
dingungen für alle Missionen. Beispiels- 
weise öffnen Sie im Ordner level02 die Da- 
tei mbi.mfk mit einem Editor und suchen 
nach dem Eintrag SetStageTime, hinter 
«den Sie eine andere Zahl schreiben. Diese 
gibt das Zeitlimit in Sekunden an. Rechts- 
klicken Sie auf die Datei und wählen Sie Ei- 
genschaften. Entfernen Sie das Häkchen 
vor Schreibgeschützt und speichern Sie die 
Änderungen. Nun starten Sie das Spiel und 
können in Level 2 ganz entspannt die fünfte 
Mission angehen. MARC SCHUSTER 


FIFA 2004 


Beim Elfmeterschießen gegen den Compu- 
ter gibt es einen simplen Trick. Wenn Sie 
im Tor stehen, bewegen Sie Ihren Keeper 
ein Stückchen zur Seite. Der KI-Schütze 
schießt immer in die Ecke, in der Sie nicht 
stehen. Mit einem rechtzeitigen Sprung 
halten Sie jeden Ball. GÜNTHER TITSCHE 


WORMS 3D 


Auch hier gibt es leckere Belohnungen 
und weiteres Kanonenfutter für die marti- 
alischen Würmchen. Erfüllen Sie die Be- 
dingung, um den entsprechenden Bonus 
zu erhalten. 


Bedingung Bonus 
Schnappen Sie sich im Beefcake 

Breakfast die Kiste vom Dach Brücken-Paket 
Schrotflinten-Challenge mit 

dreiGoldbeeren > Verrückte Kühe 
Schrotflinten-Challenge 3beenden ___Bananenbombe 
Schaf-Challenge 3 absolvieren  Super-Schaf 
Jetpack-Challenge 3 gewinnen Erdbeben-Waffe 
Deathmatch-Challenge mit zehn 

Gold abschließen Nuklear-Bombe 
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KURZTIPPS 


>6569: 
Weihnachts-Uniform.« 


Als Budget-Titel macht der Star Wars- 
Kram nicht weniger Laune. Öffnen Sie die 
Konsole, indem Sie die Umschalt- und die 
Zirkumflex-Taste (”) gleichzeitig drü- 
cken. Nachdem Sie helpusobi 1 eingege- 
ben haben, können Sie folgende Codes 
nutzen 


Cheats Wirkung 

god Unverwundbarkeit/Gott-Modus 

noclip Durch Wände gehen/Ghost-Modus 

give all Alle Gegenstände und Waffen verfügbar 
give ammo Zusätzliche Munition 

give health Volle Gesundheit 

give armor Mehr Rüstung 

suicide Selbstmord 

quit Spiel beenden 


WAHL DER CHARAKTERMODELS: 


Sie lassen verschiedene Charaktere er- 
scheinen, die sich ihrer Gesinnung ent- 
sprechend (gute Seite, dunkle Seite und 
Kultisten) verhalten. Offnen Sie die Konso- 
le wie gehabt und geben Sie helpusobi 1 
ein. Mit NPC spawn x erschaffen Sie den 
entsprechenden Charakter. Mit player- 
model x schlüpfen Sie in die Rolle der ge- 
wählten Spielfigur. 


Hier die Charakter-Liste: 
Assassin_droid Gonk 

Atst Gran 
Boba_Fett Human_merc 
Chewi Imperial 
Desann Interrogator 
Galak Jan 


Wir haben noch einen kleinen Nachtrag 
zum großen Baller-Mann. Offnen Sie im 
Spielverzeichnis die Datei HitmanCon- 
tracts.ini mit einem Texteditor und fügen 
Sie am Ende die Zeile EnableCheats hin- 
zu. Nun steht ein praktisches Cheatmenü 
zur Verfügung. Drücken Sie die Um- 
schalt- und die Escape-Taste, um es zu 
öffnen. 


Jawa 2d2 

Jedi R5d2 

Jedi2 Ragnos 
Jeditrainer Rancor 

Kyle Rax 

Luke ebel 
Merchant eelo 
Monmothma Mutant_ran- ockettrooper 
cor Saboteur 
Noghri Stormtrooper 
Prisoner avion 

Probe Tusken 
Protocol 


Alle Protagonisten finden Sie im Spiel- 
unterverzeichnis Gamedata\base in der 
Datei assets1.pk3. In Außenlevels mit lau- 
sigem Wetter wie auf Hoth oder beim 
Säureregen bei Vaders Burg dürfen Sie 
sich als Wettergott austoben. Öffnen Sie 
die Konsole wie gehabt und geben Sie 
helpusobi 1 ein. Jetzt tippen Sie r_we 
und danach das Wunschwetter ein. 


clear snow 

freeze spacedust 
wind sand 
qustingwind fog 

lightrain heavyrainfog 
rain light_fog 
acidrain outsideshake 
heavyrain outsidepain 


Zudem können Sie vorhandenen Nebel 
bunt gestalten: r_fogColor x y z (Farban- 
teile von x = Iot, y = grün, z = blau: Obis 1) 


»Proktologe mit Lehrling. « 


LLGEMEINE TIPPS 


Söldner: Secret Wars 


Riesige Areale, eine Unmenge von Waffen sowie Fahr- 
zeuge und Flugmaschinen machen Söldner zur Spiel- 
wiese für Profis. Unsere Tipps helfen Ihnen dabei, 
sich in der unglaublichen Dielfalt zurechtzufinden. 


BESONDERHEITEN DER 
SOLDNER-WELT 


Wirkungsweise der Waffen 

Für jede Situation und Aufgabe gibt es in 
Söldner die richtige Bewaffnung, die Sie 
sorgsam aussuchen sollten, da die Waffen 
sonst nicht die gewünschte Wirkung zeigen. 
So verursachen Sie mit Granaten und selbst 
großkalibrigen Gewehren bei gepanzerten 
Zielen keinen Kratzer. Haben Sie einen Anti- 
Bunker- oder Anti-Personen-Raketenwerfer, 
nimmt solch ein Fahrzeug wenigstens etwas 
Schaden. Auch bringt Ihnen ein teures Pan- 
zerfahrzeug nichts, wenn lediglich ein leich- 
tes Geschütz eingebaut ist und der Gegner 
mit schwerem Gerät antritt. In diesem Fall 
hilft nur noch, das Weite zu suchen oder aus- 
zusteigen und die Panzerfaust zu zücken. 
Übrigens kommt es auch darauf an, an wel- 
cher Stelle Sie ein Ziel treffen. Panzer halten 
beispielsweise vorn am meisten und hinten 
am wenigsten Treffer aus. 


Wie behalte ich die Übersicht? 


Verwenden Sie die Ich-Perspektive nur 
dann, wenn Ihre Spielfigur andernfalls das 
Ziel verdecken würde. Die Beobachterper- 
spektive ist wesentlich effektiver und ver- 
schafft Ihnen einen guten Überblick. So lu- 
gen Sie vorsichtig um Ecken, durch Fenster 
oder über Hügelkuppen, ohne sich zu zei- 
gen. Sie sehen auf diese Weise Ihre Feinde 
kommen, bevor Sie selbst von jemandem 
entdeckt werden. Rücken Sie dementspre- 
chend vor, nutzen Sie den Sichtschutz von 
Bäumen und Sträuchern aus und Sie haben 
trotzdem alles im Blick. In den Grafikoptio- 
nen stellen Sie noch das Gras ab, damit Sie 
freie Sicht haben. Die Büschel sehen zwar 
nett aus, bieten Ihnen aber keinen Sicht- 
schutz, da sie für andere Leute aus wenigen 


Eine Rakete genügt nicht immer. Je nach Trefferzone und Waffe richten Sie unterschiedlich viel Schaden an. Leisten 
Sie sich deshalb die Varianten mit drei Geschossen, das genügt immer. 


Metern Entfernung nicht mehr zu sehen 
sind und Sie unbewusst auf dem Präsentier- 
teller liegen. 


Wie rüste ich mich aus? 


Legen Sie sich unbedingt als Erstes eine 
Schutzweste zu, wenn Sie per pedes unter- 
wegs sind, anders überleben Sie keine zwei 
Treffer. Ansonsten muss und darf es nicht 
immer das teuerste Equipment sein, haus- 
halten Sie mit Ihrem Geld, so gut es geht 
Schließlich nützt es nichts, wenn Sie ein ulti- 
matives Scharfschützengewehr kaufen, dann 
von einem Panzer überrascht werden und 
keine Knete mehr für einen Raketenwerfer 
haben. Überlegen Sie sich also genau, was 
Sie vorhaben und was in der aktuellen Situa- 
tion nützlich ist. Sicherlich macht beispiels- 
weise ein Traktor im Kampfeinsatz wenig 
Sinn. Bei genauerer Betrachtung lohnt sich 
die Anschaffung vielleicht trotzdem: Sie sind 
damit immer noch schneller unterwegs und 
besser geschützt als zu Fuß — das reicht not- 
falls, um die nächste Flagge zu erobern und 
einer drohenden Niederlage zu entgehen 


Die Wahl der Uniform 


Im Gegensatz zu anderen Vertretern von On- 
line-Actionspielen haben Sie bei Söldner die 


Möglichkeit, sich ein sehr individuelles Au- 
Beres zuzulegen und dies auch jederzeit zu 
ändern. Suchen Sie sich je nach Landschaft 
und Tageszeit die passende Kleidung aus 
Dabei geht es nicht immer nur um gute Tar- 
nung. Im Spiel-Modus „Geiselbefreiung" le- 
gen Sie ein unerfahrenes Team herein, indem 
Sie sich ein Holzfällerhemd überstreifen und 
sich neben die Geiseln stellen - der Unter- 
schied ist nicht zu bemerken, nur die ge- 
wachsene Zahl der Gefangenen macht stut- 
zig. Für Online-Schlachten mit Ihrem Team 
sind einheitliche Klamotten und das Clanlo- 
go praktisch. Im Zweifelsfall sehen Sie sofort, 
wen Sie da aufs Korn nehmen. Das ist vor al- 
lem wichtig, da bisher die Namen über man- 
chen Spielern zeitweise verschwinden und 
im Nahkampf nicht immer im Blickfeld sind 


Wie komme ich durch einen Zaun? 

Es gibt kein geeignetes Werkzeug - von Gra- 
naten abgesehen -, um einen Zaun oder eine 
Mauer zu überwinden. Allerdings können Sie 
sich drüberschwingen. Drücken Sie einfach 
die Sprungtaste, wenn Sie kurz vor dem Hin- 
dernis stehen. Genauso hechten Sie durch 
geschlossene Fenster, vorausgesetzt, diese 
sind nicht zu schmal. Es ist zwar eigentlich 
banal, bei Söldner lohnt es sich aber ob der 


= en Iteanı N 
Wenn Ihr Teamgefährte noch die Waffe wegsteckt, ist er für die Gegner nicht von den übri- 
gen Geiseln zu unterscheiden. 


Der Ein- oder Ausstieg bei Gebäuden funktioniert am schnellsten durch die Fenster. Raus 
klappt das auch im ersten Stock ohne Probleme. 


8/2004| 123 | 


SPIELETIPPS »- SOLDNER: SECRET WARS 


A = Sn 
So ein Reparatur-Kit lohnt sich wirklich. Die Schäden sind sehr schnell behoben und die Mit so einem Rahmen können Sie nicht nur Gerätschaften, sondern auch feindliche Soldaten 
Munition kann Ihnen auch nicht ausgehen. versehen. Damit ist deren Position besser auszumachen. 


mannigfaltigen Möglichkeiten, einen Blick 
ins Handbuch zu werfen. Offensichtlich tun 
das nicht viele Spieler, da immer wieder eini- 
ge erst ums Lager joggen, bis sie ein Tor ent- 
decken. 


Gekaufte Einheiten abschließen 

Damit nicht irgendein Kumpan Ihnen mit 
dem eben erst teuer erstandenen Gerät vor 
der Nase wegfährt oder irgendein Dilettant 
mit dem Bordgeschütz unnütz in der Gegend 
rumfuchtelt, schließen Sie Ihr Hab und Gut 
besser ab. Das sollten Sie nicht vergessen, 
denn standardmäßig ist diese Funktion 
deaktiviert. Den Schließzustand können Sie 
auch während der Fahrt ändern, falls Sie zum 
Beispiel einen Anhalter mitnehmen möch- 
ten 


Auf Schusters Rappen 

Die meiste Zeit des Spiels werden Sie wohl 
aufgrund von Geldmangel durch die Land- 
schaft stapfen. In bergigen Szenarios kommen 
Sie ohnehin zu Fuß gut voran und sind daher 
gar nicht so schlecht dran. Fast alle steilen 
Wände rennen Sie, ohne zu stürzen, runter 


E Wenn Sie nicht den Kommandantenposten in- 
. von - A nehaben, markieren Sie feindliche Fahrzeuge 
Anfangs sind solche einfachen Fahrzeuge schwer zu stoppen und ausreichend schnell unterwegs. Oft genügt auch ei- per Gewehr. Visieren Sie sie dazu an und mel- 
nes der billigeren und schnelleren Autos, um sich eine gute Position zu sichern. den Sie den Sichtkontakt Ihren Kameraden 


" - 
En zu EN 


Nur mit schwerem Geschütz bekommen Sie Panzer klein. Der Computergegner voraus hät- Bei größeren Karten sollten Sie nicht wählerisch sein, wenn Sie nicht eine halbe Ewigkeit zu 
te auch keine Chance, wenn er schießen könnte. Fuß unterwegs sein wollen. 
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über die Gestenfunktion (Standardtasten „v“- 
„s"-„v"). Dass Sie mit weggesteckter Waffe 
schneller rennen, ist übrigens ein Gerücht. 


TAKTIK 
Der Startschuss 


Der am häufigsten gespielte Modus ist Con- 
quest, bei dem Sie versuchen, möglichst zü- 
gig alle Flaggen unter Ihre Kontrolle zu brin- 
gen. Riskieren Sie es ruhig einmal, sich auf 
weitläufigeren Karten von Ihrem Startgeld 
lediglich ein Fahrzeug zu kaufen. Nehmen 
Sie etwas Stabiles wie einen BRDM-1 oder 
ein HDT-10P-Kettenfahrzeug, mit dem Sie 
Gewehrschüssen trotzen. Ohnehin haben Ih- 
re Widersacher zu Fuß kaum eine Chance ge- 
gen einen fahrbaren Untersatz, solange kei- 
ner eine Panzerfaust mit sich herumschleppt 
Zumindest in Autos sind Sie dank der Go- 
kart-Fahrphysik wesentlich wendiger. Geld 
bekommen Sie, nachdem Sie die ersten Flag- 
gen erobert haben, und Waffen liegen schon 
nach kurzer Zeit zuhauf herum. Was dann 
noch fehlt, ist eine Schutzweste, und Sie ha- 
ben Ihre komplette Ausrüstung beisammen. 


Wege mit Minen blockieren 

In vielen Karten ist es sinnvoll, die Straßen zu 
verminen, da es vielerorts Engpässe gibt, an 
denen mit hoher Wahrscheinlichkeit ein geg- 
nerisches Fahrzeug auftaucht. Es ist zu zeit- 
aufwendig, die Gegend neben den Gegnern 
auch noch nach Sprengsätzen abzusuchen 
Sind Minen rund um Flaggen gelegt, kom- 
men die Gegner nur mit Schleichternpo vo- 
ran. Doch Vorsicht beim Platzieren! Sie ver- 
sperren damit eventuell auch Ihrem Team 
den Weg. Außerdem dürfen die Bomben 


nicht so versteckt sein, dass Ihre Kollegen sie * 


zu spät sehen und nicht mehr rechtzeitig 
bremsen oder ausweichen können 


Luftabwehr 


Wie Sie vielleicht schon festgestellt haben, ist 
die Stinger nicht besonders nützlich, wenn 
auch optisch recht imposant. Investieren Sie 
die Kohle stattdessen nach Möglichkeit in ei- 
nen leichten Panzer. Es gibt nichts Besseres 
als die schnell feuernden Kanonen, um sich 
gegen Hubschrauber zu wehren. Außerdem 
ist so ein Gefährt auch noch zu mehr zu ge- 
brauchen, was man von dem Raketenwerfer 
nicht unbedingt behaupten kann. 


DIE WICHTIGSTEN 
SPEZIALFAHIGKEITEN 


Wie funktioniert das Sprengstoff-Set? 

Einige für Einsteiger wichtige Details des 
Sets sind nicht im Handbuch vermerkt. 

1. Ferngezündete Bomben verschwinden 
nach dem virtuellen Ableben des Legers, die 
Sprengfallen bleiben dagegen weiterhin aktiv. 
2. Mit entschärften Bomben stocken Sie Ih. 
ren Vorrat wieder auf, 

3. Sprengstoff explodiert nicht bei Beschuss 
und löst sich nach einiger Zeit in Luft auf. 
Darauf sollten Sie definitiv nicht hoffen, da es 
sehr lange dauert und die Runde meist 
schon vorher beendet ist. 

4. Dank der „Werfen“-Funktion schalten Sie 
mit Minen sogar gezielt Panzer aus. Trotz- 
dem Sie nicht mehr in der Lage sind, einen 
Raketenwerfer zu tragen, sind Sie also nicht 
so wehrlos, wie es den Anschein hat. 

5. Zu quter Letzt ist die Reichweite des Fern- 
zünders riesig, selbst auf mehrere Kilometer 
Entfernung jagen Sie noch Ihr vorher geleg- 
tes Dynamit hoch 


_ Das Sniper-Kit 
Von mit Sniper-Kit getarnten Personen kön- 
nen Sie trotzdem deren Schatten sehen, falls 


ALLGEMEINE TIPPS 


Ohne Gewehr wird's schwer 


AM MPS-N USAS 12 

Die MP5-Maschinenpistole ist billig und reicht für fast Die USAS ist wesentlich besser als die fast gleich teure 
alle Situationen aus - daher ist sie als Standardwaffe zu SPAS 15. Beide Varianten sind nur auf kurze Distanz zu ge- 
empfehlen. Viel mehr auszugeben lohnt sich nicht, die ande- brauchen. Falls Sie also Eindringlinge in Ihrer Basis haben, 
ren Modelle dieser Kategorie unterscheiden sich eher durch sorgen Sie hiermit schnell wieder 
ä das Aussehen als für Ordnung, 
durch bessere für alles an- 
Leistung. Die Variante mit dere taugt 
Schalldämpfer hat merklich weniger sie eher nicht. 
Kraft. 


MGIIRZ 


Preis 3.000, 45 Schuss je Magazin, 5 Magazine, 

einfaches Zielfernrohr 

Das 611 ist das billigste der Sturmgewehre mit Ziel- 
fernrohr. Damit haben Sie auf jeden Fall ein günstiges All- 
roundgewehr, das nicht übermäßig stark, aber für alles au- 
Ber sehr große Entfernungen zu gebrauchen ist. 


Preis 3.600, 42 Schuss je Magazin, 5 Magazine, 
Mehrfachzoom 
Das AUG ist dank des Zielsystems 
eine echte Steigerung zum G11, 
weil Sie damit 
keine Proble- 

me auf weite 

Distanz haben. 
Das wiegt den Mehrpreis auf. 


AH PSEL 
Preis 3.600, 10 Schuss je Magazin, 4 Magazine, Preis 4.500, 20 Schuss je Magazin, 3 Magazine 
Einfachoptik, Halbautomatik 
Das billigste Snipergewehr, trotzdem sehr brauchbar. Ist 
das PS61 mit ebenfalls schneller Schuss- 


Halbautomatik, Einfachzoom 

Dieses Gewehr gehört zu den besten im Spiel und eignet 
sich ob der schnellen Schussfolge sogar für den Nahkampf. 
Wegen dem Plus an Munition sollten Sie es dem SVD zum 
gleichen Preis vorziehen. 


ALUM 5000 


Preis 5.000, 26 Schu: 


Atb-Granatwerfer 
Das einzige Scharfschützengewehr mit verstellbarer Optik, _ Der billigere der beiden Granatwerfer. Das zweite Modell 
daher etwas flexibler als der Rest. Allerdings ist der Muni- bietet nicht mehr als eine andere Zieloptik. So ein Granat- 
tionsvorrat schnell verbraucht, nach jedem Schuss müssen  werfer ist eine durchschlagskräftige und nicht allzu teure 
Sie neu anlegen und es ist eher nicht für den Nahkampf Waffe. Sie räumen damit ganze Dörfer ohne Probleme leer, 
oder mehrere gleichzeitig auftauchende Ziele geeignet. solange Sie nicht in einen Nahkampf verwickelt werden - 
Ähnlich wie das Hectate-Gewehr einfach zu teuer für die dann greifen Sie besser zur Pistole. Die Handhabung ist 

gebotene Leistung. gewöhnungsbedürftig. 


Freedom Arms Model 83 MED E-3 
Preis 1.400, 5 Schuss je Trommel plus 5 Schnelllader Preis 5.000, 200 Schuss je Magazin, 3 Magazine 

Egal welches Maschinengewehr Sie nehmen, wirklich gut 
ist keines. Zwar lässt es sich notfalls gegen Jeeps und 
Hubschrauber einsetzen, es ist aber in allen anderen Situa- 


einfache Zieloptik 


che Durch- tionen zu ungenau und unhandlich. Nehmen Sie lieber ein 
Bm schlagskraft.  Sturmgewehr zusammen mit einer Panzerfaust, dann 
WennSieei- knacken Sie auch schweres Gerät. 


ne zugegebenermaßen teure Zweit- 
waffe benötigen, ist das eine gute Alter- 
native zur Standardpistole. 


Stinger 
Preis 3.000, 2 Raketen, selbstlenkend 


Mit der Stinger ein fliegendes Objekt zu treffen ist, obwohl 
- oder gerade weil - sie zielsuchend ist, ist in der derzeiti- 
gen Version kaum möglich. Das Geschoss vollführt trotz 
Patch lustige Kapriolen in der Luft, um schließlich doch 
danebenzugehen. Wenn es sein muss, lehren Sie damit 
leichte Panzer das Fürchten, dann allerdings ohne das 
automatische Zielsystem. 


jenen Raketenwerfer haben recht unterschied- 
liche Wirkung. Diese Panzerfaust ist sehr wirkungsvoll ge- 
gen schweres Gerät jeglicher Art und besitzt ausreichend 
Munition. Mit dieser Variante sind Sie auf der sicheren Sei- 
te, ohne übermäßig viel zahlen zu müssen. 


— Ti 
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SOLDNER: SECRET WAR 


Beispielkarte: Cold Winter 


Auf dieser Karte lassen sich einige nette Taktiken für Infanterie und Panzer ausprobieren. Für Lufteinheiten haben Sie hier kaum Verwendung, dafür ist das Areal 
schlichtweg zu klein und es mangelt an Landeplätzen. In jedem Fall ist dieses Szenario einer der schnelleren, actionreicheren Spielplätze. 


Die Hügelkette im Süden ist ideal für Fußvolk. Ausgerüstet mit einem Scharfschützengewehr, haben Sie von den Bergwäldern Ein- 
blick in fast alle Basen. In diesem unwegsamen und dicht bewachsenen Gelände kommen Sie mit Fahrzeugen nicht voran. Daher 
bleiben in diesem Abschnitt die Chancen immer relativ gleich, solange sich beide Parteien Gewehre leisten können - selbst wenn 
‚ein Team wesentlich mehr Knete besitzt. 


‚Auf der langen Straße im Norden motorisieren Sie sich dagegen besser. Die Zugänge zu den zwei Punkten 1 und 2 sichern Sie vorzugsweise mit Minen ab. Durch das kahle, flache Gelände haben Sie we- 
nig Deckung - von dem Bauernhaus an der mittleren Brücke mal abgesehen - und sind eventuell am anderen Ufer auf der Lauer liegenden Heckenschützen hilflos ausgeliefert. Sind Sie erst einmal auf 
diese Flaggen beschränkt, wird es schwer, von dort unbehelligt wegzukommen. 


Erster Knackpunkt sind die Brücken, die Sie sehr einfach mit Sprengstoff zerstören oder verminen können. Danach sind Fahrzeuge ausschließlich auf die Punkte 1 und 2 beschränkt, den Fluss können Sie 
nicht umgehen. Dadurch ist der nördliche Weg als schnelle Verbindung zwischen diesen Flaggen passe. Allerdings ist es durchaus möglich, die gegenüberliegenden Basen 3 und 5 mit schwerem Ge- 
‚schütz unter Beschuss zu nehmen. 


Zankapfel Numero 2 ist das Dorf bei Punkt 4 in der Mitte. Dieses kann von allen Seiten angegriffen und von den Bergen ringsum einge- 
sehen werden. Die Häuser bieten immerhin gute Verstecke und an einigen der Startpositionen genießen Sie Sichtschutz. Um Kämpfen 


zu entgehen, schleichen Sie sich weiter südlich durch die Pampa und umgehen die Häuser. 


Sie die entsprechende Grafikoption nicht 
deaktiviert haben. Der dunkle Fleck ist zwar 
kaum zu erkennen, er hilft Ihnen aber even- 
tuell, wenn Sie die ungefähre Lage des 
Schützen kennen. Leichter zu entdecken 
sind Heckenschützen mit dem Infrarot-Sicht- 
gerät. Netter Nebeneffekt des Kits: Nach lan- 
gen Spurts haben Sie damit bessere Karten, 
egal welche Waffe Sie mitschleppen. Ihr Puls 
und die Atmung beruhigen sich zügiger und 
Sie treffen schlichtweg sicherer. 


Der Verbandskasten 

Ein Sanitäter ist sehr nützlich und sollte in je- 
dem Team vorhanden sein, zumal das Ver- 
bandsmaterial billig zu haben ist. Das nützt 
nicht nur Ihren Gefährten, Sie können sich 
durchaus selbst heilen und bekommen in der 
aktuellen Version auch noch Geld dafür. Nut- 
zen Sie noch einen kleinen Bug aus: Ihre Ka- 
meraden heilen Sie mit dem Kit sogar durch 
massive Wände. 


Als Ingenieur unterwegs 

Im Panzer benötigen Sie eher selten eine 
Handfeuerwaffe. Investieren Sie im Zweifels- 
fall in das Reparaturset. Falls Ihnen die Muni- 
tion ausgeht oder Ihr Vehikel angeschlagen 
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ist, sind Sie ruck, zuck wieder einsatzfähig 
Bereits brennende Fahrzeuge lassen sich 
nicht mehr reparieren. Mal kurz eben aus 
dem Kübel gesprungen und die Zange ge- 
schwungen klappt in diesem Fall nicht. Fürs 
Reparieren erhalten Sie wie beim Heilen et- 
was von dem ausgegebenen Geld zurück 


DIE WAHL DER WAFFEN 


Je teurer, desto besser? 

Wirklich gravierende Unterschiede gibt es 
bei den Wummen nicht. Ob Sie nun die bil- 
ligste Maschinenpistole oder das teuerste 
Sturmgewehr mit sich führen, ist relativ egal. 
Im Fernkampf ist gleichwohl eine optische 
Zielvorrichtung hilfreich. Ein größeres Ka- 
liber, und ob die Waffe schallgedämpft ist, 
macht sich nur bei weiter Distanz und bei 
dem jeweiligen Ziel bemerkbar. Zum Beispiel 
nehmen Hubschrauber bei Treffern auf mittle- 
re Distanz mit einer Freedom Arms Model 83 
Schaden, nicht aber durch eine Kleinkaliber- 
Maschinenpistole, mit der Sie direkt daneben 
stehen müssten. Ahnliches können Sie beob- 
achten, wenn Sie einen Gegner durch eine 
Wand beharken wollen, mit einem Gewehr 
ist das kein Problem. ANSGAR STEIDLE 


je Flaggen 1 und 2lassen 
simpel per Minen sichern. 


KOMPLETTLOSUNG, TEIL 2 


Codename: 
Panzers 


Im zweiten Teil unserer Komplettlösung füh- 
ren wir Sie durch die russische und die alliier- 
te Kampagne von Codename: Panzers. 


Passive Sanitäter 

Oft verliert man wertvolle Infanteristen, weil 
die Sanitäter in Kämpfe verstrickt sind. Stel- 
len Sie bei den Sanis den passiven Modus 
ein. So vergeuden die Jungs ihre Zeit nicht 
mit sinnlosen Feuergefechten, sondern hei- 
len im Akkord. 


Held umsteigen lassen 

Ihr Held hat schon nach wenigen Missionen 
die größtmögliche Erfahrung. Die Besatzung 
seines Fahrzeuges ist ebenfalls schon auf der 
höchsten Stufe. Lassen Sie deshalb den Hel- 
den bei einer Panzerbesatzung mit wenig Er- 
fahrung einsteigen. Der Erfahrungsbonus 
der Helden gilt dann trotzdem für die uner- 
fahrene Einheit. Diese verursacht dann mehr 
Schaden. Überprüfen Sie hin und wieder die 
Erfahrung der Besatzung und lassen Sie den 
Helden gegebenenfalls erneut das Vehikel 
wechseln. 


Häuserkampf für Profis 

Häuser dienen als hervorragende Deckung 
für Infanterie. Leider besetzt auch der Feind 
Gebäude. Sie erkennen ein besetztes Haus 


erst, wenn daraus auf Sie gefeuert wurde. 
Normale Schützen sind sogar so schlau, 
nicht sinnlos auf Panzer zu feuern und so ihre 
Position preiszugeben. Um die Verluste ge- 
ring zu halten, nutzen Sie die folgenden 
Tipps im Häuserkampf: 

1. Nähern Sie sich stets von einer fenster- 
losen Seite. So kommen Sie nah an das Ge- 
bäude heran, ohne beschossen zu werden. 
2. Begeben Sie sich kurz in den Sichtbereich 
der Fenster. Fällt kein Schuss, ist das Haus leer. 
3. Stürmen Sie am besten mit MP-Schützen. 
4. Wenn absehbar ist, dass Ihre Sturmtrup- 
pen Verluste einstecken müssen, verlassen 
Sie das Haus wieder. Sie können nun Sanitä- 
ter herbeirufen oder das Gebäude mit einem 
frischen Team erneut stürmen. 


Den Feind aus der Reserve locken 
Sie stoßen oft auf große Feindkonzentra- 
tionen. Ein frontaler Angriff ist nur selten 


ohne Verluste zu bewerkstelligen. Spähen 
Sie daher das Gebiet mit Scharfschützen 
aus und greifen Sie mit weitreichenden 
Waffen (Mörser oder Artillerie) an. Wenn 
Sie sehen, dass sich die gegnerischen 
Einheiten in Bewegung setzen, ziehen Sie 
sich hinter die eigenen Reihen zurück. Die 
angelockten Feinde laufen direkt auf Sie 
zu und werden vom Verteidiger zum An- 
greifer. 


Artillerie- und Luftschläge 
In den meisten Missionen stehen Ihnen 
Luftangriffe und Artilleriesalven zur Verfü- 
gung. Bomberangriffe und Artilleriefeuer 
sind gegen Panzer so gut wie nutzlos. Feu- 
ern Sie diese Schüsse nur auf Infanterie 
ab. Die gezielten Jagdbomberangriffe soll- 
ten Sie sich stets für besonders gefähr- 
liche Feindfahrzeuge aufheben. 

FLORIAN WEIDHASE 


Hier sehen Sie eine defensive Aufstellung. Ganz vorne klären Scharfschützen das Gebiet auf. 
Zwischen den Panzern tiegen MG-Schüitzen, Sanitäter und Bazoaka-Trupps. Hinter dieser Lihle 
hocken die Mörser-Kanonlate, Die mobile Artillerie bleibt mit.den Versorgungsfährzeugen im 
Hintergrund. Wenn Sig demFeind in eine solcheStellung locken. hat’er kayrh eine Chance! 


DIE RUSSISCHE KAMPAGNE 


Mission 1 Moskau 


Mission 2 Taktik der versengten Erde 


\ Na 


} 
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Neue Einheiten: 

In dieser Mission kommt es vor allem auf 
Geschwindigkeit an. Schwere Panzer sind 
hier also völlig fehl am Platz. 

« Lassen Sie die Finger vom BT 7M. Lassen 
Sie Ihre T-26-Mannschaften in BA-12 um- 
steigen. Der Spähpanzer ist schneller, hat 
‚ein MG mehr und ist nur unwesentlich 
leichter gepanzert. Außerdem gewinnen Sie 
‚so 22 Prestigepunkte. 

« Verkaufen Sie die beiden MP-Schützen. 
Die Reichweite ist im freien Feld einfach 
zu gering. Entlassen Sie auch die Panzer- 
‚Jäger. Jetzt haben Sie satte 398 Prestige- 


12] Infanterie anlegen können: 


1. Sammeln Sie Ihre Einheiten und rücken Sie mit vereinten Kräften zur ersten Flagge vor. Be- 
denken Sie, dass Ihre Panzer den deutschen Fahrzeugen überlegen sind! Halten Sie die Infante- 
rie etwas zurück, um Verluste zu vermeiden. 

2. Sobald die russische Flagge an Punkt 1 weht, stürmen Sie Punkt 2. Zerstören Sie hier zuerst 
den Reparatur-LKW, damit die feindlichen Fahrzeuge nicht ständig repariert werden. Anschlie- 
Bend erhalten Sie den Befehl, dass Dorf im Norden zu befreien. 

‚Hinwels: Das Dorf ist gut bewacht. Diverse MG- und Mörserstellungen sowie einige schwere 
Geschütze und Panzer machen Ihnen das Leben schwer. Sie können in das Dorf mit hohen Ver- 
lusten stürmen oder sich Stück für Stück vorsichtig vorantasten. 

3. Begeben Sie sich in Lauerstellung außerhalb des Dorfes. Nach kurzer Zeit kommt hier eine 
Patrouille vorbei. Erledigen Sie diese Truppe aus größtmöglicher Entfernung. 

4 Mit kurzen, schnellen Vorstößen können Ihre Panzer die Besatzer aus dem Dorf locken und 
vernichten. Bleiben Sie stets in Bewegung, um nicht vom Hagel der Artillerie- und Mörsergra- 
naten getroffen zu werden. 


Hinweis: Mit der hier beschriebenen Taktik ist die Mission ohne Verluste zu gewinnen. Die Ver- 
teidigung der Raffinerie im Norden hält lange genug! 

1. Halten Sie das Spiel an, um Ihre Truppen zu sortieren. Schicken Sie Ihre gesamte Armee zur 
‚Anhöhe und schlagen Sie dort den ersten Angriff zurück. 

2. Hier wehren Sie zwei weitere Angriffswellen ab. Lassen Sie sich nicht von der deutschen 
Offensive im Norden ablenken. 

3. Hier versucht ein kleiner Stoßtrupp, auf die Straße zu gelangen. Halten Sie ihn auf! 

4. Kurz darauf (Spielminute 7] landen hier Fallschirmjäger. Vorsicht: Die Jungs haben Molotow- 
cocktails im Gepäck, die Ihre Infanterie im Nu zu einem Häufchen Asche zerfallen lassen. Ma- 
chen Sie dem Gegner mit Ihren Schützenpanzern die Hölle heiß! 

5. Nur ein kurzes Stück die Straße runter versucht eine weitere Angriffswelle ihr Glück. Halten 
Sie die Deutschen an der Kreuzung auf. 

6. Fahren Sie wieder die Straße hoch zu den Bunkern und halten Sie die Stellung. Unterstützen 
Sie die Truppen an der Raffinerie mit Jagdbombern. 
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Mission 3 Stalingrad 


Mission 4 Hursh 


Neue Einheiten: Behalten Sie einen BA-12 und tauschen Sie die anderen gegen T-34. Die rest- 
lichen Punkte reichen für einen Munitions-LKW und einen Mörsertrupp. 

1. Unterstützen Sie die russischen Einheiten am Lagerhaus. Das bringt Kampferfahrung! 

2. Kämpfen Sie sich durch die Ruinen bis zu den Häusern östlich des Bahnhofs. 

3. Rücken Sie auf die Fabrik zu. Versuchen Sie, Gegner aus der Distanz zu erspähen, um diese 
dann mit Ihren Mörsern unter Feuer zu nehmen. Stürmen Sie dann das Gelände. Vorsicht: 
Neben den Panzern stehen auch zwei Panzerabwehrgeschütze im Hof. 

&. Lassen Sie Ihre Männer am Südtor Position beziehen. Direkt südlich und westlich der Fabrik 
befinden sich MG-Nester, die Sie im Schutz der Mauern mit den Mörsern beschießen können. 
Die Panzerschützen kümmern sich um die deutschen Patrouillen. 

5. Jetzt geht's zur Mittelschule. Auf dem Weg werden Sie von Fallschirmjägern angegriffen. 
Wie in der vorherigen Mission haben diese Molotowcocktails im Gepäck. Stürmen Sie das 
Schulgelände mit den Panzern. Halten Sie die Infanterie im Hintergrund. 

6. Zusammen mit der Verstärkung rücken Sie auf den Platz im Süden vor. Klären Sie das Gebiet 
aus der Luft auf und bombardieren Sie die Flak und die Artillerie. Fegen Sie dann den Feind mit 
Ihren Bodentruppen aus der Stadt. 


Neue Einheiten: 
Ersetzen Sie Ih- 
ren BA-12 durch 
einen T-34 und 
leisten Sie sich 
einen Scharf- 
schützen samt 
Fernglas. 

1-3. Unterstüt- 
zen Sie die be- 
reits vorhande- 
nen Truppen bei 
der Abwehr der 
deutschen An- 
griffswellen. Die 
Gegner erschei- 
nen in der Rei- 
henfolge der 
Punkte auf der 
Karte. 

4. Kurz vor Ende 
des Countdowns 
beginnt ein Funk- 
gespräch. Ziehen 
Sie nun sofort al- 
le Ihre Einheiten 
zu dem Versor- 
‚gungsdepot zu- 
rück. Unmengen 
deutscher Panzer 
rollen auf Sie zu, bleiben jedoch allesamt im Minenfeld hängen. Auf der östlichen Flanke 
fährt ein Reparatur-LKW mit. Zerstören Sie diesen und sämtliche Artilleriegeschütze und 
-panzer aus der Luft. Wird der Instandsetzungs-LKW nicht zerstört, repariert dieser immer 
wieder die Panzerketten, bis die Gegner das Minenfeld überquert haben. Jetzt können Sie in 
aller Ruhe mit Ihren Mörser-Kanonieren die Panzer zerstören. Um die Besatzungen küm- 
mern sich die Scharfschützen mit freundlicher Unterstützung Ihrer MG-Teams. Benutzen Sie 
nach Möglichkeit nur unerfahrene Einheiten. Diese werden dank der vielen Ziele im Nu zu 
Veteranen. 


Mission 5 Drei Fragezeichen 


Mission 6 Operation Honrad 


Neue Einheiten: Kaufen Sie zwei Bazooka-Trupps und sparen Sie die restlichen Punkte. 
Hinweis: Nutzen Sie die Deckung der Häuser für Ihre Infanterie. Der Feind hat selber diverse 
Gebäude besetzt. Spähen Sie die Umgebung gut aus und nutzen Sie die Mörser! 

1.+2. Umgehen Sie die starken Truppenverbände an der Kirche am rechten Kartenrand. 
Vorsicht: Im Glockenturm sitzen Scharfschützen! 

3. Der Weg zur Villa ist schnell freigekämpft. Lassen Sie die Panzer vorfahren. Ihre Mörser 
schalten dann aus der Entfernung die Gegner aus. 

4. An dieser Kreuzung entbrennt ein intensiver Infanterie-Kampf. Rücken Sie mit allen Truppen 
auf die Kreuzung und nehmen Sie zuerst die Flammenwerfer unter Beschuss. Von Norden sto- 
Ben Verstärkungen hinzu, die Sie sofort aus der Schusslinie nehmen. 

5. Kämpfen Sie sich zum markierten Ziel vor, betreten Sie aber nicht das Gebäude! 

6. Das Geheimziel ist die zweite Villa. Halten Sie sich an den linken Kartenrand. Hier können 
Ihre Panzer ungehindert fahren und der Widerstand ist geringer. 
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Neue Einheiten: Kaufen Sie einen neuen T-34/85 und lassen Sie zwei Ihrer Besatzungen in die 
mobile Artillerie Isu 152 umsteigen. 

1. Das Dorf wird erst aus Westen, dann aus Süden angegriffen. Besetzen Sie einige Häuser, um 
den Feind rechtzeitig zu sehen. Die Scharfschützen platzieren Sie in der Kirche. 

2. Bringen Sie Ihre Truppen an den russischen Verteidigungslinien in Stellung. Konzentrieren 
Sie die Einheiten zwischen dem mittleren und östlichen Engpass. Laufen Sie nun mit einer Ein- 
heit zum Hauptquartier. Nach der Zwischensequenz bricht eine deutsche Großoffensive los. Der 
Feind attackiert Sie in mehreren Wellen über die drei Engpässe. 

3. Sie erhalten das Kommando über alle russischen Einheiten im Gebiet. Verstärken Sie die 
Defensivstellungen gleichmäßig. Die größten Angriffe finden in der Mitte statt. Verstärken Sie 
Ihre Isu 152 mit den beiden Haubitzen und den Stalinorgeln. Weisen Sie der Artillerie stets ma- 
nuelle Ziele zu und halten Sie die Munitions-LKWs in der Nähe. Pausieren Sie das Spiel oft, um 
gezielte Angriffsbefehle zu geben. Nutzen Sie unbedingt Ihre Luftangriffe. Mit den Jagdbom- 
bern zerstören Sie die gefährliche feindliche Artillerie. 

4. Sie sollten nach dem Angriff noch wenigstens fünf bis sechs Panzer und etliche Infante- 
risten haben. Das reicht für die Gegenoffensive auf das deutsche Lager. 
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Mission }Geheimwaffen 


1. Rücken Sie mit Ihren Einheiten in Richtung Brücke vor. Auf 
halbem Weg stoßen Sie bereits auf eine deutsche Einheit. 
Zerstören Sie zuerst den Reparatur-LKW. 

2. Schalten Sie die Verteidiger südlich der Brücke aus. 
Vorsicht: Eine mobile deutsche Artillerie (Panzerwerfer) 
kommt über die Brücke! Halten Sie also Ihre Infanterie 
zurück. 

3. Vernichten Sie die Brückenverteidigung im Norden mit 
Ihrer Infanterie. Anschließend rücken die Panzer bis zum 
Wachturm vor. Vorsicht: Auf dem Turm sind Scharfschützen 
postiert - begegnen Sie dieser Gefahr mit Panzern. 

4. Räuchern Sie den Bunker aus und lassen Sie anschließend 
nur Scharfschützen vorrücken. Präzise und ohne Gegenwehr 
werden so die beiden Wachtürme, das Panzerabwehrge- 
schütz sowie die Patrouille eliminiert. Postieren Sie nun Ihre 
Einheiten am Tor. Die Scharfschützen beziehen im Wachturm 
Stellung. 

5. Ihre Mörser-Kanoniere erledigen den Panzer, die 
Scharfschützen kümmern sich um Infanterie und die Ge- 
schützbesatzungen. Stürmen Sie nun mit allen Truppen 
zur ersten Fabrik. Besetzen Sie beide Geschütze und 
richten Sie die Panzer auf die Anhöhe im Westen aus. So 
schlagen Sie den deutschen Gegenangriff mit Leichtig- 
keit zurück. 


6.+7.+8. Tasten Sie sich in Richtung Osten vor. Spähen Sie 
wie gewohnt das Gebiet mit Scharfschützen aus und schla- 
gen Sie mit den Mörser-Kanonieren zu, bevor Sie die Panzer 
zum Sturmangriff schicken. Die Fabriken sind nur leicht be- 
wacht. Arbeiten Sie sich nun bis zum Versorgungsdepot bei 
Punkt 8 vor. 

9. Diese Fabrik wird gut bewacht und erhält sowohl aus 
Osten als auch aus Westen Verstärkung. Greifen Sie von 
der Anhöhe kurz an und locken Sie den Feind aus der 
Stellung. Schwächen Sie so nach und nach die Verteidi- 
gung. Vorsicht: Im nördlichen Teil der Basis steht ein 
Sturmtiger. 

10. Schicken Sie erneut die Scharfschützen vor. Den gefähr- 
lichen Sturmtiger erledigen die Kanoniere. Sofort danach 
rücken die Panzer vor und kümmern sich um die deutschen 
Fahrzeuge, die aus Norden anrücken. 

11. Erobern Sie das Nachschubdepot am Hang. Von hier aus 
können Sie mit kleinen Vorstößen sehr schnell die Verteidi- 
ger dezimieren. Sobald die Fabrik eingenommen ist, öffnet 
sich das Stahltor nach Norden. . 

12. Die Deutschen versuchen verzweifelt, sich zu wehren. 
Doch das letzte Aufgebot hält Ihre kampferprobte Truppe 
kaum auf, Zerstören Sie das Gebäude neben dem Wachturm, 
um die Mission zu beenden. 


Neue Einheiten: Lassen Sie Ihre Panzerbesatzungen in den 
schweren Kampfpanzer IS-2 umsteigen. Wenn die Punkte nicht 


Mission 8 Dolksbühne Berlin 


Neue Einheiten: Für den Straßenkampf ist Infanterie von 
größter Bedeutung. Leisten Sie sich weitere Mörser-Kano- 
niere, Scharfschützen oder Bazooka-Trupps. 

1. Rücken Sie mit den schweren Panzern auf den Platz vor. 
Hier treffen Sie auf moderaten Widerstand. Vorsicht: In dem 
markierten Haus lauern Scharfschützen! 

2. Tasten Sie sich weiter in Richtung Fluss vor. An der 
Brücke steht ein Sturmtiger samt Reparatur-LKW. Erledi- 
gen Sie dieses Monster am besten aus der Luft. 

3. Lassen Sie die Finger von der Brücke und rücken Sie 
diesseits des Ufers weiter in die Stadt vor. Bei Punkt 3 
stellt sich Ihnen erneut ein Sturmtiger in den Weg. 

4. Durchsuchen Sie die Straßen nach versprengten deut- 
schen Einheiten und sammeln Sie Ihre Truppen an der gro- 
Ben Brücke. 

5. Tasten Sie sich entlang der Häuserzeile vor, Stürmen Sie 
die Häuser - einige sind von deutschen MG-Trupps besetzt. 
‚An der Brücke erwartet Sie das letzte Aufgebot der Wehr- 
macht, unter anderem auch zwei Königstiger. Sobald eine 
der Einheiten unter Feuer kommt, greifen alle hier versam- 
melten Feinde an. Klären Sie das Gebiet zunächst aus der 
Luft auf und setzen Sie alle noch verfügbaren Luft- und Ar- 
tillerieschläge ein. Die so geschwächten Truppen haben 
keine Chance mehr. 


Mission 9 Der Reichstag 


Die letzte Schlacht: Der Gegner versucht ver- 
zweifelt, den Reichstag gegen die anrückende 
Rote Armee zu verteidigen. Sie treffen hier 
ausschließlich auf Infanterie. 
‚Artilleriebeschuss: Sie haben 30 Salven 
schwere Artillerie zur Verfügung. Decken Sie 
das gesamte Gebiet vor dem Reichstag damit 
ein. Schicken Sie zusätzlich noch einige 
schwere Bomber. 


Der Angriff: Verbündete Einheiten führen den 
‚Angriff durch die Mitte an. Pausieren Sie oft, 
um neue Luft- und Artillerieschläge anzuord- 
nen. Ihre eigenen Einheiten halten Sie zu- 
rück. Sie müssen den Feind so weit schwä- 
chen, dass er Ihnen nur in geringer Stärke 
entgegenkommt, Sollte die Lage brenzlig 
werden, greifen Sie auf die Luftlandetruppen 
zurück. 


Ba] 
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Kampagne: Alliierte 


Mission 1 Zwei Brücken 


1. Rücken Sie auf die östliche Brücke vor. Überrennen Sie die 
Verteidiger und bleiben Sie stets in Bewegung. So werden 
Sie nicht von den Mörsern getroffen und können die Brücke 
ohne Verluste einnehmen. 

2 Machen Sie einen Bogen und greifen Sie zunächst die Sol- 
daten auf der Straße ganz im Norden an. Dann stoßen Sie 

* nach Süden auf die Brücke vor. So können die MG-Schützen 
im Bunker nicht auf Sie feuern und Sie können Ihr zweites 
Tiel erneut ohne Verluste erreichen. 

3. Zwei deutsche Panzer rücken Ihnen auf die Pelle. Zum 
Glück stoßen auch zwei Bazooka-Trupps als Verstärkung zu 
Ihren Einheiten. Bringen Sie alle Soldaten auf der östlichen 
Uferseite in Stellung. Die Häuser auf der anderen Seite sind 
mit Gegnern besetzt! Empfangen Sie den ersten Panzer auf 
der Brücke. Um den zweiten Koloss zu erwischen, lassen Sie 
ihn fast ganz über die Brücke fahren, bevor Sie das Feuer er- 


sson Sie den zweiten Panzer in die Mitte der 
öffnen. Lassen Sie Raketen und Granaten hageln. So knacken W:ITUNaE EUR TRL 107 COM Seistder 
u. 


> Sie den Panzer, noch bevor er eine Chance hat, über die 


“Koloss zerstört, beyor erfliehen kann! 
Brücke zu fliehen. 


Mission 2 Utah Beach 


1. Sammeln Sie Ihre versprengten Truppen ein und greifen Sie mit vereinten Kräften die 
Geschützstellungen an. Sie sollten hier ohne Verluste bestehen. 

2. Nähern Sie sich dem Dorf auf dem eingezeichneten Weg. So können Sie die Blessuren des 
ersten Kampfes zunächst am Versorgungsdepot heilen. Besetzen Sie die Panzerabwehrge- 
schütze und stürmen Sie die Häuser. Lassen Sie ein Geschütz im Dorf stehen und bringen Sie 
die beiden anderen am Depot in Stellung. Besetzen Sie die Häuser am Straßenrand. Bis 6 Uhr 
versuchen einige feindliche Transport- und Versorgungseinheiten durch das Dorf zu den Küs- 
tenverteidigungen zu kommen. Dank der Geschütze und Ihren in Gebäuden verschanzten Trup- 
‚pen können Sie die Gegner ohne große Probleme vernichten. Sie erobern dabei weitere Ge- 
schütze, die Sie umgehend besetzen. Erreicht kein LKW die Küste, haben Sie das Optionalziel 
erfüllt. 

3. Noch vor 6 Uhr sollten Sie diese Geschützbatterie stürmen. Das erleichtert den Landungs- 
truppen die Arbeit enorm und sorgt für weitaus geringere Verluste. Sie können die Kanonen 
zwar besetzen, aber leider nicht abfeuern. 

4. Punkt 6 Uhr beginnt die Landung. Sie haben nun die Kontrolle über alle Landungstruppen. 
Um hier die Verluste gering zu halten, stürmen Sie mit der Infanterie und den Panzern mög- 
lichst schnell hinter die Bunkerlinie und räumen dann die deutschen Stellungen von hinten 
aus. Nachdem Sie die Verteidigungen durchbrochen und den Kanonenbunker zerstört haben, 
ziehen Sie alle Truppen ins Dorf ab. Dort sind die Fallschirmjäger bereits damit beschäftigt, 
die deutsche Gegenoffensive zurückzuschlagen. Eilen Sie den Jungs mit den Panzern zu Hilfe, 
5. Nach einer kurzen Reparaturpause am Versorgungsdepot rücken Ihre Panzer gegen die 
Reste der Küstenverteidigung aus. Von hinten können Sie die verbliebenen Feinde mühelos 
ausschalten. 


Neue Einheiten: Lassen Sie eine Sherman-Besatzung in einen 
Priest umsteigen. Leisten Sie sich drei Mörser-Kanoniere und je 
einen Sanitäts-, Bazooka-, Scharfschützen- und MG-Trupp. 

Tiger knacken: Der Panzer VI „Tiger" ist ein mächtiger Gegner. Ih- 
re Shermans haben da nicht viel zu melden. Um das Ungetüm 
trotzdem zu knacken, verwickeln Sie den Tiger mit Ihren Panzern 
in ein Gefecht und attackieren diesen gleichzeitig mit den Mörser- 
Kanonieren und der Artillerie. Versuchen Sie den Panzer VI stets 
alleine zu erwischen. 

Die Tiger im Dorf: Den ersten Tiger treffen Sie bereits an der 
Brücke, die übrigen vier patrouillieren im Dorf entlang der ge- 
punkteten Linien. Vorsicht: Der Gegner hat diverse Panzer und Ge- 
schütze zwischen den Gebäuden versteckt. Außerdem sind diverse 
Häuser von feindlicher Infanterie besetzt. 

1. Ziehen Sie sofort alle Truppen entlang des Flusses zurück. 
Wenn Sie sich der deutschen Angriffswelle einfach in den Weg 
stellen, müssen Sie herbe Verluste hinnehmen! Jetzt haben Sie 
Zeit, Ihre Truppen zu organisieren und anschließend langsam in 
Richtung Brücke aufzuklären. Locken Sie die Panzer an und ver- 
nichten Sie diese. So erwischen Sie den Tiger ganz alleine. Sie fin- 
den das Ungetüm in der Nähe der Brücke. 

2. Rücken Sie nun über den Fluss vor und vernichten Sie die rest- 
lichen Panzer und Besatzungen. 

3. Bringen Sie hier den zweiten Tiger zur Strecke. 


‚4 Klären Sie vom Rand das Dorf auf und nehmen Sie alle deut- 
schen Einheiten unter Feuer. Auf dem Weg treffen Sie auf zwei 
Panzer IV. An der Straßenecke knüpfen Sie sich den dritten Tiger 
vor. 

5. Kämpfen Sie sich vorsichtig durch die Stadt und erledigen Sie 
den vierten Tiger, sobald er an der Ecke vorbeikommt. 

6. Der letzte Tiger umkreist das Feld bei der Bahnlinie. Sobald Sie 
ihn vernichtet haben, durchkämmen Sie das Dorf auf der Suche 
nach weiteren Feinden. Sobald alle Gegner vernichtet wurden, er- 
halten Sie einen neuen Befehl. 

7. Widmen Sie sich zunächst dieser großen Panzergruppe. Hier 
sind zwar keine Tiger zugegen, dafür aber mobile Artillerie und ei- 
nige Panzer IV. Bringen Sie Ihre Panzer am Dorfrand in Stellung 
und klären Sie dann von einer anderen Seite aus den Hügel auf. 
Locken Sie den Feind mit einigen Mörsersalven an und ziehen Sie 
sich dann schleunigst zurück. Wenn Sie den Feind geschickt in die 
Nähe Ihrer Panzer locken, können Sie die Schlacht ohne Verluste 
gewinnen, Auch wenn es nur wenig bringt, können Sie Ihre ver- 
bliebenen Luft- und Artillerieschläge vor dem Angriff auf den Geg- 
ner abfeuern. 

8. Greifen Sie mit der gleichen Taktik den zweiten, schwächeren 
Feindverband an. Tipp: Werfen Sie Fallschirmjäger hinter dem 
Gegner ab, um von zwei Seiten anzugreifen. 

9. Eilen Sie mit Ihren Sanis zu den markierten Soldaten. 
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Mission 4 Über die Hecken 


Neue Einheiten: Leisten Sie sich zwei Panzerbesatzungen und 
einige Gewehrschützen. Diese besetzen später erbeutete Ar- 
tillerie. 

Hinweise: Die fünf Flaks auszuschalten, ist nicht weiter 
schwer. Nur müssen Sie am Ende der Mission einem massiven 
Panzerangriff standhalten. Heben Sie sich Ihre Luftangriffe 
für das Ende auf. 

1. Wehren Sie zunächst die kleine Attacke ab. Anschließend 
können Ihre Scharfschützen die Infanterie jenseits der Brü- 
cke erledigen. Den folgenden Angriff mit Fußvolk wehren Sie 
locker ab. Knöpfen Sie sich nun die kampfmüden Panzer auf 
der Wiese rechts von der Brücke vor. 

2. Auf dem Weg zur Flak stoßen Sie auf Scharfschützen! Ver- 
nichten Sie das Geschütz. 

3. Auf diesem Gehöft finden Sie neben zwei herrenlosen deut- 
schen Panzern auch viele Verteidiger. Alle Gebäude sind von 
Infanterie besetzt. Lassen Sie Ihre Besatzungen in den Hetzer 
und den Tiger einsteigen. Wer keine Panzerfahrer mitge- 
bracht hat, sollte auf jeden Fall eine Sherman-Crew in den 
Tiger umsteigen lassen. 

4. Die zweite Flak ist recht gut verteidigt, Locken Sie die Geg- 
ner an. So gehen Sie auch bei den folgenden Flaks vor: Stel- 
len Sie Ihre Panzer an der Flanke auf. Ein mutiger Infanterist 
greift an und läuft dann in Richtung der eigenen Panzer. Der 


Gegner rennt so direkt ins offene Messer. 

5. +6. Heben Sie die beiden Flakstellungen aus, indem Sie 
wie gewohnt die Verteidiger anlocken. Bei 6 finden Sie eine 
Haubitze, die Sie sich natürlich schnappen. 

7. An der Mühle steht noch eine Artillerie. Die Häuser sind be- 
setzt und es treiben sich hier einige Panzer herum. 

&. Greifen Sie nun die Artillerie an. Tipp: Ein Scharfschütze 
kann die Besatzungen nach und nach erledigen. Dafür müs- 
sen sich die Schützen immer in Bewegung setzen, sobald die 
Kanonen abgefeuert werden. So können Sie die Artillerie er- 
beuten. In der Verkaufsversion müssen Sie jedoch wenig- | 
tens eines der Geschütze zerstören, da sonst das Missionsziel ® ” 
nicht als erfüllt gewertet wird. [ % 
9. Bevor Sie nun die letzte Flak ausschalten, bringen Sie Ihre De 
Einheiten und alle erbeuteten Geschütze entlang der deut- 
schen Angriffsroute in Stellung. Die Attacke startet kurz 
nachdem Sie alle Flaks vernichtet haben. 

10. Sie werden hier Verluste hinnehmen müssen! Es greifen 
insgesamt drei Wellen Panzer an. Bauen Sie die Geschütze 
‚auf und bringen Sie die eigenen Panzer an der Flanke in Stel- 
lung. Die erbeutete Artillerie leistet hier gute Dienste. Den 257 
schwersten Brocken hetzen Sie die Jagdbomber auf den Hals. 

Mit taktischem Geschick und guten Flankenangriffen halten 
Sie Ihre Verluste gering. 


Mission 5 U-2 Rahetenbasis 


Neue Einheiten: Rüsten Sie einen Gewehrtrupp mit einem 
Minensuchgerät aus. 

1. Die Briten räumen für Sie einen Korridor in den Minengür- 
tel. Das dauert ziemlich lange - schicken Sie Ihre Infanterie 
‚samt Minensuchgerät los, um Minen zu räumen. 

2 Ihre Scharfschützen können gefahrlos die Soldaten in den 
Wachtürmen, die 88-Besatzungen und die Patrouillen rund 
um die Fabrik erledigen. 

3. Ein Stoßtrupp von Scharfschützen, Sanitätern und MG- 
Schützen kann nun das Innere der Fabrik stürmen. Unter- 
suchen Sie alle Winkel - einige Feinde sind gut versteckt. 
Zerstören Sie noch nicht die markierten Ziele! 

4. Heben Sie alle bereits auf der Karte sichtbaren Flakstel- 
lungen aus. Locken Sie die Feinde an - Ihre Panzer bleiben 
stets außerhalb der Reichweite der ößer. Ziehen Sie nun alle 
Ihre Truppen wieder in die Fabrik zurück. 

5. Zerstören Sie alle markierten Ziele in und um die Fabrik. 
Direkt im Anschluss startet der Feind eine Gegenoffensive. 
Zunächst greift haufenweise Infanterie an. Wenn Sie in der 
Fabrik bleiben, können Sie die Gegner mühelos besiegen und 
sind obendrein vor Mörsergranaten sicher. Nach dem Fußvolk 
rollen Panzer die Hauptstraße hinunter und bleiben vor der 
Fabrik stehen. Greifen Sie den Feind von zwei Seiten an. Zer- 
stören Sie zuerst den Reparatur-LKW, dann den Tiger und an- 


schließend den Rest. 
6. Die Ruine wird schwer bewacht. Erledigen Sie die Gegner 
‚auf dem Hügel im Osten. Von hier haben Sie einen wunderba- 
ren Ausblick. Mit einzelnen Artillerieschüssen locken Sie die 
Panzer in kleinen Gruppen über die Anhöhe. Dort werden sie 
natürlich gebührend von Ihren wartenden Panzern in Emp- 
fang genommen. Ein direkter Angriff grenzt an Selbstmord! 
Nutzen Sie die Luft- und Artillerieschläge und stürmen Sie 


Mission 6 Operation Market Garden 


Hinweis: Mit einer Hand voll Männer sollen Sie die Brücke von 
‚Arnheim halten. Mit diesem taktischen Geniestreich schaffen 
Sie das, ohne einen einzigen Mann zu verlieren. 

1. Überall in der Stadt wird gekämpft. Sie können fleißig mit- 
mischen oder sich etwas zurückhalten. Halten Sie sich von 
der Brücke fern, bis Sie die Panzer haben. 

2. Machen Sie sich auf den Weg zu dieser Straßenkreuzung 
"und speichern Sie das Spiel ab. ‘ 

3. Hier stehen zwei schwer lädierte Panzer. Um diese zu ka- 
pern, dringen MP-Schützen in das markierte Haus ein, wäh- 
rend die Fahrer zu den Panzern hetzen, einsteigen und die 
rauchenden Metallhaufen schleunigst Richtung Westen be- 
wegen. Wenn Sie zu langsam sind, nehmen die deutschen 
Panzerfaustschützen Ihre Beute hoch. 

4. Erobern Sie nun das Nachschubdepot, um die Panzer wie- 
der auf Vordermann zu bringen. 

5. Bringen Sie alle Truppen zur Brücke. Verteilen Sie Ihre Ein- 
heiten wie auf dem Bild rechts. So hat keine der drei Wellen 
eine Chancel Lassen Sie die MGs bei der zweiten Welle 
zuerst auf die Sanitäter schießen! Fahrzeuge gehen am Ende 
der Straße den Bazookas und Panzern in die Falle. Die MP- 
Schützen sichern die Seitenstraße! 

6. Sobald der Befehl kommt, ziehen Sie alle Mann zum 
Flussufer ab und setzen mit den Schlauchbooten über. 


B=Bazoka-Schützen, M6=M6-Schützen, 
MP=MP-Sshützeh/Falls£hirmjäger 
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SPIELETIPPS » CODENAME: PANZERS 


Mission + Schlacht in den Ardenne: 


N 


. u... 


“Neue Einheiten: Sie brauchen möglichst viele Pershing-Pan- 


zer und je einen neuen Reparatur- und Munitions-LKW. Ent- 
lassen Sie die MP-Infanterie. 

Hinweis: Ihr Auftrag lautet, dass Treibstoffdepot zu verteidi- 
‚gen. Wer jedoch historisch nicht ganz unbeleckt ist, weiß 
wohl, was den Alliierten im Winter 1944 blühte. Wenn Sie 
sich nur auf das Depot konzentrieren, wird die Verteidigungs- 
linie komplett aufgerieben und Sie kriegen es mit jeder Men- 
ge Panzer zu tun. Wenn Sie jedoch die Verteidiger unterstüt- 
zen, kommt es - wenn überhaupt - nur zum Durchbruch we- 
niger Einheiten. 

1. Teilen Sie Ihre Armee auf: Panzer, Artillerie und Versor- 
gungsfahrzeuge machen sich sofort auf den Weg zur Front- 
linie. Die Infanterie versammelt sich am Südtor des Treib- 
stoffdepots. Lassen Sie zur Unterstützung die Luftlande-Ein- 
heiten ebenfalls am Lager absetzen. 

2. Noch bevor Ihre Panzer die Front erreichen, erscheinen die 
ersten deutschen Angreifer. Gehen Sie wie folgt vor: 

« Ihre Pershing-Panzer greifen aktiv in den Kampf ein. 


3. * = Versorgen Sie alliierte Truppen mit Munition und 


Reparaturen. 
« Nutzen Sie Jagdbomberangriffe an den Frontabschnitten, 
wo Ihre Panzer gerade nicht sind. Hauptziele sind Reparatur- 
LKW, Tiger und Sturmtiger. 


Die Pausen zwischen den Angriffswellen nutzen Sie, um die 
eigenen und befreundeten Einheiten zu versorgen. 

3. Zeitgleich mit der Panzerschlacht versuchen deutsche 
Fußtruppen, das Treibstofflager zu stürmen. Haben Sie stets 
ein Auge auf die Karte. Sobald ein Angriff startet, beharken 
Sie die Gegner mit Artillerieschlägen. Den Rest erledigen 
Ihre Infanteristen. 

4. Nach circa 20 Minuten ist der Spuk vorbei. Ist es doch zu 
‚einem Durchbruch gekommen, fahren Sie das Gebiet auf der 


Suche nach versprengten Gegnern ab. 
wm mundi 
ri ME 
m. 


(2 ey 
Lassen Sie stets zunächst die frontnahen Panzer repa- 
rieren. So hält die Verteidigungslinie viel länger durch. 


Mission 8 Medal of Honor 


ap; 


Neue Einheiten: Sie sollten für diese Mission 
hauptsächlich Pershing-Panzer, ein bis drei Priest 
und wenigstens zwei Scharfschützen in Ihrer Armee 
haben. 

1. Ihre Panzer knöpfen sich den nördlichen Tiger vor. 


- Machen Sie sich um Ihren Kommandanten keine 


Sorgen - man schießt zwar auf ihn, aber es ge- 
schieht ihm nichts. Schwenken Sie mit den Panzern 


3. Der Feind rechnet mit einem Angriff aus Westen. 
Wenn Sie ihm diesen Gefallen tun, laufen Sie gera- 
dewegs in die Falle. Sie sind besser beraten, wenn 
Sie das Waldgebiet von Süden her angreifen. Der 
‚Gegner hat diverse Panzerjäger, Bazooka-Schützen 
und Artilleriepanzer im Wald versteckt. Daher gilt 
auch hier: Bloß nicht stehen bleiben! Passen Sie auf 
den östlichen Kartenrand auf: Der Gegner erhält 


nach Süden und nehmen Sie die zweite Raubkatze Nachschub! 
aufs Korn. Die Infanterie kümmert sich mit tatkräf- 
tiger Unterstützung der Artillerie um den letzten 
Tiger. 

2 Mit Barnes wieder im Trupp geht es in Richtung 
Dorf. Es ist das Geheimziel, die Siedlung zu beset- 

> zen. So ziemlich jedes Haus ist von deutscher Infan- 
terie besetzt. Obendrein verstecken sich hier diver- 
se Geschütze und Panzer. Im Glockenturm der Kir- 
che haben - wie so oft - Scharfschützen Stellung 
bezogen. Stoßen Sie mit den Panzern in das Dorf vor 
und bleiben Sie auf jeden Fall in Bewegung. Müssen 
Sie zu viel einstecken, ziehen Sie sich zurück. Sind 
alle Schäden wieder behoben, starten Sie einen - 
euen Vorstoß, bis das Darf endgültig von den deut-  praschen Sie mitIhren Perstings durch den 


S schen Basatzungstrüngen betraitist. Wald. Der Reparatur-LKW fährt mit und hilft aus! 


Mission 9 Honuoil 


noch rauchende Ruinen sind und Ihnen entsprechend die Deckungen für die Infanterie ausgehen. 
Nicht minder gefährlich ist die Tatsache, dass die feindlichen Fußtruppen aktiv Gebäude stürmen 
und so Ihren Bazooka-Schützen im Handumdrehen den Garaus machen. Postieren Sie daher stets 
MG- und MP-Schützen in der Nähe Ihrer Bazooka-Trupps. Die Panzerknacker bringen Sie in Häu- 
sern unter, stellen das Verhalten jedoch auf passiv! So können Sie den Gegner in Reichweite fah- 
ren lassen, bevor Sie das Feuer eröffnen. 

1. Fahren Sie in das Dorf. Die M6- und MP-Schützen besetzen die Häuser in der Dorfmitte und er- 
ledigen so die Vorhut. Lassen Sie Ihren Helden im. Jeep das Depot erobern. 

2. Die erste Angriffswelle besteht aus einem Hetzer und einem Truppentransporter. Lassen Sie 
den Panzer erst in Reichweite fahren, bevor Sie Ihren Bazooka-Schützen den Feuerbefehl ertei- 
len. Nach diesem Angriff ist die Verstärkung eingetroffen. Wichtig: In einem LKW sitzen Sanitä- 
ter. Die Besatzung des BL-5-Geschützes führt Panzerminen mit sich. Lassen Sie Ihre erste MP- 
Truppe das Geschütz bedienen! 

3. Für die folgenden drei Wellen gehen Sie immer gleich vor: Die Panzer verwickeln die Gegner in 
Kämpfe. Sobald der Gegner steht, greifen MG- und Bazooka-Schützen mit an. 

4. Die fünfte Welle kommt ganz dick: Ein Königstiger und ein Sturmtiger blasen zum letzten An- 
griff. Besonders Letzterer ist brandgefährlich! Benutzen Sie die Panzerminen der MP-Schützen 
aus dem BL-5-Geschütz. So knacken Sie wenigstens eine der Raubkatzen sofort. Außerdem kön- 
nen Sie noch Ihren Luftangriff einsetzen! 

5. Nach der letzten Angriffswelle lassen Sie Ihre LKW die Anhänger einsammeln und zur Ruine 
fahren - dort angekommen, müssen Sie die Fracht von dem LKW abkoppeln! 

6. Sobald alle Schätze geborgen wurden, müssen Sie das Adlernest stürmen. Vor dem Eingang 
versucht Sie noch ein Panzer IV und ein M6-Trupp aufzuhalten. Im Adlernest selber müssen Sie 
nur noch gegen eine einsame Wache gewinnen! 


Truppen: Sie müssen die letzte Bastion leider ohne Ihre liebgewonnenen Einheiten bewältigen. 
Um die Schätze zu retten, müssen Sie mit einem sehr überschaubaren Trupp zurechtkommen. 
Die Angriffswellen: Wichtig in dieser Mission ist, dass Sie die Verluste so gering wie möglich 
halten. Nach einem kleinen Scharmützel mit der Vorhut (Punkt 1) müssen Sie fünf deutsche An- 
griffswellen aufhalten. Das Hauptproblem dabei ist, dass die Häuser des Dorfes schon bald nur 
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THIEF 3: Deadly Shadows 


Wer steckt hinter dem Mord an der Caduca? Was 
verheimlichen die Hüter gegenüber Garrett? Heine 
Sorge, im zweiten Teil unserer Homplettlösung 
lüften wir alle Geheimnisse. Natürlich wieder mit 
detailliertem Hartenmaterial. 


KLOSTER DER HÜTER 


Die Hüterversammlung 

1. Knacken Sie das Türschloss im Nordturm 
und schleichen Sie vorsichtig die Treppe hi- 
nab. Hören Sie der Versammlung gut zu 

2. Warten Sie, bis das Treffen beendet ist 
und löschen Sie die Fackeln. Jetzt können Sie 
unbemerkt weiter nach rechts in den Durch- 
gang schleichen 


Diebestour im Kloster 

1. Achten Sie auf die Hüter-Patrouille in der 
Altesten-Bibliothek. Löschen Sie auch hier die 
Fackeln und schalten Sie zuerst die Patrouille 
und dann die Wache vor der Glyphe aus 

2. Gehen Sie nun die linke Treppe hoch — Vor 
sicht: Oben patrouilliert ein Hüter mit Fackel! 
Warten Sie auf der Treppe bis der Knabe vor 
bei ist, pirschen Sie ihm hinterher und servie- 
ren Sie ihm Garretts persönliches Schlafmittel. 
3. Gehen Sie vorsichtig in die Schreibstube 
und legen Sie den stehenden Schreiber sanft 
schlafen. Den zweiten Schreiber können Sie 
ignorieren, denn an das Buch auf dem Pult 
kommen Sie auch so - schleichen Sie vorsich 
tig an der Wand entlang, dann sieht Sie der 
Papierhüter nicht 


Die Schlafstuben 

1. Nehmen Sie als Nächstes den Schlafsaal 
unter die Lupe. Auch hier gilt es, ein Ge- 
spräch zu belauschen. Nutzen Sie die Gele- 
genheit, um die Fackel über der Truhe und 
die Kerze auf dem Tisch zu löschen. So blei 
ben Sie unbemerkt 

2. Im oberen Bereich liegt eine Notiz auf ei- 
nem der Pulte, die Ihnen einen wichtigen 
Hinweis liefert: Sie benötigen den Ring von 
Artemus, um in Orlands Gemächer zu ge 
langen 


3. Die Kammer von Artemus finden Sie im 
unteren Bereich des Schlafsaals, links von 
der Hüterin. Knacken Sie das Schloss und 
durchsuchen Sie die Kammer. In der Truhe 
finden Sie den besagten Ring 


1 Goldene Waage oberhalb der Glyphe in der Ältesten-Bibliothek 
2 Wandlampe und Münzen vor dem Eingang in die Schreibstube 
3 Imbris-Dokument auf dem Pult, ein Kerzenhalter auf dem 
westlichen Regal und einer auf dem Fass in der Schreibstube 

4 Kerzenhalter auf dem Tisch im Schlafsaal 

5 Schatz in der Truhe im Schlafsaal 

6 Schatz und Hüter-Ring in der Truhe von Artemus’ Kammer 

7 Goldene Schale am Fuß der oberen Statue in der Ratskammer 
8 Kerzenhalter auf dem Tisch und Schatz in der Truhe in Orlands 
Gemächern 

9 Gemälde über dem Kamin des Speisesaals 


BEUTEGUT (IM KLOSTER DER HÜTER) 


4. Kehren Sie in den oberen Bereich zurück 
und schauen Sie sich die westliche Wand ge- 
nau an. In der Nische zwischen den Statuen 
ist eine Vertiefung, in die der Ring passt. 


Orlands Gemächer 

Lesen Sie das Buch auf dem Tisch. Sie müs- 
sen die Glyphe neben dem Bett mit der Kraft 
des Feuers zerstören. Nehmen Sie einen Feu- 
erpfeil zur Hand, damit lässt sich diese Auf- 
gabe ganz simpel lösen. Danach ist die Tür- 
giyphe in der Altesten-Bibliothek benutzbar 


Speisesaal 

Verlassen Sie Orlands Gemächer durch die 
westliche Geheimtür, die zum Speisesaal 
führt. Dort gibt es weitere Schätze, die aller- 
dings bewacht werden 


Wie gelange ich an die Goldene Waage? 

Denken Sie daran, dass Garrett Kletterhand- 
schuhe besitzt. Mit deren Hilfe krabbeln Sie 
einfach die Wand hoch und schnappen sich 
die Waage. 


Wo ist der Zugang zur Schale in der Ratskammer? 
1. Krabbeln Sie die Nordwand in der Kammer 
zum Vorsprung hoch 

2. Alternativ gelangen Sie auch von den 
Gängen der oberen Etage zur Statue. Klet 
tern Sie einfach auf die Balustrade und stei- 
gen Sie auf eine der beiden Gargoyle-Figu- 
ren. Hüpfen Sie zur Statue rüber. Geschafft 
jetzt können Sie die Schale einsacken. 


DIE UNTEREN BIBLIOTHEKEN 


Caducas Gemächer 

Suchen Sie als Erstes Caducas Gemächer 
auf und sehen Sie sich dort um. In der Nord- 
kammer finden Sie außer einigen Schätzen 
auch eine Notiz für Garrett an der Gargoyle- 
Statue 


Die Halle der Statuen 

vor Sie die Halle betreten, speichern Sie 
ab - es erwartet Sie dort eine eher unerfreuli- 
che Überraschung 

2. Nach der Zwischensequenz löschen Sie 
am besten die Fackeln in der Halle, damit 
die Steinkrieger Sie nicht sofort entdecken. 
Wenn Sie Feuerpfeile im Gepäck haben, las- 
sen sich die Steinbiester recht leicht entsor- 
gen: Feuern Sie aus kurzer Entfernung auf 


die Krieger und sie sind Geschichte 


10 Zwei Pokale, ein Kerzenhalter und ein Imbris-Dokument auf den Tischen des Speisesaals 


11 Schatztruhe in einer der oberen Nischen in der Ratskammer 
12 Gemälde und Wandlampe oben im Nordturm 


Der Schreiber am Tisch ist so in seine Arbeit vertieft, dass 
Sie problemlos im Schatten zum vorderen Pult schleichen 


können, um sich dort das Buch zu krallen. 


Kaum zu erkennen ist die ringförmige Vertiefung, mit de- 


ren Hilfe Sie die Geheimtür zu Orlands Gemächern öffnen. 


ve 


An der Wand fe 
hochklettern. WS 
0 ı 


Nachdem die Wache aus dem Weg geräumt ist, gelangen 
Sie im Handumdrehen an das spezielle Beutestück. 


Goldene Schale 
IL 
kn) 


N 


Es gibt in der Regel mehrere Wege, um an ein gewünsch- 
tes Beuteobjekt zu gelangen. Oft führt kreatives Denken 
zum Ziel. Ein Beispiel ist die Goldene Schale im Kloster. 
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BEUTEGUT ( 


1 Becher auf dem Tisch neben der versteinerten Caduca 
2 Zwei Kerzenhalter und ein Becher auf dem Tisch 


in der Nordkammer 


3 Kerzenhalter am Bett und Ring im Regal 


in der Nordkammer 


4 Geldbeutel auf dem Regal in der Südkammer 
5 Schätze in der Truhe der Südkammer 
6 Zwei Pokale auf dem Wandregal am Bett 


in der Südkammer 


7 Teller auf dem Tisch mit den drei Kerzen im Gang 

8 Kerzenhalter und Teller auf dem Tisch 

9 Münzen in der Truhe 

10 Wertvolles Buch und Statue in den Regalen im Osten 
11 Schätze in der Truhe 


SPIELETIPPS »- THIEF 3: DEADLY SHADOWS 


3. Wer keine Feuerpfeile besitzt, schleicht 


IN DEN UNTEREN BIBLIOTHEKEN) 


PASSAGE 
ZUR 
AUTSTADT 


westlichen Gewölbe finden Sie eine Notiz 


schickt anstellen, können Sie jedoch alle 
Wertgegenständ« unbemerkt einheimsen. 
4. Das für die Mission wichtige Nachthemd 
finden Sie hinter der Südwand in Zelle Nr. 5 
Die Steine lassen sich per Rechtsklick abtra- 
gen, sodass Sie an das Gewand gelarigen 
Damit begeben Sie sich per Fahrstuhl runter 
in die Leichenhalle. Platzieren Sie das Hemd 
im Krematoriumsofen. 


Die Spielzeuge der Insassen 

1. Den Zellenbereich sollten Sie inzwischen 
schon kennen. Die Spielzeuge und ihre je- 
weiligen Orte, an denen Sie abgelegt wer- 
den müssen, erkennen Sie am grünen Schim- 
mer. Unsere kleine Tabelle hilft Ihnen weiter 


Zielort 

Speisesaal 
Leichenschauhaus 
Schocktherapieraum 


Gegenstand und Fundort 
Besteck in Zelle Nr. 2 

Kerze in Zelle Nr. 3 
Uhrmacherwerkzeug in Zelle Nr. 4 


einfach an den Kriegern vorbei. Begeben Sie (Krankenakte F. Topper) und Schätze. Der Teleskop in Zelle Nr. 5 Observatorium 
sich zur Passage in die Altstadt. Dort pa- südliche Gang führt zu einem Generator, an Urne in Zelle Nr. 6 Trainingsplatz 
trouilliert ein weiterer Steinkrieger. Benut- dem die Sicherung durchgebrannt ist. Kli- Vogelhäuschen in Zelle Nr. 7 Balkon 
zen Sie die Glyphe, um in die Altstadt zu cken Sie auf die Sicherung, um eine neue Victrola in Zelle Nr. 8 Lobotomie 


entkommen 


AULDALE 


Das Treffen mit dem Inspektor 

Schleichen Sie schnurstracks nach Osten, an 
der Kneipe vorbei und postieren Sie sich am 
Fenster mit dem Hammersymbol. Das ge- 
nügt, um die Zwischensequenz mit dem In- 
spektor zu starten. 


Fogertys Goldschmiede 

1. Auf dem Platz werden Sie Zeuge ei- 
ner interessanten Unterhaltung zwischen 
dem Gauner Messer-Jimmy und dem Gold- 
schmied Fogerty. Das Schloss an der Tür des 
Ladens lässt sich zwar knacken, aber auf 
diesem Weg gelangen Sie nicht ins Geschäft. 
2. Der für einen Dieb geeignete Eingang be- 
findet sich etwas weiter nördlich, hinter dem 
Durchgang am Kanal. Klettern Sie an der 
nördlichen Hauswand hoch und dann nach 
Westen auf den kleinen Vorsprung. 

3. Das Gitter auf dem Vorsprung lässt sich 
öffnen und Garrett kriecht durch den Gang 
zur Goldschmiede. 


SHALEBRIDGE-WIEGE 


Lauryls Blut 

1. Am Brunnen links finden Sie drei Wasser- 
pfeile. Marschieren Sie dann nach rechts um 
den verbarrikadierten Eingang herum. Dort 
ist eine Luke, die in den Keller führt. 

2. Schleichen Sie die Gänge entlang nach 
Norden, bis Sie eine Kammer mit zwei Lei- 
tern finden. Klettern Sie zunächst runter. Im 


Aufgabe zu erhalten. 

3. Folgen Sie nun dem Gang bis zum Keller- 
ausgang und marschieren Sie die Wendel- 
treppe ganz hoch, bis Sie auf den Dachboden 
gelangen (neuer Hinweis). In der westlichen 
Nische finden Sie die gesuchte Sicherung 

4. Achten Sie auf das Gemälde - es lässt sich 
zwar nicht stehlen, ist aber für die Mission 
enorm wichtig. Klicken Sie also auf das Bild. 

5. Begeben Sie sich in den Sturmkeller. Im 
nordwestlichen Regal finden Sie die Flasche 
mit Lauryls Blut. Setzen Sie die Sicherung am 
Generator ein und kehren Sie in die Lobby 
zurück. Gehen Sie zum Haupteingang - dort 
ist links und rechts je ein Abflussrohr. Werfen 
Sie Lauryls Blutphiole in eines der Rohre. 

6. Offnen Sie das Notfallgitter nördlich der 
Lobby und durchsuchen Sie den Personalturm 
Betreten Sie anschließend die innere Wiege 


Die Suche nach dem Nachthemd 

1. Lesen Sie das Patientenbuch am Eingang 
der Halle der Aufzeichnungen, die Hinweise 
sind wertvoll für diese Mission. 

2. Gehen Sie ins Observatorium hoch. Blei- 
ben Sie dabei im Schatten, so bemerkt Sie 
das Monster dort nicht. Offnen Sie nun das 
Gitter an der westlichen Wand und kriechen 
Sie in den Gang. So gelangen Sie in den tiefer 
gelegenen Speisesaal. Vorsicht, dort streifen 
noch mehr Monster umher. Gehen Sie ihnen 
möglichst aus dem Weg. Wenn Sie die Bies- 
ter ausschalten wollen, setzen Sie Minen und 
Feuerpfeile ein. 

3. Durchstreifen Sie die Ebene und durchsu- 
chen Sie alle Zellen. Achtung, einige davon 
sind mit Insassen gefüllt. Wenn Sie es ge- 


Zunderbüchse in Zelle Nr.9 Kamin im Eingangsbereich 


2. Es genügt, ein Spielzeug an seinem Be- 
stimmungsort zu platzieren, um in die Ver- 
gangenheit zu reisen. Nur wenn Sie dort von 
Wärtern erwischt werden, müssen Sie ein an- 
deres Spielzeug probieren. Platzieren Sie am 
besten die Zunderbüchse am Kamin, von dort 
sind Sie schnell im Säuglingsturm. Achten Sie 
dort im Schlafsaal auf die Wache - halten Sie 
sich im Schatten der Säulen auf. Ganz im 
Osten des Saals finden Sie das Tagebuch. 

3. Bevor Sie sich in die Leichenhalle bege- 
ben, holen Sie sich das Liquidations-Serum 
vom kleinen Tisch an der Ostseite der Lobo- 
tomie. Schleichen Sie sich am besten durch 
den Gang vom benachbarten Behandlungs- 
raum A dorthin. Jetzt müssen Sie zurück auf 
den Dachboden, wo Sie eingangs Lauryls 
Geist getroffen haben 

4. Nächster Halt auf Ihrer Zeitreise ist der Kä- 
fig im Sturmkeller, in dem Sie die Blutphiole 
gefunden haben. 

5. Zum Schluss begeben Sie sich in den Per- 
sonalturm. Im Nordbereich des Turms führt 
ein Aufzug nach oben. Pirschen Sie sich bis 
zum Tisch, an dem mehrere Wärter sitzen. 
Springen Sie auf und rennen Sie auf das da- 
hinter liegende Fenster zu. Mit einem Sprung 
in die Tiefe beenden Sie die Mission. 


Beutegut in der Shalebridge-Wiege 

01 Zwei Kerzenhalter im Regal über dem 
Tisch mit der Topper-Akte 

02 Zwei Kerzenhalter auf dem westlichen 
Regal in der Lobby 


Mit einem gewagten Klettermanöver verschaffen Sie sich Zugang Prägen Sie sich den Dachboden gut ein, Sie müssen am Ende 
zur Goldschmiede. Wem das aufgrund des Kanals zu riskant ist, der Mission wieder hierhin zurück, um Lauryls Blutlache 
sollte warten, bis sich der Wasserstand im letzten Akt senkt. wegzuwischen. 


tzen Sie die Edelsteine, die auf den Gemälden liegen, 
und schleichen Sie sich durch den Gang hinter dem Gitter in 
den Speisesaal hinab. 
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03 Zwei Kerzenhalter auf dem Kaminsims im 
westlichen Schlafsaal 

04 Schätze in der Truhe im westlichen Schlaf- 
saal 

05 Büro des Schatzmeisters (oberhalb der 
Osttreppe in der Lobby): Zwei Kerzenhal- 
ter und ein Becher auf dem Tisch sowie 
eine Flasche Wein im Wandtresor 

06 Zwei Kerzenhalter auf dem Wandregal 
oberhalb der Treppe zum Personalturm 

07 Edelsteine auf den Gemälden im Obser- 
vatorium 

08 Kerzenhalter auf dem Tresen im Zugang 
zum Säuglingsturm 

09 Beutel mit Goldzähnen in einer Kammer 
im Leichenschauhaus 

10 Kerzenhalter auf dem Regal im Gang zum 
Behandlungsraum A 

11 Silbernes Operationsbesteck im Behand 
lungszimmer B 

12 Schmuckstück auf dem Tresen in Zelle Nr. 7 

13 Schmuckstück und Spiegel in Zelle Nr. 8 

14 Dolch hinter dem Gemälde in Zelle Nr. 5 

15 Becher in Zelle Nr. 2 

16 Schmuck auf dem Fenstersims in Zelle Nr. 1 


GEISTERESKORTE 


Lauryls Grab 

1. Der Geist des Mädchens führt Sie durch 
die Altstadt bis in die Katakomben der Ham- 
meriten-Festung. Falls Sie kein Weihwasser 
bei sich haben, holen Sie sich die zwei Fla- 
schen aus der oberen Etage der Festung 

2. In den Katakomben sind die Hammeriten 
Geister am gefährlichsten. Falls Sie ihnen 
nicht aus dem Weg gehen können, verwen- 
den Sie das Weihwasser. Ein Treffer genügt, 
um einen Geist zu besiegen 

3. Gegen die Zombies setzen Sie Feuerpfeile 
ein, Bleiben Sie dicht bei Lauryl, damit Sie 
die geheime Grabkammer nicht verpassen. 


TAG 8 


Das Pumpenhaus 

1. Erinnern Sie sich noch an Ihren letzten Be- 
such in Auldale? Dort war das Pumpenhaus 
stets verschlossen. Kehren Sie dorthin zu 
rück und Sie erhalten einen Hinweis, wie 
sich die Tür öffnen lässt 

2. Betreten Sie den Park von der Ostseite her. 
Die Heiden finden es allerdings nicht gut, 
dass Sie in den Park eindringen. Verstecken 
Sie sich daher sofort in dem Schatten. Hu- 
schen Sie in die nördliche Nische und die 
Treppe hoch. Klettern Sie an der Nordseite 
runter. Das gesuchte Amulett befindet sich 
links (westlich) vom Heilbrunnen. 

4. Werfen Sie eine Blitzbombe unter die Hei- 
den und schnappen Sie sich das Amulett. 
Jetzt lässt sich die Tür am Pumpenhaus pro- 
blemlos öffnen. 


Schleichen Sie hinter 
der Säule entlanı 


-- 657 


Ö Serum auf 
dem Tisch 


Anstatt den vorderen Eingang in die Lobotomie zu benutzen, 


Kanal 


Drehen Sie am Ventil im Pumpenhaus und 
klettern Sie gleich in den Kanal runter. Ga- 
malls Versteck finden Sie im westlichen Ka- 
nalabschnitt 


GAMALLS VERSTECK 


Die letzte Glyphe 


1. Schleichen Sie vorsichtig die Treppe hoch 
In der ersten Kammer im Obergeschoss liegt 
ein aufgeschlagenes Buch auf dem Tisch: Le- 
sen Sie es! 

2. Pirschen Sie nach Westen in den Raum mit 
der großen Kiste. Klettern Sie darauf. Falls 
Ihnen danach ist, erledigen Sie die beiden 
Wächter mit Feuerpfeilen. Den Kelch finden 
Sie in der Kammer nördlich davon 

3. Schnappen Sie sich anschließend Jacknalls 
Tatze aus der westlichen Kammer. Dort pa- 
trouillieren zwei Steinwächter, die Sie aber 
nicht bekämpfen müssen. Die Zeitfenster ge- 
nügen locker, um sich im Schatten zur Tatze 
zu schleichen und sie unbemerkt zu stehlen 
4. Begeben Sie sich nun in den Hof mit der 
Ris nstatue. Versuchen Sie gar nicht erst, 
diese zu bekämpfen - dafür benötigen Sie die 
letzte Glyphe. Sie müssen vielmehr auf den 
Balkon hinauf 


Wie komme ich auf den Balkon? 


Betreten Sie den Hof durch die Westtür. Klet- 
tern Sie direkt bei der Tür an der Mauer hoch 
Durch geschicktes Springen landen Sie auf 
dem Balkon. So gelangen Sie in die geheime 
Bibliothek von Gamall. Nehmen Sie nach der 
Zwischensequenz mit Artemus die Glyphe 
von der Wand. Jetzt können Sie die Statuen 
niederknüppeln. Das gilt natürlich auch für 
den Riesenmotz im Hof 


DAS STILLLEBEN 
MIT KNUPPEL 


Wo ist der Eingang zum Museum? 

1. Blicken Sie auf der Treppe vor dem Mu 
seum nach Westen — am Ende der Nische ist 
ein Bodengitter - durch den Gang dahinter 
erreichen Sie das Museum 

2. Achten Sie auf die zweite Notiz, bevor Sie 
das Museum betreten. Es ist zwar nicht zwin- 
gend notwendig, die darin erwähnten Repli- 
ken bei sich zu haben, aber Sie erleichtern 
sich damit die Mission. Statten Sie also Car- 
men in der Altstadt (der nördliche Diebesla- 
den) einen Besuch ab. Die Repliken befinden 
sich im rechten Regal im Handelsbildschirm 


Knüppelorgie 

1. Für diese Mission ist es am besten, zu- 
nächst einmal alle Wachen außer Gefecht zu 
setzen. Zu diesem Zeitpunkt des Spiels soll- 


Warten Sie, bis der Heide (1) nach rechts wegmarschiert, 


KOMPLETTLOSUNG EIL 2 


ten Sie schon so gut trainiert sein, dass Sie 
damit keine Probleme haben. 

2. Für die Porter-Halle genügt in der Regel der 
Knüppel. Später in der Tesero-Halle sind Sie 
mit Gaspfeilen und -bomben gut beraten, da 
einige Wachen sehr ungünstig postiert sind. 


Vorhof des Museums 


1. Achten Sie auf die Patrouille mit der Fa- 
ckel. Gehen Sie auf Nummer Sicher und 
knüppeln Sie den Kerl am westlichen Wen- 
depunkt seiner Route nieder. 

2. Schleichen Sie nun zur westlichen Doppel- 
tür und knacken Sie das Schloss. Sie sind nun 
in der Porter-Halle 


Die Porter-Halle 

1. Knüppeln Sie die Patrouille am Eingang 
nieder, das verschafft Ihnen mehr Ruhe. Ge- 
hen Sie in den Westflügel und durch den klei- 
nen Durchgang bei der Büste. 

2. Huschen Sie die Treppe runter und den 
Gang nach Norden weiter. Dort ist ein Zu- 
gang zur Tesero-Halle und gleich östlich da- 
von eine Treppe in den ersten Stock. Arbeiten 
Sie sich die Treppen zum zweiten Stock hoch 
3. Die Wache, die bis zur Treppe patrouilliert, 
trägt einen Schlüssel bei sich, mit dem sich 
die Tür zum Generatorraum öffnen lässt. 
Legen Sie die Wache vor der Tür schlafen, 
wenn sie sich gerade vor dem Bücherregal 
aufhält. Jetzt legen Sie die Energie lahm 
Zeit, den Laden leer zu räumen 


Wo befindet sich das Herz-Artefakt? 


1. Das Burrick-Herz finden Sie im ersten 
Stock des Ostflügels. Denken Sie daran, dass 
nach knapp anderthalb Minuten der Strom 
für die Sicherheitsanlage wieder eingeschal- 
tet wird 

2. Sie können alternativ auch einen Wasser- 
pfeil auf die Strompfosten feuern, die um die 
Hauptartefakte stehen. Das unterbricht für 
einige Sekunden den Stromkreis — genug 
Zeit, um schnell zuzugreifen. 

3. Wenn Sie die Repliken bei sich haben, 
klicken Sie einfach noch mal auf das jewei- 
lige Podest, nachdem Sie das Original ge- 
mopst haben. Schon ist die Fälschung plat- 
ziert, 


Wie komme ich an die Krone? 

1. Ganz im Westen der Porter-Halle liegt die 
Kurshok-Krone. Schalten Sie auch dort erst 
alle Wachen aus. Setzen Sie nun die Sicher- 
heitsanlage außer Betrieb und eilen Sie zur 
Krone runter, um das gute Stück einzusa- 
cken 

2. Wer keine Wachen niederknüppeln mag, 
kann auch durch einen kleinen Kriechgang 
direkt bis zur Krone krabbeln. Auf den Gang 
stoßen Sie, wenn Sie sich vom Nordkorridor 
her der Krone nähern 


Warten Sie im Dunkeln, bis der Steinwächter sich weg- 


pirschen Sie sich vom benachbarten Behandlungsraum aus und schleudern Sie eine Blitzbombe zu Dyan. Spurten Sie vor bewegt. Jetzt greifen Sie sich schnell das Artefakt und ver- 
in der Dunkelheit ans gesuchte Serum heran. und holen Sie sich das Amulett. stecken sich wieder im Schatten. 
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SPIELETIPPS 


HIEF 3: DEADLY SHADOW 


Generatorraum 


Bleiben Sie ganz cool an der Ecke stehen und warten Sie ab, 
bis sich die Wache umdreht (1). Jetzt huschen Sie vor (2) 
und setzen den Knüppel ein. 


Bleiben Sie im Hof des Hexenanwesens im Verborgenen, bis 
der Riesenwächter in die Nische marschiert. Klettern Sie 
anschließend behände zum Balkon hoch. 


Sobald Gamall sich im unteren Bereich aufhält, eilen Sie 
über die Straße ins Gebüsch (1) und klettern von dort über 
die Brüstung auf den Balkon (2). 


Beutegut im Museum 

Das Museum ist randvoll gefüllt mit Wertgegen. 
ständen - jedes einzelne Stück hier aufzulisten, 
wäre müßig, Halten Sie einfach die Augen offen, 
fast alle Gemälde, Teller, Becher, Karaffen, Ker- 
zenhalter sind potenzielles Diebesgut. 


Muss ich bei den Glasvitrinen aufpassen? 

Keine Bange, die Vitrinen sind nicht mit dem 
Sicherheitssystem verbunden. Schlagen Sie 
die Scheiben einfach mit dem Knüppel ein, 
schon gehören die Kunstgegenstände Ihnen 


Tesero-Halle 

1. Benutzen Sie einen der beiden Zugänge 
zur Tesero-Halle. Sobald Sie dort ankommen, 
achten Sie auf die beiden Wachen, die dort 
patrouillieren. Bescheren Sie den Jungs so- 
fort süße Träume. 

2. Schleichen Sie sich runter in den Hof und 
legen Sie auch dort die Wachen auf Eis. Be- 
treten Sie nun die Halle durch die untere Tür. 
So gelangen Sie zur zyklopischen Magis 
tratsstatue 


Wie gelangt man an das Coethe-Medaillon 

an der Statue? 

Klettern klappt leider nicht — schießen Sie 
einfach mit einem Breitkopfpfeil gegen die 
Statue - diese wackelt und das Schmuck- 
stück purzelt in greifbare Höhe runter 


Wo ist das Kraftwerk? 

Wenn Sie bei der Statue sind, klettern Sie in 
der Halle auf den Balkon hoch. Blicken Sie 
nach Süden - dort ist die Tür zum Kraftwerk, 
natürlich bewacht. Da die Wache genau in 
Ihre Richtung blickt, ist es Zeit, einmal einen 
Gaspfeil einzusetzen. 


Die Suche nach dem Auge 

Erkunden Sie erst mal in Ruhe die Stockwerke 
der Tesero-Halle, bevor Sie sich daran machen 
das Auge 
Treppe hoch bis ins Büro der Kuratorin. Auf 


stehlen. Schleichen Sie sich die 


Platz für das 
Artefakt 


dem kleinen Balkon befindet sich ein Hebel 
Benutzen Sie ihn, um damit eine Statue in der 
Halle hochfahren zu lassen. Begeben Sie sich 
auf den west- oder östlichen Balkon in der 
Haupthalle und warten Sie, bis der ausge- 
streckte Arm der sich drehenden Statue auf Sie 
zukommt. So schnappen Sie sich das Juwel 


DAS FINALE 


Das Broadshaw-Monument 

1. Sie starten wieder in Auldale. Vorsicht, in 
der Stadt patrouillieren jetzt überall Gamalls 
Steinwächter, die Sie aber inzwischen mit 
dem Knüppel niederstrecken können 

2. Auf dem Platz selbst lungert auch die 
R Gamall herum. Klettern Sie am bes 
ten über den kleinen Balkon auf der Ostseite 
zum Monument hin, um dort das Herz zu 
platzieren. 


„schöne 


Der Kelch für den Friedhof 


1. Schleichen Sie vorsichtig zum Eingang 
von Fort Eisenholz. Auch dort sind Gamalls 
Steinwächter vertreten, die sind allerdings in 
einen Kampf mit den Hammeriten verstrickt 
sodass Sie sich recht gut vorbeischleichen 
können. 

2. Springen Sie von dem kleinen Balkon in 
Richtung Westen in den Friedhof hinab. Lö- 
hen Sie die dortigen Fackeln und achten 
Sie auf Gamall, die sich dort herumtreibt 

3. Sobald sich die Hexe vom Denkmal weg- 
bewegt, platzieren Sie blitzschnell den Kelch 
am Sockel. Schleichen Sie sich anschließend 
in die Docks 


Die Tatze für den Gedenkstein 


1. Wissen Sie noch, wo es zum Geisterschiff 
Abysmal Gale ging? Gegenüber der Taverne 
befindet sich direkt am Pier der gesuchte Ge- 
denkstein. Vorsicht, auch hier ist Gamall wie: 
der zugegen. 

2. Die Hexe patrouilliert direkt am Gedenk- 
stein vorbei. Bleiben Sie daher im dunklen 


Platz für das 
4 Artefakt 
I 
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Bequemer geht's nicht - der Kriechgang führt Sie direkt 
bis an die Kurshok-Krone heran. 


Durchgang hocken und warten Sie, bis sie 
sich in Richtung Taverne bewegt. 


Der Glockenturm 

1. Kehren Sie zum Stonemarket zurück. Mit 
etwas Glück kümmern sich die Hammeriten 
um die lästigen Steinwächter 

2. Schleichen Sie sich am besten durch das 
Haus des Edelsteinschneiders zum Fuß des 
Turms. So kommen Sie ungesehen an Gamall 
vorbei, die in der Regel mit Hammeriten und 
Heiden beschäftigt ist. 


Das Auge für den Brunnen 

1. Das letzte Artefakt gehört ins Südviertel. Der 
Brunnen befindet sich direkt gegenüber von 
Garretts Haus. Gamall drückt sich dort in un 
mittelbarer Nähe herum, aber keine Sorge, die 
Häuser bieten genügend Schatten für Garrett 
2. Sobald Sie das Auge an seinen Platz ge- 
bracht haben, ist das Spiel gemeistert 


Für echte Fans 

Ein kleines Schmankerl zum guten Schluss 
Thief-Spieler der ersten Stunde sollten auf al- 
le Fälle den Abspann genau verfolgen, Thief 
3 endet mit einem Dialog, den Sie aus dem 
Intro des ersten Teils noch kennen werden — 


einfach kultig STEFAN WEISS 


Verschaffen Sie sich zusätzliche Dunkelheit, um das Artefakt Sie haben auf dem Pier kaum Platz, um Gamall auszuweichen. Das letzte Artefakt gehört an den Brunnen. Bleiben Sie dicht 
unbemerkt an seinen Platz zu bringen. Warten Sie daher lieber, bis sie sich vor die Taverne begibt. an den Häusern, damit Gamall Sie nicht aufstöbert. 
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SOLDIERS: HEROES OF WORLD WAR 2 »- TUNING-TIPPS 


soldiers: Heroes of Worid War 2 Demo) 


Wenn bei SOLDIERS: HEROES OF WORLD WAR 2 schwere Stahlkolosse über 
das Schlachtfeld rumpeln, verrichtet Ihr PC Schwerstarbeit. Wir erklären, 
wie Sie die Detailstufe an Ihr System anpassen. 


ie Technik von Codemaste: Strategie- 
D spiel hinterlässt einen zwiespältigen Ein- 

druck. Besonders gelungen sind die Ein- 
heiten und die Animationen. So können Sie er 
kennen, wie Infanteristen in Panzer klettern und 
Fahrzeuge bei Explosionen meterweit durch die 
Luft fliegen. Auf Shader-Effekte wurde hingegen 
komplett verzichtet. Soldiers sieht daher auf einer 
alten DirectX-7-Grafikkarte genauso aus wie auf 
einem aktuellen DX-9-Beschleuniger. Die Hard- 
ware-Anforderungen sind trotzdem vergleichs- 
weise hoch: Erst mit einem 2.400 MHz schnellen 
Pro sor laufen Massenschlachten flüssig ab 
Die CPU lässt sich über das Optionsmenü kaum 
entlasten. Zudem schwankte die Spielgeschwin- 
digkeit bei unserer Testversion während der Ge- 
fechte sehr stark. Gerade Explosionen sorgen für 
starkes Grafikruckeln —- egal welche Komponen 
ten im System arbeiteten 


UM SOLDIERS IN 1.024X768, 32 BIT FARBTIEFE UND 
‚ALLEN DETAILS ZU SPIELEN, BENÖTIGEN SIE: 

2.400 MHz 

DI 512 MByte RAM 

Geforce FX 5700 Ultra 


MIT 1.600 MHZ, 256 MBYTE SPEICHER UND GEFORCE4 
MX-440 SOLLTEN SIE: 

Die Auflösung auf 800x600 setzen 

Bei „Farbentiefe” und „Texturtiefe” „32 Bit“ auswählen 
Für „Texturdetails“ den Wert „Niedrige Textur- 
details“ wählen 

„Komprimieren“ aktivieren 

Bei „Mip filterung” „Linear“ einstellen 

TI „Schatten typ“ auf „Multiple Schattenmaps“ setzen 


MIT 1.900 MHZ, 512 MBYTE SPEICHER UND GEFORCE FX 
ULTRA SOLLTEN SIE: 

Die Auflösung auf 1.024x768 setzen 

OD Bei „Farbentiefe“ und „Texturtiefe“ „32 Bit“ auswäh- 
len 

OD Für „Texturdetails“ den Wert „Mittlere Textur- 
details“ wählen 

„Komprimieren“ aktivieren 

Bei „Mip filterung” „Linear“ einstellen 

„Schatten typ“ auf „Multiple Schattenmaps“ setzen 


MIT 2.400 MHZ, 1.024 MBYTE SPEICHER UND RADEON 
9600 XT SOLLTEN SIE: 

Die Auflösung auf 1.024x768 setzen 

Bei „Farbentiefe“ und „Texturtiefe” „32 Bit“ auswählen 
Für „Texturdetails“ den Wert „Hohe Texturdetails” 
wählen 

„Komprimieren“ nicht aktivieren 

OD Bei „Mip filterung” „Anisotropic” einstellen 
„Schatten typ“ auf „Einzelne Schattenmap“ setzen 
[U nmel nen Zn 2 u nusu 


LEISTUNGSVORTEIL 


Die Darstellung der Schatten hat großen Einfluss 
auf die Spielgeschwindigkeit. Besonders schwä 
chere Grafikkarten wie die Geforce3 Ti-200 oder 
FX 5200 Ultra werden mit der höchsten Einstel- 
lung überfordert. Sobald Sie statt „Einzelne Schat- 
tenmaps“ den Wert „Multiple Schattenmaps“ aus- 
wählen, läuft Soldiers 16 Prozent schneller. Die 
beiden unteren Einstellungen sorgen für eine 
deutlich schlechtere Grafikqualität, bringen je- 
iche Leistung. Auch die Option 
beeinflusst die Spielgeschwin 


doch kaum zusä 


Komprimiere 


digkeit stark. Gerade mit einer langsameren Gra- 
fikkarte wie der Geforce4 MX-440 sollten Sie diese 
Einstellung aktivieren. Dadurch verlieren die Tex- 
turen an Schärfe, das Spiel läuft jedoch merklich 
schneller. Kantenglättung ließ sich bei unserer 
DANIEL MÖLLENDORF 


Testversion nicht aktivieren 


Vor allem die Fahrzeuge und Soldaten sehen sehr detailliert 
aus. Alle Einheiten und die Landschaftsobjekte werfen einen 
Schatten auf ihre Umgebung. 


MINIMALE DETAILS 


c 


Die Schatten werden nicht mehr dargestellt, die Texturen 
sind unscharf und detailarm, wodurch besonders Bäume 
und Büsche sehr schlecht aussehen. 


DAS MENÜ 
„VIDEO OPTIONEN“ 
VON SOLDIERS 


[I zuflöeung: | 1 


Farbentie 


Texturtiefe 


[2Texturde 
BlKomprimieren: 


El] Mip filterung 


{I AUFLÖSUNG: Mit einer Geforce4 MX-440 oder einer Ge- 
force2 setzen Sie die Auflösung auf 800x600 herunter, 
um flüssig zu spielen. Achten Sie zudem darauf, eine 
möglichst hohe Wiederholfrequenz auszuwählen (je 
nach Monitor 85 Hz und mehr). 

Fl TEXTURDETAILS: Bestimmt die Auflösung der verwen- 
deten Texturen. Besitzer einer Geforce3 Ti-200 oder FX 
5200 Ultra wählen einen niedrigen Wert. 

EI KOMPRIMIEREN: Wenn diese Einstellung aktiviert ist, 
verlieren die Texturen ein wenig an Schärfe. Dadurch 
sieht das Spiel immer noch gut aus und läuft deutlich 
schneller. 

E23 MIP FILTERUNG: Ab einer Geforce FX 5700 Ultra oder 
Radeon 9600 XT wählen Sie den Wert „Anisotropic“. 
Dadurch werden alle Texturen und Landschaftsobjekte 
wie Bäume und Gräser auch auf größere Distanz noch 
scharf dargestellt. 

EI SCHATTEN TYP: Wenn Sie „Multiple Schattenmaps“ 
auswählen, läuft Soldiers deutlich schneller, die 
Schatten wirken jedoch unscharf. Die unteren beiden 
Einstellungen sehen deutlich schlechter aus, ohne für 
entsprechend mehr Leistung zu sorgen. 

[EI MAX. FPS: Achten Sie darauf, dass dieser Wert auf 
mehr als „60“ eingestellt ist. Falls der Fps-Wert über 
der Wiederholfrequenz liegt, kann es zu Bildschlieren 
kommen (beispielsweise 100 Fps bei 85 Hz). 


ESActen] 8/2004 | 137 


TUNING-TIPPS »- 


JOINT OPER 


IONS: TYPHOON RISING 


Joint Operations: Typhoon Rising 


JOINT OPERATIONS verbindet riesige Teamschlachten mit hübschen Grafikeffekten. 
Dank umfangreicher Einstellungsmöglichkeiten läuft das Spiel auch auf Ihrem PC - wir zeigen, wie. 


ovalogics Mehrspieler-Shooter verfügt über 
N eine ungewöhnliche automatische Hard 

ware-Erkennung: Wenn Sie das Spiel zum 
ersten Mal starten, passt das Programm die 
Grafik-Details selbstständig Ihren PC-Kompo 
nenten an. In unserem Praxistest arbeitete die 
Erkennung nicht immer zuverlässig — nehmen 
Sie die Anpassungen besser manuell vor. Ab 
2.200 MHz ist Ihr Prozessor für die höchste De 
tailstufe gerüstet. Wer eine schwächere CPU be 
sitzt, sollte zunächst die Einstellung „Particle 
Density“ 
Kugelhagel weniger Funken. Die Grafikqualität 


herabse 


en. Dadurch fliegen im 


verschlechtert sich kaum, das Spiel läuft jedoch 
chten spürbar schneller. Zudem 
e die Schatten auf „Normal 


CPU zu entlasten. 


gerade bei 
reduzieren um 


die 


GANZ SCHÖN SCHATTIG 


Joint Operat. macht starken Gebrauch von Pixel 


und Verte: dern, um beispielsweise Wasser mit 
Reflexionen und leichtem Wellengang oder beein. 
druckende Verwischeffekte darzustellen. Da Di- 
rectX-7-Gra ine Shader beherrschen, 
müssen Besitzer eines Modells der Geforce2- und 


Geforce4-MX-Serie auf diese E 


kte verzichten 


DAS „VIDEO“-MENÜ VON JOINT OPERATIONS 


Advanced 


[1] Terrain Poly Dotail Highest 


Torrain Toxturo Datail Highost 


[3] 0bjoct Poly Datail Highost 


[Object Toxturo Quality Highost 


Full Screen Antialias om 


EI Terrain Poly Detail: Bestimmt, wie viele Polygone für 
den Aufbau der Landschaft verwendet werden. Bei einem 
niedrigen Wert wirkt die Umgebung kantiger, das Spiel läuft 
jedoch kaum schneller. 

HI Terrain Texture Detail: Bei einer langsameren Grafik- 
karte (Geforce4 MX, Geforce3 Ti-200, FX 5200 Ultra) ist der 
Spielablauf etwas schneller, wenn Sie die Detailstufe der 
Umgebungstexturen verringern. 

EI Object Poly Detail: Ein niedriger Wert lässt Objekte wie 
Bäume und Fässer auf eine gewisse Distanz kantiger ausse- 
hen. Ab einer 1.800-MHz-CPU wählen Sie die höchste Ein- 
stellung. 

EI Object Texture Quality: Auch die Detailstufe der Texturen 
auf Objekten und Figuren sollten Besitzer einer langsamen 
Grafikkarte herunterregeln. 


MINIMALE DETAILS 


m 


Das Wasser sieht unnatürlich aus, der Schatten ist verschwunden 
und die Texturen auf der Figur und der Umgebung verfügen über 
weniger Details. Zudem fehlt der Blend-Effekt der Sonne. 


PC ACTION NUTZT HARDWARE DER FOLGENDEN HERSTELLER IM TESTLABOR: 


« Be Quiet 
« Corsair 


«Creative 
 Innovision 


« Aopen 
«Asus 
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[5] Water Quality 
[8] Shadows 


[7] Particte Dansity 


High 
High 
High 


[E] Framo Effocts High 


Texture Filtering Trilinsar 


FI Water Quality: Auf der niedrigsten Stufe wirken die 
Spiegelungen auf der Wasseroberfläche detailarm. Bei 
DX7-Karten ist der höchste Wert nicht anwählbar. 

[1 Shadows: Bei weniger als 2.200 MHz setzen Sie die 
Darstellung der Schatten herunter, um flüssig spielen zu 
können. Besonders bei Schlachten fallen diese ohnehin 
kaum auf. . 

1 Particle Density: Bestimmt beispielsweise, wie viele 
Funken beim Beschuss durch die Gegend fliegen. Für die 
Berechnung ist die CPU zuständig, bei weniger als 2.000 
MHz wählen Sie einen niedrigen Wert. 

E) Frame Effects: Sorgt unter anderem für einen Verwisch- 
effekt, sobald man getroffen wird, und erzeugt eine Licht- 
korona um die Sonne. Fordert die Grafikkarte stark. Bei 
Performance-Problemen abschalten! 


A 


Auf der Wasseroberfläche wird die gespiegelte Umgebung korrekt 
vom Wellengang gebrochen, die Sichtweite ist hoch und die Land- 
schaft wirkt detailliert. Zudem wirft die Figur einen Schatten. 


« TwinMos 
«Tyan 


« Leadtek 
.MSsi 


« TakeMS 
« Terratec 


Mit einer Geforce FX 5900 XT oder Radeon 9600 XT 
läuft Joint Operations dagegen mit allen Details 
flüssig. Wer mit einer Geforce3 Ti-200 oder FX 5200 
Ultra spielen will, setzt die Einstellungen „Terrain 
Texture Detail“ und „Object Texture Quality" auf 
Normal“ 
fikspielereien wie Unschärfe ab, um mit den ge- 


Über „Frame Effects“ schalten Sie Gra- 


nannten Grafikkarten flüssig zu spielen. Ärgerlich. 
Die automatische Hardware-Erkennung verhindert 
bei manchen 3D-Platinen, dass die höchste Detail 
stufe ausgewählt wird. So können beispielsweise 
Besitzer einer Geforce4 Ti-4200 nicht die beste 


Texturauflösung anwählen. DANIEL MÖLLENDORF 


UM JOINT OPERATIONS IN 1.024X768, 32 BIT FARBTIE- 
FEUND ALLEN DETAILS ZU SPIELEN, BENÖTIGEN SIE: 
2.200 MHz 

512 MByte RAM 

Geforce FX 5900 XT 


IT 1.500 MHZ, 512 MBYTE SPEICHER UND 
/EFORCE FX 5200 ULTRA SOLLTEN SIE: 

Die Auflösung auf 1.024x768 setzen 

„Terrain Poly Detail“ und „Object Poly Detail“ auf 
„Normal“ setzen 

Für „Terrain Texture Detail“ und „Object Texture 
Quality“ „Normal“ auswählen 

Bei „Water Quality” den Wert „Low“ wählen 
„Shadows“ auf „Off“ setzen 

O Für „Particle Density” „Low“ einstellen 

Die „Frame Effects“ auf „Off“ stellen 


MIT 1.900 MHZ, 512 MBYTE SPEICHER UND 
RADEON 9600 XT SOLLTEN SIE: 

Die Auflösung auf 1.024x768 setzen 

„Terrain Poly Detail” und „Object Poly Detail“ auf 
„High“ setzen 

Für „Terrain Texture Detail“ und „Object Texture N 
Quality” „Highest” auswählen 

Bei „Water Quality“ den Wert „High“ wählen 
„Shadows“ auf „Normal“ setzen 

Für „Particle Density“ „Low“ einstellen 

Die „Frame Effects“ auf „High“ stellen 


MIT 2.200 MHZ, 1.024 MBYTE SPEICHER UND 
RADEON 9800 PRO SOLLTEN SIE: 

Die Auflösung auf 1.024x768 setzen 

Bei „Texture Filtering“ „Anisotropic“ einstellen 
„Terrain Poly Detail“ und „Object Poly Detail” auf 
„Highest“ setzen 

DO Für „Terrain Texture Detail“ und „Object Texture 
Quality“ „Highest“ auswählen 

Bei „Water Quality“ den Wert „High“ wählen 
„Shadows“ auf „High“ setzen 

Für „Particle Density“ „High“ einstellen 

Die „Frame Effects” auf „High“ stellen 


DISPLAY 
MOVIES 


OUNDS & GERAUSCHE 


COOLE SOUNDS & WITZIGE GERÄUSCHE 
DIE DU ALS KLINGELTON ODER 
SMS - SIGNAL NUTZEN KANNSTI 

87010 MUNDHARMONIKA DES TODES 

87012 MANN SCHREIT WIE IRRE 

87002 SEXGERÄUSCHE 

87001 SIRENE MIT EXPLOSION 

87006 PUMP GUN 

87000 NEBELHORN 

87032 EIN ALTES TELEFON 

87008 GEWITTER MIT DONNER 

87004 KLOSPUÜLUNG 

87029 ZAHNARZTBOHRER 

87009 TROMMELWIRBEL 

87023 EIN AFFE GEHT VOLL AB 

87027 FORMEL 1 WAGEN 

87028 DER GROBE SONG 

87007 RÜLPSGERÄUSCH 

87042 FLUGZEUGABSTURZ 

87037 UNHEIMLICHE GEISTERLACHE 

87039 LORD VAIDER 

87040 LAUTES BABYLACHEN 

87043 FLIPPERSOUNDS 

87030 LÖWENGEBRÜLL 

87017 EIN ESEL GIBT ALLES 

87034 FEUERWEHRSIRENE 

87033 HEFTIGER LANGER APPLAUS 

87025 SCHWEINEGESRUNZE 

87005 KUSSGERÄUSCH 

87003 PFERDEWIEHERN 

87013 BIG BEN 

87011 KLAPPERSCHLANGE 

87016 EIN ELEFANT GIBT ALLES 


Nokda : 7650, 3650, Siemens: C55, BB; MC6O, SharpSX10, Sony) 
Ericsson PBOD, Sagem: MY-65. MV-X5, MY-XSm, MV-X6, MV-X2 
und für alle neuen Handys mit Wawe Wiedergabe 


52013 


" 299€/SMS(VFD2 Leistung: 0,12€) 
Logo,Pix, Sound, Movie max. 2sms.5 98€ 
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DISPLAY - MOVIES für Na; 3330.5510 
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85502 85511 soo 
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85507 85116 85503 85518 


67500 


& JAVA-GAMES 


Mach Dem Handy zur Spielhölle I 
CALL for GAMES : 01908 662797 


—— 
2 70900515107 


69021 


£J 0901 599994 


Game - 
Handys: 


VORHER 


Schreibe eine SMS mit 
dem Inhalt AD655000 an 
die 83345” du erhälst dann 

für Dein NokiaHandy ein 

" Magic-Lösch-Logo “ 

und schon hast du freie 

Sicht auf Deinem 
Farbdisplay Ill 


Best.Nr: 10002 


NK WARS |J 


| | peL TA Bomser| 


TECHNIK, 


Wunder 


PC-Hersteller Dell stellt mit 
dem DIMENSION HPS ein Hom- 
Di plettsystem für Spieler vor. 


Komplett-PC | Dell betritt den 
Markt für Spieler-PCs, auf dem 
sich bisher Platzhirsch Alien- 
ware behauptete. Folglich kle- 
ckert der Konzern bei seinem 
Erstlingswerk auch nicht, es wird ge- 
klotzt. Der Dimension XPS für Pentium-4-Prozessoren wie den neuen 
Prescott 3,6 GHz verfügt über ein Mainboard mit Intel-925X-Chipsatz 
und unterstützt somit DDR2-Arbeitsspeicher und den neuen Schnitt- 
stellen-Standard PCI-Express. Als Grafikkarten stehen unter ande- 
rem eine Ati Radeon X800 Pro mit 128 MByte Speicher sowie eine 
Radeon X800 XT mit 256 MByte Speicher zur Auswahl. Neu ist auch 
das frisch gestaltete Gehäuse, in dessen Inneren ein 460-Watt-Netz- 
teil die Komponenten mit Strom versorgt. Der Dimension XPS ist je 
nach Ausstattung ab 1.499 Euro zu haben (FM 
Info: www.dell.de 


L 


BÜHENSTOP 


Die Reflexion-Edition des SB6162 
wurde zum 20-jährigen Firmenjubiläum 
von Shuttle gebaut. Der Mini-PC für 
Intel-Prozessoren verfügt über ein 
integriertes WLAN-Modul und wird in- 
klusive DVD-Laufwerk und Tragetasche 
geliefert. Die vergoldete ICE-Heatpipe- 
Kühlung frostet den Prozessor 
besonders leise! 


DIE BEGEISTERT 


I 
U 


Hilig und wil ih 


AMD möchte den günstigen Duron-Prozes- 
sor ersetzen und kündigt noch für dieses 
Jahr den Nachfolger SEMPRON an. 


Prozessoren | AMD plant im zweiten Halbjahr 
2004 die Einführung der neuen Prozessor- 1e 
Sempron für Desktops und Notebooks. Details zur 
neuen CPU-Generation hält der Chipgigant aber 
noch bis zum Erscheinen unter Verschluss. Ge- 
rüchten zufolge soll der Notebook-Prozessor mit 
dem Codenamen Dublin aber auf dem Design de 
Athlon 64 basieren und in den Sockel 939 pa n 

r bei Billig-CPUs traditionell beschnittene Leve 

e ist 256 kByte groß. Gleiche Eigen te 


an Paris gelte le Prozessoren sollen trotz 
64-Bit-Vorbild reine 32-Bitter sein (FM) 
Info: www.amd.de 


»>Immer feucht: 
Wasserbett.« 


PC ACTION verlost zusammen mit Shuttle zwei Mini-PCs des Typs 
SB6162 Reflexion-Edition im Gesamtwert von 800 Euro. 


Beantworten Sie einfach folgende Frage, 
um an der Verlosung teilzunehmen: 


„Welcher Redakteur ist zu dieser Ausgabe 
wieder gesund und munter in den Schoß der 
PCA-Redaktion zurückgekehrt?“ 


A) Harald Fränkel 
B) Ahmet Iscitürk 
C) Keiner! Ihr seid doch alle krank! 


Die genauen Teilnahmebedingungen entnehmen Sie den Gewinnspielen auf Seite 20! Ausführliche Produktinformationen zu den Shuttle-Mini-PCs finden Sie auf der Hersteller-Webseite www. ‚shuttle,com. 
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Transportgigant 


Sony stellt mit dem Notebook 
URID VEN-A11}S ein Hom- 
plettpaket für den reisenden Spieler vor. 


Notebooks | Für die neue Vaio-A-Serie hat sich Sony mächtig ins Zeug gelegt. 
Das Flaggschiff, das VGN-A117S, bietet alles, was sich reisende Zocker wün- 
schen. Dank der Ausstattung 1,7-GHz-Pentium-M-CPU, 512 MByte Arbeitsspei- 
cher und 80-GByte-Festplatte steckt der mobile Centrino-Rechenknecht locker so 
manchen Heim-PC in die Tasche. Sony setzt auf die Grafikkarte Ati Radeon 9700 
mit 64 MByte Speicher, die ihre Stärken auf dem 17-Zoll-Breitbild-Display voll aus- 
spielen kann. Der Preis liegt mit 2.499 Euro erwartungsgemäß hoch. (FM) 
Info: www.sony.de 


Das brennt - 
Ben präsentiert mit dem DW1600 den ersten 


1bfach-DUD-Multiformat-Brenner, der die 
Double-Layer-Technik [DUD-9) unterstützt. 


Laufwerke | Wenn Sie diese Zeilen lesen, soll der DW1600 bereits im Handel ste- 
hen und knapp 150 Euro kosten. Mit 16facher Geschwindigkeit wird ein 4,75-GByte- 
Rohling im DVD(+)- oder DVD(-)-Standard in nur sechs Minuten gebrannt. Durch die 
Unterstützung der DVD-+R-Double-Layer-Technologie brennt das Gerät mit 2,4fa- 
cher Geschwindigkeit bis zu 16 Stunden Film in VHS- oder vier Stunden in DVD- 
Qualität auf so genannte DVD-9-Medien. Der Beng DW1600 wird mit einem großen 
Software-Paket ausgeliefert (FM) 


Info: www.beng.de 
u 


piel-Zeug 


logitech erfreut alle Zocker, die nicht nur Maus und Tastatur 
zum Spielen brauchen, mit dem RUMBLEPAD 2 und einigen Hollegen. 


>»Landminen: Auch 
für Sonnenliegen ge- 
fährlich.« 


Eingabegeräte | Das Rumblepad 2 kommt 
ganz im PS2-Controller-Design daher und ist 
sowohl in einer Kabel- als auch in einer 
Funk-Variante erhältlich. Das kleinere Preci- 
sion Gamepad soll vor allem Einsteiger und 
Preiskäufer begeistern. Die neuen Geräte sol- 
len im Herbst in den Handel kommen. Das 
Logitech Cordless Rumblepad 2 
kostet € 49,99, das Rumblepad 
2 € 34,99. Das kleine Precision 
Gamepad ist mit € 12,99 das 
günstigste Pad im Trio. Alle 
drei Gamepads schließen Sie 
über den USB-Port an. (FM) 
Info: www.logitech.de 


>»Taucherbril- 
len für Blinde 
sind albern.« 


LIES MICH! 


< NVIDIA: PCI-EXPRESS 
FUR NOTEBOOKS 

Grafik | Grafikchip-Gigant Nvidia hat ge- 
RVIDIA. meinsam mit zehn Notebook-Herstellern eine 
genormte Grafik-Schnittstelle für mobile PCs auf PCI-Express-Basis ent- 
wickelt. Die „Mobile PCI Express Module Specification“, kurz MXM, soll 
in Kürze auch für Notebooks austauschbare Grafikmodule ermöglichen. 
Somit ist ein Standard in Sicht, der es dem Nutzer erlaubt, die Grafikkar- 
te seines Notebooks aufzurüsten. Nvidia will MXMbereits mit seiner 
nächsten Mobil-Grafikchip-Generation Geforce Go6 unterstützen. (rm) 
Info: www.nvidia.de 


MICROSOFT SENKT PREISE 
Eingabegeräte | Microsoft senkt zum Sommeranfang die Preise 
der hauseigenen Eingabegeräte. Der Wireless Optical Desktop for Blue- 
toothkostet ab sofort nur noch 124 statt 149 Euro. Die Wireless Intelli- 
Mouse Explorer for Bluetoothist nun für € 74,99 (bisher € 89,99) erhält- 
lich. Das exklusive Wireless Optical Desktop Elite Executive Edition mit 
der Wireless IntelliMouse Explorer Leather Edition steht für 99 Euro 

in den Läden. Bisher kostete das 
Schmuckstück 109 Euro. 

Nur noch € 64,99 statt € 79,99 
kostet das Wireless Optical 
Desktop. Die bei Spielern 
beliebte Wireless IntelliMouse 
‚Explorerkostet nun statt 

€ 59,99 nur noch € 49,99. (rm) 


Ei: ut Schmidt verlor beim 
: wwrwmierosoft.de Husten einen Lungenflügel.« 


GRAFIKKARTEN-STOPP 
BEI TERRATEC 
Grafik | Der Nettetaler Herstel- 


7 u 

TERRATEC ler Terratec Electronic zieht sich aus 
dem Grafikkarten-ı zurück. Die bereits angekündigten, neuen 
Platinen von Ati und Nvidia werden somit nicht mehr ins Portfolio aufge- 
nommen. „Uns wird in diesem Segment von den Chip-Lieferanten die Luft 
zum Atmen entzogen. Ati und Nvidia ‚bekriegen’ sich und wollen eigen- 
ständig als Marken erkannt werden. Da bleibt für selbstständige Brands 
wie Terratec keine Chance mehr im Markt“, so Heiko Meertz, geschäfts- 
führender Gesellschafter des Unternehmens. (rm) 


Info: www.terratec.de 


CPU-KUHLER DUAL STORM 
AN Kühler | Cooler Master hat auf der tai- 
2 wanesischen Computermesse Computex 
einen neuen Luftkühler vorgestellt. Der 
Dual Storm erzeugt durch zwei gegen- 
läufige Propeller einen Überdruck, der 
die Kühlleistung wesentlich erhöhen 
soll. Über Preis und Verfügbarkeit in Eu- 
ropa schwieg sich das Unternehmen auf 
der Messe noch aus. (rm) 
Info: www.coolermaster.de 


>Goldig: 


Schamhaarfön.« 


MP3-PLAYER MP-1000 
Sound | Nach dem Einzug ins Monitorgeschäft erweitert Teac nun 
sein Geschäftsfeld um MP3-Player. Mit dem MP-1000hat der Hersteller 
ein Gerät mit einer internen, 1,5 GByte großen Festplatte vorgestellt. Teac 
verspricht eine Betriebszeit von bis zu 18 Stunden, die Datenübertragung 
soll via USB 2.0 schnell und einfach vonstatten gehen. Der MP-1000in den 
kompakten Maßen einer Zigaret- x 
tenschachtel soll in Kürze für za vanz 
eg tungsmethode: 
280 Euro erhältlich sein. em) künstliche 
Info: www.teac.de Eizele.« 


nm 


TEST 


as hatt dich aus 
den Sockel € 


8 _ATHLON EITIE UND 3800+ 


Teil des Chipsatzes, übe N 

Athlon XP) mit dem Speicher und dem AGP (A. 

| phies Port) der Grafikkarte kommunizieren. Der Athlon 64 
‚{FX) verfügt über einen integrierten Speicher-Controller 
und ist somit direkt mit dem RAM verbunden. \ 
| Teil des Mainboard-Chipsatzes, der beispielsweise für die 
‚Steuerung von PCI-Karten und Laufwerken zuständig ist. 


ischenspeicher 
| ist RAM ohne Zwischenspeicher (unbuffered) üblich. ; 


CPU-STEPPING 
Wird ein Prozessor verbessert, um stabiler zu arbeiten 
oder neue Features zu bekommen, spricht man von einem 
neuen Stepping. So können CPUs zwar den gleichen Pro- 
duktnamen tragen, sich jedoch durch das jeweilige Step- 
ping unterscheiden. 


Häufig benötigte Daten werden in den besonders schnel- 
len Cache-Speicher geladen. Dieser wird daher auch 
Zwischenspeicher en 


ERS ec li 
' can Di ode ra rn ne l 


Ba 


(Buffer). Für Heimanwender-I 


AMD geht mit dem flinken Spieler-Prozessor ATHLON 64 in die nächste Runde: Für den neuen Sockel 939 
erscheinen noch schnellere Modelle und der 64-Bitter findet ein zukunftssicheres Heim. 


ereits beim Test der ersten 
Athlon-64-CPUs wusste 
PC ACTION: Der aktuelle 


Sockel 754 wird vom Sockel 
939 beerbt, Hochleistungspro- 
zessoren werden auf lange 
Sicht nur noch für den Sockel- 
Neuling veröffentlicht. Aufrüs- 
ter sollten daher bis zum 
Auftritt des nächsten CPU-So- 
ckels warten. Mit etwas Ver- 
spätung ist der lang erwarte- 
te Sockel 939 nun verfüg- 
bar und mit ihm tauchen drei 
neue Athlon-64-Prozessoren 
auf. Welche CPU im Spiele-All- 
tag ihr Geld wert ist und wo- 
rauf Sie beim Kauf achten 
müssen, verrät unser Test der 
neuen AMD-Generation. 


MACH DICH AUF DIE SOCKEL 


Bisher gab es den Athlon 64 in 
zwei Varianten: den Athlon 64 
für den Sockel 754 und den 
Athlon 64 FX für den Sockel 


940. Die 940-Variante 
allerdings ursprünglich nur für 
AMDs Server-Prozessor Op- 
teron gedacht. Daher kam der 
Athlon 64 FX für diesen Sockel 
mit einigen Beschränkungen 
auf den Markt. So benötigte 
die teure 64-Bit-CPU 
tered Speicher. Dieser ist le- 


war 


regis- 


diglich im Server-Bereich üb- 
lich, für Heimanwender-CPUs 
reichen dagegen gewöhnliche 
ıle 


„unbuffered“ Speichermod 
Dementsprechend war re 
tered RAM zum Verkaufsstart 
des Athlon 64 FX noch sehr 
teuer und kaum verfügbar 
Auch für passende Main- 
boards mussten $ 
die Tasche greifen. Der Athlon 
64 ohne FX-Anhängsel arbei- 
tete zwar problemlos mit 
gewöhnlichem DDR400-Spei- 
cher, musste dafür 
mit einem Einkanal-Speicher- 
interface auskommen. Nur die 


pieler tief in 


jedoch 
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FX-CPUs profitierten von einer 
schnellen Zweikanal-Anbin- 
dung 


CPU-POLYGAMIE 


Der Sockel 939 ist sowohl für 
Athlon 64 als auch für Athlon 
64 FX geeignet. Bisher bietet 
AMD den Athlon 64 3500+, 
den 3800+ und den Athlon 64 
3 für den neuen Sockel an 
Auf entsprechenden Platinen 
werden zunächst die gleichen 
Chipsätze wie für Sockel-754- 
Mainboards zum Einsatz kom- 


men. Unsere Testplatine ver- 
fügt über den K8T800 Pro von 
Via. Erst mit neuen Chipsät- 
zen werden Sockel-939-Plati- 
nen mit dem neuen Steckfor- 
mat PCI-Express ausgestattet 
sein. Obwohl es auf den ers- 
ten Blick so aussieht, passen 
die neuen CPUs mit 939 Pins 
nicht auf den Sockel 940. Dafür 
lassen sich alle aktuellen Ath- 


lon-64-Kühler problemlos mon- 
tieren. Auch für den Sockel 
940 wird AMD voraussichtlich 
noch weitere FX-CPUs veröf- 
fentlichen. Die Zukunft des So- 
ckels 754 ist dagegen unge- 
wiss. Eventuell wird er zur 
Heimat der kommenden Pro- 
zessor-Einsteigerklasse. Wirk- 
lich zukunftssicher ist aller- 
dings nur der Sockel 939. Wer 
langfristig auf eine schnellere 
AMD-CPU aufrüsten will, soll- 
te daher gleich ein 939-Main- 
board mit entsprechendem 
Prozessor kaufen. 


KANALARBEITER 


Athlon-64-CPUs für den neu- 
en Sockel verfügen erstmals 
über ein Zweikanal-Speicher- 
interface. Verwenden Sie also 
unbedingt zwei identische 
Speichermodule, um dieses 
Leistungsplus auszunutzen 
Zudem wurde der Hyper- 


” 


Transport-Link, der den Pro- 
zessor mit der Northbridge 
des Mainboards verbindet, 
von 800 MHz auf 1.000 MHz 
angehoben. Auf die Spieleleis- 
tung hat diese Maßnahme 
aber nur geringen Einfluss. 
Die aktuellen Sockel-939-CPUs 
Athlon 64 3500+ (2.200 MHz) 
und 3800+ (2.400 MHz) verfü- 
gen nur über 512 MByte Level- 
2-Zwischenspeicher (auch L2- 
Cache). Der 3400+ für den al- 
ten Sockel 754 taktet wie der 
neue 3500+ mit 2.200 MHz, 
greift jedoch auf einen doppelt 
so großen L2-Cache zurück. 


FIX WIE NIX 


Der bisher einzige Athlon 64 
FX für den Sockel 939 ist der 
FX-53. Dieser arbeitet genau 
wie der FX-53 für den älteren 
Sockel 940 mit 2.400 MHz 
Taktfrequenz und verfügt über 
ein Zweikanal-Speicherinter- 
face. Im Gegensatz zum 940- 
Pendant arbeitet der Neuling 
auch mit gewöhnlichen Spei- 
chermodulen. Da registered 
Speicher meist nur sehr hohe 
Latenzzeiten bewältigt, ist die 
Sockel-939-Variante mit nor- 
malem RAM etwas schneller 
und dabei sogar günstiger. 
Von den preiswerten Athlon- 


64-Prozessoren für den Sockel 
939 setzt sich das FX-Ge- 
schoss durch den Zwischen- 
speicher ab: AMDs Top-Mo- 
dell verfügt über 1.024 kByte 
L2-Cache, während die neue 
Athlon-64-Serie mit der Hälf- 
te auskommen muss. Zudem 
lässt sich der Multiplikator bei 
allen FX-CPUs standardmäßig 
verändern — Übertakter wis- 
sen das zu schätzen. Beim ge- 
wöhnlichen Athlon 64 können 
Sie den Takt-Multiplikator da- 
gegen nicht anheben. 


DIE RICHTIGE WAHL 


Auch bei den 64-Bit-CPUs für 
den ursprünglichen Sockel 754 
hat sich einiges getan. So wer- 
den Athlon 64 3000+ und 
3200+ in verschiedenen Vari- 
anten angeboten. Der ur- 
sprüngliche Athlon 64 3200+ 
verfügt über 1.024 kByte L2- 
Cache und arbeitet mit einer 
Taktfrequenz von 2.000 MHz. 
Mittlerweile wird die CPU 
allerdings auch unter glei- 
chem Namen mit 2.200 MHz 
und halbiertem L2-Zwischen- 
speicher verkauft. Bei unse- 
ren Spiele-Benchmarks sind 
beide Prozessoren etwa gleich 
schnell. Ein weiterer Unter- 
schied verbirgt sich beim 


Das steckst du wechl 


Derzeit werden 17 Athlon-64-CPUs mit unterschiedlichen Steppings und CPU-Kernen für drei Sockel 
verkauft. Wir helfen Ihnen, die Übersicht zu behalten. 


Sockel 754 
1.800 MHz 


2.000 MHz 
2.000 MHz 
2.000 MHz 


2.200 MHz 
2.200 MHz 
2.200 MHz 
2.000 MHz 
Athlon 643200+ | 2.000 MHz 
‚Athlon 64 3400+ | 2.200 MHz 


2.200 MHz 


Sockel 940 
2.200 MHz 


2.400 MHz 
2.400 MHz 


2.200 MHz 
2.400 MHz 
2.400 MHz 


CPUID Kennung 


512 kByte 


512 kByte 
512 kByte 
512 kByte 


512 kByte 
512 kByte 
512 kByte 
1.024 kByte 
1.024 kByte 


1.024 kByte 
1.024 kByte 


L2-Cache CPUID Kennung 
1.024 kByte | F58 AK 


1.024kByte | F5B AK 


1.024 kByte F5A AT 
L2-Cache 
512 kByte 
512 kByte 
1.024 kByte 


CPUID Kennung 


CPU-Stepping, denn AMD hat 
seine Athlon-64-Prozessoren 
in diesem Jahr überarbeitet 
Mit dem neuen Stepping soll 
vor allem die Kompatibilität zu 
zahlreichen Speichermodulen 
verbessert werden. Auch an 
dem Stromspar-Modus Cool 'n' 
Quiet haben die AMD-Techni- 
ker gefeilt. Wie ein Notebook- 
Prozessor taktete sich der Ath- 
lon 64 mit dem älteren CO- 
Stepping bisher auf bis zu 800 
MHz herunter, sobald nicht 
die volle CPU-Leistung benö- 
tigt wurde. Bei dem aktuellen 
CG-Stepping wird der Takt 
nur noch auf 1.000 MHz ge- 
senkt. Da die CPU-Spannung 
zudem von 1,3 Volt auf 1,1 Volt 
herabgesetzt wurde, verbrau- 
chen die überarbeiteten Ath- 
lon-64-Prozessoren trotzdem 
weniger Strom. Der Athlon 
64 FX unterstützt hingegen 
grundsätzlich kein Cool 'n' 
Quiet 


AUFGEDECKT 
Derzeit fahren Athlon 64 
3000+, 3200+ und 3400+ 


beim Stepping zweigleisig, 
die neueren CPUs Athlon 64 
2800+ und 3700+ werden nur 
noch in der CG-Version ver- 
kauft. Auch sämtliche Sockel- 


Stepping 
Newcastle 


Clawhammer 
Clawhammer 
Newcastle 


Clawhammer 
Clawhammer 
Newcastle 

Clawhammer 
Clawhammer 


Clawhammer 
Clawhammer 


Kern 
Sledgehammer 


Sledgehammer 
Sledgehammer 


Newcastle 
Newcastle 
Sledgehammer 


HARDWARE 


939-Modelle gibt es nur noch 
mit dem neuen Stepping. Um 
beim Kauf sicherzugehen, 
dass Sie die erstgenannten 
Prozessoren auch in der rich- 
tigen Version bekommen, soll- 
ten Sie die Beschriftung auf 
der CPU überprüfen. In der 
obersten Zeile des Ziffern- 
codes geben die letzten bei- 
den Buchstaben Aufschluss 
über das CPU-Stepping. Lau- 
ten diese „AX“ oder „AR“, so 
können Sie sicher sein, dass 
der Prozessor über das neue 
CG-Stepping verfügt. Endet 
die erste Zeile auf „AP“, han- 
delt es sich jedoch um das alte 
CO0-Stepping. Wer bei einem 
Online-Versender bestellt und 
daher den Zifferncode nicht 
vor dem Kauf kontrollieren 
kann, sollte den Prozessor un- 
bedingt noch vor dem Einbau 
auf dessen Stepping überprü- 
fen. Falls es sich um die CO- 
Variante handelt, können Sie 
innerhalb von 14 Tagen den 
Prozessor ohne Angabe von 
Gründen wieder zurückschi- 
cken. Auch wenn Sie Ihren 
Athlon 64 bereits eingebaut 
haben, können Sie das Step- 
Ping mit dem Programm CPU- 
Z auf unserer Heft-DVD he- 
rausfinden. Falls das Tool beim 


Abe-Schütze 


AMD Athlon'64 
ADA3200AEP 

AAAIC 03331 
F405664130108 


Die letzten beiden Buchstaben in der 
ersten Zeile des CPU-Kenncodes 
verraten, welches CPU-Stepping Ihr 
Athlon 64 hat. 


I AP: Athlon 64 (Clawhammer- 
Kern) mit CO-Stepping 

I AR: Athlon 64 (Clawhammer- 
Kern) mit CG-Stepping 

II AX: Athlon 64 (Newcastle-Kern) 
mit CG-Stepping 

I AK: Athlon 64 FX (Stedgeham- 
mer-Kern) mit CO-Stepping 

I AT: Athlon 64 FX (Sledgeham- 
mer-Kern) mit CG-Stepping 
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Prozessoren 
Kerne 


Speicherinterface 


Speicherart 


EST 


Athlon 64 die CPUID „F48“ 
oder beim Athlon 64 FX „F58“ 
anzeigt, handelt es sich um die 
älteren Modelle. „F4A'" und 
„FCO“ (Athlon 64) sowie „F5A" 
(Athlon 64 FX) bedeuten, dass 
Sie eine CPU mit dem aktuel- 
len Stepping besitzen 


GESCHWINDIGKEITSÜBER- 
SCHREITUNG 


Die wichtigste Frage für Spie- 
ler lautet natürlich: Wie schla- 
gen sich die neuen Athlon-64- 
Prozessoren 3500+ und 3800+ 
bei aktuellen Top-Titeln im 
Vergleich zur Intel-Konkurrenz 
und den bisherigen AMD- 
CPUs? Das neue Spitzenmo- 
dell 3800+ setzt sich bei Far 
Cry und Unreal Tournament 
2004 knapp in Führung. Bei 
Call of Duty behauptet dage- 
gen der sauteure Pentium 4 
Extreme Edition mit 3,4 GHz 
die Spitzenposition. Der Vor- 
sprung gegenüber dem Ath- 
lon 64 3400+ für den Sockel 


754 ist allerdings bei allen 
Spielen sehr gering — hier 
macht sich der höhere L2- 


Zwischenspeicher von 1.024 
kByte gegenüber 512 kByte 
beim 3800+ bemerkbar. Auch 
der neue Athlon 64 3500+ für 
den Sockel 939 kann sich nicht 
gegen 3400 

durchsetzen. Beide CPUs ver- 
fügen mit 2.200 MHz über die 
gleiche Taktrate, der 3500+ 
greift auf ein Zweikanal-Spei- 
cherinterface zurück, der 
3400+ hat dafür doppelt so 
viel L2-Cache 
ten Spielen erzielt der Sockel- 


den älteren 


Bei den meis- 


Das sind zwei Paar Sockell 


Sockel 754 


Athlon 64 


Einkanal 


Clawhammer/Newcastle 


DDR 400/333/266/200 


754-Prozessor knapp bessere 
Ergebnisse als der 3500+. Bei 
UT 2004 ist der 3400+ sogar 
rund fünf Prozent schneller. 
Die Einführungspreise der 
neuen Sockel-939-CPUs sind 
gepfeffert: Der 3500+ kostet 
mit Kühler etwa 540 Euro. Der 
ältere 3400+ ist mehr als 100 
Euro günstiger. Für den 3800+ 
inklusive Kühler verlangen On- 
line-Versender etwa 750 Euro 


FAZIT: LOHNT SICH DAS? 


Mit dem Sockel 939 bietet 
AMD die langlebigste Platt- 
form für den Athlon 64 an. Die 
neuen CPUs 3500+ und 3800+ 
sind in unseren Spieletests 
sehr schnell, können sich je- 
doch nicht eindeutig vor die 
älteren Sockel-754-Prozessoren 
setzen. Zudem ist der Preis zur 
Markteinführung noch 
Beim Athlon 64 FX ist 
der neue Sockel auf jeden Fall 
die bessere Wahl - für die alte 
Sockel-940-Variante benötigen 
Sie kostspieligen 


sehr 
hoch 


registered 
Speicher und vergleichsweise 
teure Mainboards. Wer jetzt 
einen Athlon 64 kaufen will 
und nicht vorhat, den Prozes- 
sor in den nächsten eineinhalb 
Jahren auszuwe eln, kann 
auch zu einer Soc -754-CPU 
greifen. Diese sind de 
Vergleich zu den Sockel-939- 
Modellen günstiger und teil- 
weise sogar schneller (bei- 
spielsweise Athlon 64 3400+ 
gegenüber 3500+). Achten Sie 
allerdings darauf, eine CPU 
mit dem neuen CG-Stepping 


zeit im 


zu ergattern. DANIEL MÖLLENDORF 


®. 
Sockel 940 


Athlon 64 FX 
Sledgehammer 


Zweikanal 


DDR 400/333/266/200 


HLON 64 3500+ UND 3800+ 


LEISTUNG: DIRECTX-7-SPIEL 


ATHLON 64 3800+ 
[VIA K8T800) 


ATHLON 64 3400+ 
[VIA KBTBOR) 


ATH! 


VIA K8TBOO) 


‚ATHLON XP 3200+ 


(NFORCEZ) 


1.024 x 768, kein AN, kein AF 


Settings: Radeon 9800 Pro, 1.024 MByte DDR 400, WinXP Pro, DX 9.0b, Spielversion 3186 


Fazit: Bei UT 2004 sind die AMD-CPUs besonders flink. Der Athlon 64 3400+ für den al- 


ten Sockel 754 ist schneller als der 3500+ und liegt nur ganz knapp hinter dem 3800«+. 


‚ATHLON 64 3800+ 
[VIA K8TBOO) 


ATHLON 64 3400+ 
[VIA KBTSOO) 


‚ATHLON 64 3500+ 
1800 


ILON 64 2800+ 
[VIA K8TBOO) 


UNG: DIRECTX-9-SPIEL 


m 1.024 x 768, kein AA, kein AF 


Settings: Radeon 9800 Pro, 1.024 MByte DDR 400, WinXP Pro, DX 9.0b, Spielversion 1.1 


Fazit: Alle Top-CPUs sind gleich schnell - bei Far Cry wird die Grafikkarte zur Leis- 


tungsbremse. Der Athlon 64 3800+ liegt 23 Prozent vor dem Athlon XP 3200+. 


Speichertypen Nicht registered Registered 
Derzeit höchste Taktfrequenz | 2,4 GHz (3700+) 2,4 GHz (FX-53) 
Maximale Verlustleistung 89 Watt (3700+) 89 Watt (FX-53) 
L1-Cache (Daten) 64 kByte 

L1-Cache (Befehle) 64 kByte 

L2-Cache 512/1.024 kByte 

Herstellungsprozess 130 Nanometer SOI 130 Nanometer SOI 
Besonderheiten Cool’n’ quiet - 
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Sockel 939 


Athlon 64/Athlon 64 FX 
Clawhammer/Stedgehammer/ 
Newcastle 

Zweikanal 


DDR 400/333/266/200 


Nicht registered 

2,4 GHz (3600+, FX-53) 
89 Watt (3800+) 

64 kByte 

64 kByte 


512/1.024 kByte 
130 Nanometer SOI 


Cool 'n’ quiet 


Athlon/Athlon XP 
Thunderbird, Palomino, 
Thoroughbred, Barton 
Abhängig vom Chipsatz 

PC 100/133; DDR 400/333/ 
266/200 

Nicht registered 

650 bis 2.200 MHz (XP 3200+) 
77 Watt (XP 3200+) 

64 kByte 

64 kByte 

256/512 kByte 

180 bis 130 Nanometer 


Sockel A 


© 2004 NVIDIAItd. Alle Rechte vorbehalten. 
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»>Pablo Ficasso wurde nie berühmt.« 


RDWARE 


sIHel 


lachbildschirme sind schwer im 

Kommen. Die Zahl der Zocker-TFTs 
auf dem Monitor-Markt steigt. Mit dem 
S1702C stellt auch Teac ein schnelles Dis- 
play mit einer geringen Reaktionszeit von 
nur zwölf Millisekunden vor. In unserem 
Farbkombinationstest ermitteln wir 24 
Millisekunden: Ein guter Wert, denn bei 
Action-Spielen sind keine Schlieren zu 
erkennen. Die Farbbrillanz und die 
Bildschärfe des Teac sind gut, lediglich 
befriedigend ist jedoch die Helligkeits- 
verteilung: Sie ist teilweise stark unregel- 
mäßig. Sie steuern den Monitor über ein 
umständliches Bildschirmmenü, das sich 
nur mit Mühe und vor allem Geduld 
bedienen lässt. Choleriker gelangen 
dadurch vermutlich schnell an das Ende 
Ihres Schimpfwortschatzes. Verarbeitet 
ist das Gerät tadellos. Das silberne 
Design und der blau erleuchtete Teac- 
Schriftzug auf der Rückseite wirken edel. 
Im Fuß befindet sich neben DVI- und D- 
Sub-Eingang auch der Anschluss für das 
externe Netzteil. Der Energieverbrauch 
liegt im Betrieb bei sparsamen 30 Watt 
und bei 0,7 Watt im Ruhezustand. (fm) 


Mg | 
EIGENSCHAFTEN: 75% 8 1 
Leistung: 82% GESAMT: Y% 


„Das 1702C ist ein Zocker-Display, zeigt aber 
Schwächen bei der Helligkeitsverteilung. “ 


EINZELTESTS 


»Die neue Lego-Generation 
macht keinen Spaß.« 


ireless Ilet- 
Scroll+ Superior 


D ie Genius Wireless NetScroll+ 
Superior hat eine frappierende 
Ahnlichkeit zur aktuellen Logitech-Kon- 
kurrenz. Auch unter der Haube sind die 
Eingabe-Nager der beiden Hersteller 
mit einem 800-dpi-Sensor auf den ersten 
Blick gleich. Die gleiche Maus von zwei 
Herstellern? Mitnichten. Genius über- 
frachtet die Wireless NetScroll+ Superior 
mit zehn frei zuweisbaren Tasten. Die 
Knöpfe sind sehr klein und nicht ausrei- 
chend voneinander abgesetzt, sodass 
der Büro-Zocker im Zweifel immer den 
falschen Knopf erwischt. Die Maus fasst 
sich aber wie die Logitech-Konkurrenz 
gut an und der Cursor gleitet fast verzö- 
gerungsfrei über den Desktop. Die Ba- 
sisstation (im Bild unten) der Maus ver- 
fügt über einen integrierten Akku-Lader. 
So laden Sie die beiden AA-Batterien 
über den USB-Strom auf. Für den dauer- 
haften Betrieb legt Genius gleich vier 
Akkus mit in den Karton. (fm) 


Produktname: | Wireless NetScroll+ Superior 


Hersteller: _| Genius 

Preis/Termin: | €49,95/ Erhältlich 
Webseite: geni 
Preis/Leistun 


-europe.com 


GESAMT: / 5 


„Gute Maus für den kabellosen Desktop, 
die Zusatztasten sind schlecht zu erreichen.“ 


Ausstartuns: 90 
E HAFTEN: 78% 
LEISTUNG: 73 


=. 


>>Zur EM 2008 ließ sich 
die Fifa wieder ein neues 
Balldesign einfallen.« 
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PREISTEPN GOLD 


Mega Cache 15 


W er seine Daten stets in der Hosen- 
tasche mit sich tragen möchte, 
stößt bei aktuellen USB-Sticks schnell an 
die Kapazitätsgrenze und erreicht bald 
die eigene finanzielle Schmerzschwelle. 
MSI stellt mit seinem Mega Cache eine 
interessante Zwischenlösung vor, denn 
das Gerät mit den kompakten Maßen von 
5,75 x 6,97 x 1,31 Zentimetern und 1,5 
Gigabyte Speicherkapazität kostet knapp 
120 Euro. Die Daten werden im Gegen- 
satz zum USB-Stick mit seinen Speicher- 
bausteinen auf einem Microdrive, einer 
kleinen Festplatte, gespeichert. Durch 
den Anschluss über USB 2.0 steht der 
Mega Cache den Konkurrenten in Sachen 
Übertragungsgeschwindigkeit in nichts 
nach — maximal 5,5 MByte pro Sekunde 
sind möglich. Verarbeitet ist der Mega 
Cache äußerst solide. Das edle Metall- 
gehäuse liegt gut in der Hand und Sie 
können es in einer mitgelieferten Leder- 
tasche verstauen. Für den Anschluss 
an den PC klappen Sie einfach einen 
USB-Stecker aus. So passt der Mega 
Cache auch an jeden noch so verwinkel- 
ten USB-Anschluss. (fm) 


Produktname: | Mega Cache 15 


Hersteller: | MSI 


EIGENSCHAFTEN: 91% 
LEISTUNG: 93% 


„Eine clevere und vor allem günstige 
Alternative zum USB-Stick.” 
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Alles.über... 


PC ACTION: Actionspi, 
Satte 48 Vertreter des b 
Genres wurden von deı 
stet, dazu gibt's Tuninı 
ats zu den wichtigsten 
genen Spielejahres. Aı 
finden sich neben 20 akt 
Demoversionen zusätzli 
an Maps und Mods. 


Bequemer und 
schneller online 
abonnieren: 


abo.pcaction.de 


Dort finden Sie 
auch eine Über- 
sicht sämtlicher 
Abo-Angebote von 
PC ACTION und 
weiterer COMPU- 
TEC-Magazine. 


AFTIONSBIELE de 


: = BATTEEFIELD 
AM AU 


NUR DAS BESTE: 10MOOS, 18 MAPS, 25 SEITEN TIPPSB TRICKS! 


sprtunurt ormas. soururaronm 


PC ACTION: Battlefield 1942 

Das geht ab! Der Action-Hit von Electronic 
Arts ist mächtig auf dem Vormarsch und 
hat nicht nur optisch eine Menge zu bie- 
ten, sondern zeichnet sich auch durch vie- 
le Einheiten und taktische Schlachten zu 
Lande, zu Wasser und in der Luft aus. 
Selbstverständlich finden Sie die besten 
Tipps auch gleich auf der Heft-DVD! 


IN, Computec Al 
der Str. 10, A Anif 


GmbH, St. Leon} 


JA, ich möchte das Miniabo der PC ACTION. 


Ü Senden Sie mir drei Ausgaben der PC ACTION mit DVD + 1 Sonderheft für € 9,90! 
Ü Senden Sie mir drei Ausgaben der PC ACTION mit CD-ROM + 1 Sonderheft für € 9,90! 


Absender 


Bitte senden Sie mir folgende Prämie: 
I „PC-ACTION-Sonderheft Actionspiele" (Artikeln: 002333) 


Rs ne „PC-ACTION-Sonderheft Battlefield" (Artikeln: 002410) 
I „PC-ACTION-Sonderheft Maps & Mods" (Artikelnr 002357) 
Lieferung nur, solange Vorrat reicht 
Straße, Nr 
Gewünschte Zahlungsweise des Abos: 
PLZ, Wohnort [] Bequem per Bankeinzug (Prämienlieferzeit ca. 2-3 Wochen) 
Kreditinstitut 
Telefonnummer (für evtl. Rückfragen) 
Konto-Nr. 
E-Mail-Adresse (für v 'e Informationen, 
BLZ 
Kontoinhaber 
® Gegen Rechnung (Prämienlieferzeit 6-8 Wochen) 


immer mit 


Datum, Unterschrift des Abonnenten ® go - in R 


PA MI O1 


»Bis auf einen hatte das 
todkranke Zebra schon 
alle Streifen verloren.« 


uf LAN- 
Partys ge- 
sellen sich 


zu gewöhnlichen Stan- 
dard-PC-Gehäusen in lang- 
weiligem Beige immer mehr 
extravagante Design-Tower, 
die mit vorinstallierter Be- 
leuchtung oder Seitenfenstern 
neidische Blicke auf sich zie- 
hen. Wir haben acht ausge- 
fallene Gehäuse verglichen 
und verraten, welche PC-Her- 
berge wirklich taugt und wel- 
ches Modell sich am besten 
als Begleiter zur nächsten 
Netzwerk-Party eignet. 


DAS IST WICHTIG! 


Gehäuse sollten vor allem ei- 
nen kinderleichten Einbau der 
Komponenten ermöglichen. 
Lassen sich Laufwerke mithil- 
fe von Schienen einsetzen und 
kann die Hauptplatine auf 
einem separaten Mainboard- 
Schlitten montiert werden, 
spart das Zeit und Nerven 
beim Zusammenbau. Auch ei- 
ne gute Verarbeitung bewer- 
ten wir positiv. Zudem soll- 
te das Gehäuseinnere nicht 
scharfkantig sein, ansonsten 
kommt es schnell vor, dass Sie 
sich beim Einbau der Kompo- 
nenten schneiden. Wer mehre- 
re Festplatten unterbringen 
will, achtet auf entsprechende 
3,5-Zoll-Einbauschächte. Das 
CM Stacker von Coolermaster 
bietet beispielsweise Platz für 
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ARKTUBERSICHT GEHAUSE 


schnell 
im hasten 


Prima PC-GEHÄUSE lassen sich flink gut bestücken, 
genau wie eine Gummipuppe. Doch zusätzlich Hönnen 
die Computerteile auch noch richtig blasen. 


bis zu zehn Grad Celsius sen- 
ken. Damit sich der Luftstrom 
optimal ausbreiten kann, soll- 
ten Sie Kabel von Laufwerken 
oder dem Netzteil per Kabel- 
binder aus dem Weg räumen. 
Grundsätzlich sind größere 


Aluminium-Gehäuse, da sie 
deutlich leichter sind als ihre 
Stahl-Pendants. Zudem leitet 
Aluminium entstehende Wär- 
me besser ab. Dafür sind die 
Alu-Klötze nicht so stabil und 
verbeulen leichter als eine 


fünf Da- 
tenlager. CD- 

und DVD-Laufwerke 
benötigen 5,25-Zoll-Einbau- 


plätze. Lüfter effizienter, da sie bei massive Stahl-Konstruktion. 
gleicher Drehzahl mehr Luft DANIEL MÖLLENDORF 

KALTFRONT fördern als kleinere Propeller. 

Leistungsfähige Prozessoren Für LAN-Partys eig- 

und aktuelle Grafikkarten nen sich vor 


zeichnen sich nicht nur durch allem 
eine erstaunliche Leistung 
aus, sie werden auch extrem 
heiß. Eine gute Gehäuselüf- 
tung wirkt hier wahre Wun- 
der. Somit sollten Sie beim 
Gehäuse Wert auf mehre- 
re Lüfterhalterungen legen 
Manche Testkandidaten ver- 
fügen über vormontierte Lüf- 
ter. Das beste Ergebnis er- 
zielen Sie, wenn ein oder 
mehrere Lüfter im unteren 
Bereich der Gehäusefront 
befestigt sind und kalte 
Luft in das Gehäuse bla- 
sen. An der Rückseite 
sollte mindestens ein 
Lüfter die aufgewärmte 
Luft wieder hinauspusten. 
So gewährleisten Sie einen 
kontinuierlichen Luftstrom, 
der die Abwärme von Gra- 
fikkarte, CPU, Northbridge 
und Speicher wegtranspor- 
tiert und so kritische Kom- 
ponenten kühlt. Eine or- 
dentliche Gehäuselüftung 
kann beispielsweise die 
Prozessor-Temperatur um 


»Stevie Wonder besteht 
auf fensterlose Doppel- 


Is 41: ee Zunurl 


nu are 5 


jU www;Hardware-R Dgge.de 


opf gefallen.« 


Acht GEHAUSE stritten auf dem PC ACTIONE 
unsere Gunst. Welcher Spieleklotz kann sich durchsetzen? 


füfstand um 


AB IN DEN TURMUNTERRICHT 


Hersteller 
Webseite 


Preis (Preis/Leistung) 

Material 

Laufwerksschächte (3,5/5,25 Zoll) 

Schächte für CD-/DVD-Laufwerke geeignet 
Lüfterhalterungen (bereits vorhandene Lüfter) 
Mainboard-Schlitten 

Gewicht 

Abessungen (Breite x Tiefe x Höhe) 
Verarbeitung/Stabilität 

Besonderheiten 


Lautstärke 


Levicom 
www.listan.de 


Ca. € 134,- (Gut) 

‚Aluminium 

75 

5 

6 (6), 80 Millimeter 

Nein 

6kg 

21x48x55 Zentimeter 

Gut/Gut 

Beleuchtete Lüfter, 2 Lüftergitter 


Laut 


Ten seki 82% 


lung und guter Verarbeitung. 


CM Stacker 
Coolermaster 


www.coolermaster.de 


Ca. € 169,- (Gut) 
Stahl 

5/12 

1 

8 (3), 120 Millimeter 
Nein 

1ukg . 

23x58x54 Zentimeter 
Gut/Gut 
BTX-kompatibel 


Angenehm 


it einer Höhe von 54 
Zentimetern über- 
ragt das CM Stacker 


von Coolermaster die meis- 
ten Konkurrenten locker. In 
dem 14 Kilogramm schweren 
Stahlturm finden sich Einbau- 
schächte für fünf 3,5-Zoll-Lauf- 
werke und maximal zwölf 5,25- 
Zoll-Geräte. Das ist fett. Drei 
Lüfter sind bereits vormontiert: 
zwei 120-Millimeter-Ungetüme 
in Gehäusefront und -rückseite, 
ein 80-Millimeter-Lüfter im De- 
ckel. Bei Bedarf können zwei 
weitere 80er- und sogar zwei 
zusätzliche 120er-Lüfter ein- 
gebaut werden. Wem das noch 
immer nicht reicht, darf zusätz- 
lich einen riesigen 300-Millime- 
ter-Lüfter in die Seitenwand 
einbauen. Der neue Coolermas- 
ter-Block ist als einziger Test- 
kandidat nicht nur für die ak- 
tuelle ATX-Norm, sondern auch 
für den kommenden Main- 
board- und Gehäuse-Standard 
BTX geeignet. Wie der Name 
schon andeutet, eignet sich 
Antecs Super Lanboy vor allem 
für regelmäßige Besucher von 
Netzwerk-Partys. Das Gehäuse 
ist aus Aluminium und wiegt 
lediglich vier Kilogramm. Zu- 
dem ist der Tower kompakter 
als der CM Stacker und lässt 
sich auch deshalb einfacher 
transportieren. Sogar prakti- 
sche Tragegurte sind bereits 
enthalten. Auch an Modding- 
Freunde hat Antec mit einem 


MARKTUBERSICHT GEHAUSE 


Fenster in der Seitenwand und 
zwei beleuchteten 120-Milli- 
meter-Lüftern gedacht. Seien 
Sie allerdings vorsichtig: Das 
Aluminium-Gehäuse ist sehr 
anfällig für Beulen. 


LEISE UND LISTIG 


Das VX-1 besteht zwar eben- 
falls aus Aluminium, ist jedoch 
stabiler als der Antec-Tower. 
Die eigentliche Stärke des Ge- 
häuses vom Kühlungsspezia- 
listen Verax ist jedoch die 
Geräuschentwicklung: Trotz 
Gehäuselüfter arbeitete unser 
Testsystem mit Athlon 64 
3400+ und Geforce FX 5950 
Ultra mit 2,7 Sone sehr leise. 
Die Festplatten werden über 
spezielle Schienen entkoppelt 
und laufen so besonders ge- 
räuscharm. Ein Mainboard- 
Schlitten erleichtert den Zu- 
sammenbau. Der Preis von 165 
Euro fällt für ein Gehäuse aber 
sehr stattlich aus. Auffälligstes 
Merkmal des Diabolic Minotaur 
von CasEdge ist das extra- 
vagante Design: Das Stahlge- 
häuse fällt auf, dank leuchten- 
den Augen in der Front, einem 
schicken Seitenfenster, einer 
blauen Kaltlichtkathode und 
auffälligen Hörnern. Außer in 
Rot gibt's das Schmuckstück 
auch in Blau oder Silber. Im In- 
neren sind Laufwerksschächte 
für vier 5,25-Zoll- und sechs 3,5- 
Zoll-Laufwerke untergebracht. 
Ein bereits eingebauter 120- 


Inter-Tech 
www.frozen-silicon.de, www.inter-tech.de 
Www.com-tra.de 
Ca.€ 9,- (Gut) Ca. € 90,- (Sehr gut) 
‚Aluminium Stahl 
6/3 8/4 
3 2 
22), 120 Millimeter 4, (2), 80 Millimeter 
Nein Nein 
4,kg 15kg 
21x43x43 Zentimeter 21x58x50 Zentimeter 
Gut/Befriedigend Gut/Gut 
Fenster, Z-Box, beleuchteteLüfter, Fenster, beleuchtete Front 
Tragegurte 
Angenehm Angenehm 


Leuicom H-Rlien 


Schickes Aluminium-Gehäuse mit guter Kühlung. 


Das optisch beeindruckende X- 
‚Alienvon Levicom besteht aus 

* Muminium und wiegt daher nur 
sechs Kilogramm. Fünf 80-Milli- 
meter-Lüfter sind bereits vor- 
montiert und sorgen für einen 
sehr guten Luftstrom. Unser Test- 
system mit Athlon 64 3400+ er- 
hitzte sich lediglich auf 45 Grad 
Celsius. Dafür machen die fünf 
Lüfter bei höchster Drehzahl mit 
5,4 Sone ordentlich Krach. Regeln Sie diese besser mit der integrierten Lüftersteu- 
erung herunter. Anschlüsse für USB, Firewire und Sound befinden sich in der Ge- 
häusefront. Ein großes Plexiglasfenster ziert die Seitenwand. Das Platzangebot ist 
sehr gut: Sie können fünf 5,25-Zoll und sogar sieben 3,5-Zoll-Laufwerke einbauen. 


RN 


»>Aus dem Terroristen- 
_  Rätselheft Nr. 1: blauer;g 


Inter-Tech 


PREISTIPP Für 90 Euro lässt das S-800 kaum Wünsche offen. 


en der Area 51 


e Gnade.« Gute Gehäuse müssen nicht teuer 


sein: Inter-Techs $-800kostet le- 
diglich 90 Euro und ist trotzdem 
großzügig ausgestattet. So ver- 
fügt das Stahlgehäuse über zwei 
Lüfter, zwei weitere können nach- 
gerüstet werden. Im Betrieb er- 
reichte unser Testsystem leise 
3,5 Sone. Verarbeitung und Stabi- 
lität des Gehäuses sind gut, dafür 
ist der Tower stolze 14 Kilogramm 
schwer. Wer den S-800 zur LAN-Party mitnehmen will, muss ordentlich schleppen. 
Hinter einer Klappe auf dem Gehäusedeckel verbergen sich Anschlüsse für USB, 
Firewire und Sound. Im blauen Gehäuse finden vier 5,25-Zoll- und acht 3,5-Zoll- 


Mit 134 Euro ist das X-Alien-Gehäuse zudem vergleichsweise günstig. 


Millimeter-Lüfter rundet das 
Angebot ab 


PREISKRACHER ODER 
KRACHMACHER? 


Thermaltakes Wingo V7000+ 
verfügt über fünf Lüfter mit 80 
Millimeter Durchmesser. Die 
Geräuschentwicklung stieg bei 
unserem Testrechner dadurch 
auf sehr laute 6,7 Sone. Mithilfe 
der integrierten Lüftersteue- 
rung können Sie die lärmenden 


Stahlgehäuse ist sehr 
bil, wiegt dafür allerdings 14 
Kilogramm. Das Platzangebot 
stimmt: Bis zu fünf 3,5-Zoll- und 
fünf weitere 5,25-Zoll-Laufwer- 
ke lassen sich einbauen. Sehr 
hübsch ist die beleuchtete 
Front im edlen Design. Der Neo 
Classic von GMC verzichtet auf 
optische Spielereien. Auch von 
Gehäuselüftern hat der Her- 
steller abgesehen. Der Athlon 
64 3400+ aus unserem Testauf- 


sta- 


Laufwerke Platz - ein absoluter Rekordwert. Der Alien-Kopf in der Front ist be- 
leuchtet, im Seitenteil schindet ein schickes Fenster Eindruck. 


Grad Celsius — das schlechtes- 
te Ergebnis aller Kandidaten 
Immerhin sind vier Lüfterhal- 
terungen vorhanden, weshalb 
Sie problemlos Gehäuselüfter 
nachrüsten können. Mit 79 Eu- 
ro ist der aus Stahl gefertigte 
Tower außerdem sehr günstig 


FAZIT 


Fast alle getesteten Gehäuse 
sind gut verarbeitet und verfü- 
gen über sinnvolle Konzept- 


com hinterließ den besten Ge- 
samteindruck. Wer viele Lauf- 
werke hat und diese hervorra- 
gend kühlen will, wird mit 
Coolermasters CM Stacker 
glücklich. Preisbewusste Spie- 
ler sollten lieber zum S-800 
greifen. Wenn Sie nach einem 
besonders leisen Gehäuse su- 
chen, werden Sie bei dem VX- 
1 von Verax fündig. Für LAN- 
Partys ist der kompakte Super 
Lanboy von Antec am besten 


Propeller jedoch zähmen. Das bau erhitzte sich daher auf 57 


Diabolic Minotaur 


ideen. Das X-Alien von Levi- geeignet DANIEL MÖLLENDORF 


Wingo V7000+ 


Hersteller Verax CasEdge Thermaltake 
Webseite www.verax.de, www.pc-icebox.de www.listan.de www.hardware-rogge.de, www.frozen-silicon.de 
www.ichbinleise.de 
Preis (Preis/Leistung) Ca. € 165,- (Befriedigend) Ca. € 128,- (Befriedigend) Ca. € 106,- (Befriedigend) Ca. € 79,- (Gut) 
Material ‚Aluminium Stahl Stahl Stahl 
Laufwerksschächte (3,5/5,25 Zoll) 6/4 6/4 5/5 6/5 
Schächte für CD-/DVD-Laufwerke geeignet 4 4 5 5 
Lüfterhalterungen (bereits vorhandene Lüfter) 41), 80 Millimeter 11), 120 Millimeter 5 (5), 80 Millimeter 4.(0), 80 Millimeter 
Mainboard-Schlitten Ja Nein Nein Nein 
Gewicht 5,5kg 9kq 14kg 11kg 
Abessungen (Breite x Tiefe x Höhe) 21x49x46 Zentimeter 20x49x43 Zentimeter 21x58x49 Zentimeter 20x51x44 Zentimeter 
Verarbeitung/Stabilität Gut/Gut Gut/Gut Gut/Sehr gut Befriedigend/Gut 
Besonderheiten Festplatten-Entkopplung Kaltlichtkathode, Fenster, Beleuchtete Front Beleuchtete Knöpfe 
beleuchtete Front 
Lautstärke Sehr leise we Sehr laut Sehr leise 
n Teurer, iser 
I: ee 7 9% 4 Acc AUF Aa für 7 8% Sans use: einer 7 8% ee Erle! 7 0) 


tischem Mainboard-Schlitten. 


einen behäuseliffter. 


Lüfterdrehzahl sehr laut. 


lüfter, dafür sehrgünstig. 
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ARDWARE 


EINZELTES 


GT 


ORC 


RADEON XBO0 


PRO 


1.024 «768, kein M, d:1AF = 


2001960 


kein A Bit A 


Einstellungen: Athlon 64 3400+, 1.024 MByte DDR 400, Windows XP Pro, Direct X 


).0b, Anisotroper-Filter-Optimierungen aus, Spielversion 1.1. 


azit: In 1.024x768 liegt die X800 XT nur knapp vor der 6800 Ultra. Die X800 Pro liefert hier 
ebenfalls ein sehr gutes Ergebnis ab und ist auch mit anisotroper Filterung noch schnell. 


»>Die Ausstellung Heizkörperwelten 
sorgte für Diskussionsstoff.« 
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I n der letzten Ausgabe präsen- 
tierten wir das Spitzenduell 
zwischen den beiden neuen Grafik- 
Schwergewichten Geforce 6800 Ultra 
und Radeon X800 XT. Jetzt erreichte 
uns mit der Radeon X800 Pro von 
Sapphire die erste günstige Variante 
der neuen 3D-Generation. Auf der 
Platine im typischen Ati-Rot arbeitet 
der R420-Grafikchip, der ebenfalls 
dem Top-Modell X800 XT zu neuen 
Leistungsrekorden verhilft. Bei der 
Pro-Version kümmern sich allerdings 
nur 12 statt 16 Pipelines um die 
Pixel-Berechnung. Auch die Taktra- 
ten schraubte Ati herunter: Während 
bei der Radeon X800 XT der Grafik- 
chip mit 520 MHz arbeitet und der 
Speicher mit 560 MHz DDR taktet, 
sind es bei X800-Pro-Karten nur noch 
475 MHz Chip- und 450 MHz DDR- 
Speichertakt. In unseren Bench- 
marks schlug sich die Sapphire-Kar- 
te trotzdem tapfer: Bei allen geteste- 
ten Spielen liegt der Neuling deutlich 
vor der Radeon 9800 XT und ist auch 
mit aktivierter Kantenglättung und 
anisotroper Texturfilterung noch sehr 
schnell. Den teuren 3D-Rasern X800 
XT und Geforce 6800 Ultra muss er 


nice EL bO0/H 


tarke Kühlleistung und nahezu 

lautloser Betrieb - eine Wasser- 
kühlung hat einige Vorteile gegenüber 
Luftkühlern, schreckt jedoch viele Spie- 
ler durch eine umständliche Montage 
ab. Damit macht Xice jetzt Schluss, 
denn der EC 600/H ist auch ohne 
Schrauber-Abitur und Dremel-Diplom 
in kürzester Zeit einsatzbereit. Glauben 
Sie nicht? Hersteller Xice hat Pumpe, 
Radiator (Wärmetauscher) und Aus- 
gleichsbehälter in ein hübsches, 
schwarzes Gehäuse verpackt, das Sie 
neben dem PC-Tower aufstellen. Ver- 
binden Sie einfach über die mitgeliefer- 
ten Schläuche den externen Wasser- 
kühler mit dem Prozessor-Kühlblock 
des EC 600/H - schon ist der Wasser- 
kreislauf geschlossen. Die Befestigung 
der Schläuche erledigen Sie mit sim- 
plen Überwurfverschraubungen. Damit 
Sie das PC-Gehäuse verschließen kön- 
nen, führen Sie die Schläuche über eine 
Blende mit zwei Aussparungen aus 
dem Tower. Nun müssen Sie nur noch 
die Kühlflüssigkeit einfüllen. Lassen Sie 
anschließend die Pumpe etwa eine 
Stunde laufen und überprüfen Sie da- 
bei die Schläuche und die Anschlüsse 
auf undichte Stellen. Bauen Sie erst da- 


EN 


sich jedoch geschlagen geben. Dank 
neuem Treiber hat die Geforce 6800 
Ultra gegenüber der letzten Ausga- 
be aufgeholt. Beispielsweise läuft 
Far Cry nun deutlich schneller als 
vorher. Für die nächste Treiberver- 
sion verspricht Nvidia sogar noch 
mehr Leistung. Sapphire verwendet 
den Standard-Kupferkühler mit 1,8 
Sone leisem Lüfter, Die GDDR3-Spei- 
chermodule (256 MByte) werden 
nicht von dem Kühlkörper bedeckt 
Zwar ist der Einstiegspreis mit etwa 
430 Euro sehr hoch, dafür packt 
Sapphire die beiden aktuellen Top- 
spiele Splinter Cell: Pandora Tomor- 
row und Prince of Persia: The Sands 
of Time mit in den Karton. (dm) 


Produktname: | Sapphire Radeon X800 Pro 
Hersteller: Sapphire 

Preis/Termin: € 430,-/Erhältlich 
Webseite: www.sapphiretech.de 
er Bi 


GESAMT: 89., 


AUSSTATTUNG: 
EIGENSCHAFTEN: in 
LEISTUNG: 92% 


„Sehr schnelle Grafikkarte mit toller 
Spiele-Beilage und leisem Lüfter.“ 


nach den CPU-Kühler ein - fertig. Da 
die Wasserkühlung von Xice ohne Lüf- 
ter funktioniert, ist sie im Betrieb fast 
lautlos; lediglich die Pumpe erzeugt ein 
extrem leises Summen. Die Kühlleis- 
tung ist sehr gut, sogar der P4 mit dem 
neuen Prescott-Kern wird auch bei vol- 
ler Auslastung nicht zu heiß. Den EC 
600/H gibt es in drei Varianten: für So- 
ckel 478 (Pentium 4), für Sockel A (Ath- 
lon XP) und in der „Bolt“-Variante für 
Sockel 478, Sockel 754 (Athlon 64) und 
Sockel 940 (Athlon 64 FX). Zudem bie- 
tet Xice mit dem EC 900 eine leistungs- 
stärkere Variante an. Die Pumpe fördert 
hierbei 900 Liter pro Stunde und er- 
möglicht so eine bessere Kühlung - bei 
dem EC 600/H sind es lediglich 600 Li- 
ter. Dafür kostet das Top-Modell stolze 
339 Euro. Der EC 600/H ist mit 249 Euro 
zwar ebenfalls kein Schnäppchen, bie- 
tet jedoch eine gute Kühlleistung und 
arbeitet beinahe lautlos. (dm) 


Produktname: | EC 600/H 
Hersteller: Xice 
Preis/Termin: € 249,-/Erhältlich 
Webseite: www.xice.de 
Preis/Leistung: Befriedigend 


Ausstattung: 769 

EIGENSCHAFTEN: 81% 

LEISTUNG: B4% GESAMT: 

„Für 249 Euro kühlt der EC 600/H Ihre CPU nahe- 
zu lautlos und lässt sich problemlos einbauen.“ 


- Prozessor: AMD Athlon XP 2400+ 
» Prozessorkühler: Thermaltake TR2-M3 

* Arbeitsspeicher: 256MB DDR-RAM MDT PC333 
» Mainboard: QDI K7VM400M-6AL 

» Festplatte: 40GB Excelstor ATA100,7200u/min. 
» Grafikkarte: onboard Shared Memory 32MB 

» Laufwerke: 52x CD-Laufwerk, 3,5“ Mitsumi 

» Gehäuse: Midi Tower mit Front USB * 

» Netzteil: 300 Watt 


AMD Athlon XP 2800+ 


+ Prozessor: AMD Athlon XP 2800+ 

» Prozessorkühler: Thermaltake TR2-M3 

* Arbeitsspeicher: 256MB DDR-RAM MDT PC333 

+ Mainboard: AsRock K7S8X, Sound/Lan 

» Festplatte: 80GB Excelstor ATA100,7200u/min. 

» Grafikkarte: 9200Se 128Mb Radeon ATI+TV-Out 

» Laufwerke: DVD/CD 16x/48x MSI, 3,5“Mitsumi 
CD-Brenner 52x Samsung/MSI + Brennsoftware 

« Gehäuse: Midi Tower mit Front USB * 

- Netzteil: 300 Watt 


- Prozessor: AMD Athlon XP 3000+ Barton 

= Prozessorkühler: Thermaltake TR2-M1 
Arbeitsspeicher: 512MB DDR-RAM MDT PC333 
Mainboard: ASUS A7N8X-X, Sound/Lan 
Festplatte: 160GB 2mb Cache ATA133,7200u/min. 
Grafikkarte: 9600Se 128Mb Radeon ATI+TV-Out 
Laufwerke: 8xDVD-Brenner, 3,5“Mitsumi 
Gehäuse: Design Miditower+Frontbeleuchtung, 
Front USB ** 
Netzteil: 350 Watt Supersilent(sehr leise) 


(bei Zahlung per Vorkasse) 


(bei Zahlung per Nachnahme) 


- Prozessor: AMD Athlon XP 2600+ 
- Prozessorkühler: Thermaltake TR2-M3 

» Arbeitsspeicher: 256MB DDR-RAM MDT PC333 

« Mainboard: DFI KM400MIV, Serial ATA/Raid 

- Festplatte: 80GB Excelstor ATA100,7200u/min. 
« Grafikkarte: onboard Shared Memory 64MB 

- Laufwerke: DVD/CD 16x/48x MSI, 3,5“ Mitsumi 
- Gehäuse: Midi Tower mit Front USB * 

- Netzteil: 300 Watt 


- Prozessor: AMD Athlon XP 3000+ Barton 

» Prozessorkühler: Thermaltake TR2-M3 

» Arbeitsspeicher: 256MB DDR-RAM MDT PC333 

+ Mainboard: ASROCK K7S8X, Sound/Lan 

» Festplatte: 80GB Excelstor ATA100,7200u/min. 

- Grafikkarte: 9600Se 128Mb Radeon ATI+TV-Out 

- Laufwerke: 8xDVD-Brenner, 3,5“Mitsumi 

» Gehäuse: Design Miditower+Frontbeleuchtung, 
Front USB ** 

» Netzteil: 350 Watt Supersilent (sehr leise) 


Alle PC-Systeme werden standardmäßig ohne Betriebssystem ausgeliefert! 


0 Windows XP Home zzgl. 95,- € inkl. Installation 
Windows XP Pro zzgl. 149,- € inkl. Installation 


Wir schenken Ihnen zu jedem 
bei uns bestellten PC-System: 


2 

Routenplaner Software, 000 „Ashampoo 

Geibe Seiten Software Uninstaller Suite Bildbearbeitung 
Telefonbuch auf DVD. : — = — 


All2 PC-Systeme werden standardmäßig ohne Betriebssystem ausgeliefert! Technische Änderungen, Irrtümer und Druckfehler vorbehalten. Alle genannten Preise in Euro ind.16% MwSt. Angebote gelten nur solange der Vorrat reicht. Rückgaberecht im Sinne 


7 Windows XP Home zzgl. 95,- € inkl. Installation des 513 BGB innerhalb 14 Tagen gemäß $3 Fernabsatzgesetz bei unbeschädigtem und originalverpacktem Zustand. Es gelten ausschließlich unsere AGB, die wir Ihnen gerne zustellen. 
Windows XPPro zzgl. 149,- € inkl. Installation Markennamen und Warenzeichen sind Eigentum des jeweiligen Herstellers. Produktabbildungen können farblich vom Original abweichen und dienen nur zur reinen Darstellung. 


-> weitere aufrüstbare PC-Systeme sowie diverses Zubehör finden Sie in unserem 24h-Onlineshop unter: 


www.lahoo.de 


Brunen IT Distribution OHG - Am Dobben 10 - D-26639 Wiesmoor Tel. (0) 49 44) 91 37-0 


...garantierte Qualität! 


AD & Shop by Dynamic ira: wersccipnadn. 


“ r 
n = 
THEMA TECHNI 


Damit das har ist! 


ven Ray Tube) Bildschirm mit der klassischen 
Elektronen-Bildröhre 


TFT 


Thin Film Transistor, bezeichnet die Bauart eines 
Flüssigkristallmonitors (LCDs) 


BETRACHTUNGSWINKEL 


Der Betrachtungswinkel gibt an, wie weit der 
Kontrast bei schräger Sichtweise stabil bleibt. 


»Die bulgarischen Gewichtheberinnen 


machten den Sieg unter sich aus.« 


KONVERGENZ 


Gibt an, wie genau die drei Elektronenstrahlen 
für Rot, Grün und Blau aufeinander treffen 


Frwisch keine Seh-Rurkel 


Test Bild! Nicht nur vom Onanieren können Sie blind werden, sondern auch von miesen Bildschirmen. 
Damit Sie den Durchblick behalten, ließen wir fünf Redakteure den ultimativen MONITOR-TEST erstellen. 


lach und flott - aktuelle 
TFT-Monitore können 
nach Meinung der In- 


dustrie ihren Röhren-Vorfahren 
in allen Disziplinen das Was- 
ser reichen. In wirklich allen 
Disziplinen? PC ACTION hat 
für Sie den ultimativen Test 
gemacht und aktuelle Flach- 
männer unter die Lupe ge- 
nommen. Zudem verraten wir 
Ihnen die Technik-Details von 
CRT und TFT und schauen 
hinter die Kulissen des Marke- 
ting-Schlagwortes Reaktions- 
zeit. Erstes Test-Szenario: 
Fünf Kollegen spielten zehn 
aktuelle 3D-Titel wie UT 2004, 
Far Cry, Battlefield Vietnam, 
Deus Ex 2, Afrika Korps vs. De- 
sert Rats, X2: Die Bedrohung 
und Splinter Cell: Pandora To- 
morrow auf jedem Gerät und 
fällten dann ein subjektives 
Urteil, ohne sich vorher abzu- 
sprechen. Als Testgeräte stan- 
den ein 15-, ein 17- und ein 19- 
Zoll-TFT-Display aus dem ak- 
tuellen Portfolio bekannter 
Monitorhersteller sowie ein 
19-Zoll-CRT-Monitor und ein 


Notebook-Display auf dem 
Tisch. 

DER KLEINE UNTERSCHIED 

Zur Technik. Monitore mit 
Glaskugelbullauge und die 


schicken flachen verwenden 
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verschiedene Verfahren zur 
Erzeugung eines Bildes. Bei 
einem Röhrenmonitor befindet 
sich auf der Innenseite der 


Bildrföhre eine Phosphor- 
schicht, auf der durch einen 
Elektronenstrahl leuchtende 


Punkte erzeugt werden. Ein 
sichtbarer Punkt (Pixel) ent- 
steht durch die Mischung der 
drei Grundfarben Rot, Grün 
und Blau. Unterschiedliche 
Intensitäten des Elektronen- 
strahls erzeugen nahezu alle 
Farbtöne - genauer bis zu 16,7 
Millionen. LCD-Bilder erschei- 
nen durch Flüssigkristalle und 
zwei Polarisationsfilter. Diese 
Filter lassen Licht nur dann 
durch, wenn Spannung an- 
liegt. Damit der erzeugte Punkt 
auch farbig wird, besteht ein 
Pixel aus drei Unterpunkten (= 
Subpixel) in den Grundfarben 
Rot, Grün und Blau. Die Sub- 
pixel befinden sich auf einem 
Farbfilter, der das helle Licht 
einfärbt. Vorteil: Ein LCD ist 
flimmerfrei, erzeugt keine 
belastenden elektrischen Fel- 
der und verbraucht zudem 
wesentlich weniger Energie 
Für Flüssigkristallbildschirme 
sprechen außerdem die nahe- 
zu perfekte Geometrie und die 
optimale Ausnutzung der ge- 
samten Bildschirmfläche. Bei 
Röhrenmonitoren muss je nach 


Bauart bis zu 1,5 Zoll nicht 
nutzbare Fläche von der Grö- 
ßenangabe abgezogen 
den. LCDs haben gegenüber 
den CRTs jedoch auch einen 
entscheidenden Nachteil: Flüs- 
sigkristallbildschirme brau- 
chen 12 bis 25 Millisekunden, 
um einen oder mehrere Pixel 
hell und wieder dunkel werden 
zu lassen, was die Industrie als 
„Raise“- und „Fall“-Wert be- 
zeichnet. Des Weiteren spre- 
chen für die CRTs, dass sie 
sehr viele verschiedene Auf- 
lösungen darstellen können 
LCDs hingegen haben eine 
maximale und zugleich opti- 
male Auflösung, niedrigere 
Bildschirmauflösungen werden 
entweder hochgerechnet (in- 
terpoliert) oder verkleinert 
dargestellt. Durch die Inter- 
polation entstehen meist un- 
scharfe Bilder 


MILLISEKUNDEN UND MARKETING 


Viele TFT-Hersteller entdeck- 
ten inzwischen den Spieler als 
potenziellen Kunden und ha- 
ben erkannt, dass sich LCDs 
bei dieser Klientel hauptsäch- 
lich über die Reaktionszeit 
verkaufen. Doch die Angaben 
der Hersteller sind oft praxis- 
fremd. Zum einen werden die 
Anstiegs- und Abfallzeiten 
mit Kontrast-Einstellungen ge- 


wer- 


messen, die für den normalen 
Anwender mehr als unergono- 
misch sind. Zum anderen wird 
nicht die gesamte Reaktions- 
zeit angegeben, sondern eine 
Zeitspanne zwischen 10 und 
90 Prozent geforderten 
Helligkeit. Der Hersteller misst 
so beispielsweise eine Schalt- 
zeit von 20 Millisekunden, ob- 
wohl es in der Realität 30 
Millisekunden sind. Legiti- 
miert wird das Ganze durch 
die ISO-Norm 13406-2. Unsere 
Testergebnisse, die den ge- 
samten Bildaufbau messen, 
weichen daher von den Her- 
stellerangaben ab Hinzu 
kommt noch das Thema 
Farbigkeit beziehungsweise 
Helligkeit. Heutzutage sind 
natürlich alle Spiele farbig, die 
Zeiten von Pong sind längst 
passe. Damit aber aus den 
drei Grundfarben eine Misch- 
farbe entsteht, soll jedes 
Subpixel unterschiedlich hell 
leuchten; es müssen demnach 
nicht immer 100 Prozent der 
möglichen Helligkeit erreicht 
werden. Also erfolgt ein 
Wechsel beispielsweise von 
Gelb zu Grün wesentlich 
schneller als ein kompletter 
Farbwechsel von Gelb zu Blau. 
Da die Hersteller nur den Wert 
von Weiß nach Schwarz mes- 
sen, kann man die angegebe- 


der 


nen Reaktionszeiten nur als 
grobe Orientierung nutzen. 


SELBER MESSEN! 


Wer einen TFT besitzt und 
gerne einmal die Reaktions- 
zeit seines Displays messen 
möchte, kann diese mit dem 
kostenlosen Programm TFT- 
Schlierentest ermitteln. Das 
Tool steht unter www.mem- 
bers.aol.com/jasonvoorhees2k 
/schlierentest.zip zum Down- 
load bereit. Starten Sie das 
Tool und konfigurieren Sie 
zunächst mit „Gammapanel 
öffnen" die Helligkeit des LC- 
Displays. Wählen Sie „Bright- 
ness“ und erhöhen Sie den 
Helligkeitswert etwas. An- 
schließend regeln Sie so lange 
herunter, bis sich das Zwei- 
Prozent-Feld kaum noch vom 
schwarzen Hintergrund ab- 
hebt. Nach dem Test kann die 
Einstellung durch Klicken auf 
die Reset-Schaltfläche rück- 
gängig gemacht werden. Nun 
kann der eigentliche Test be- 
ginnen: Die beiden Quadrate, 
die durch das Bild laufen, sol- 
len so weit zusammengeführt 
werden, dass nur noch die 
Schlieren und nicht mehr die 
reine Hintergrundfarbe er- 
kennbar sind. Dies wird durch 
eine Verringerung des Pixel- 
abstands erzielt. Stellen Sie 
diesen zuerst auf 30 bis 35. 
Danach klicken Sie auf die 
Pfeiltasten, um den Wert nach 
oben und unten zu korrigieren. 
Sobald sich die Schweife der 
beiden Rechtecke berühren, 
können Sie die Reaktionszeit 
ablesen. Dies wiederholen Sie 
mit den Farbkombinationen 1 
bis 3 und errechnen den 
Durchschnitt der vier Werte 
Beachten Sie aber bitte: Diese 
Testmethode ist ebenfalls 
nicht hundertprozentig objek- 


tiv, da Schlieren beziehungs- 
weise deren Ausläufer nicht 
von jedem Anwender gleich 
empfunden werden 


DAS TESTERGEBNIS 


Die Flüssigkristallbildschirme 
zeigten vor allem Schwächen 
in „hellen“ Spielen wie Far 
Cry und Deus Ex 2. Doch das 
größte Problem hatten die LC- 
Displays mit dem Action-Rol- 
lenspiel Sacred. Der Charakter 
befindet sich hier immer in der 
Mitte des Bildschirms, die 
Umwelt bewegt sich. Ein LCD 
muss bei Bewegungen des 
Charakters also immer fast 
das gesamte Bild neu 
aufbauen - es entsteht ein 
sehr störender Schliereneffekt. 
Auch das getestete Notebook- 
Display arbeitete sehr träge 
und erreichte ähnliche Werte 
wie das 19-Zoll-LC-Display. 
Keine Auswirkungen auf die 
Meinungen der Tester hatte 
die verwendete Auflösung 
der Spiele. Das Fazit: Nur 
beim Röhrenmonitor waren 
sich alle Tester einig und ver- 
gaben das Urteil „sehr gut 
spielbar". Uberraschend gut 
schnitt der Samsung Sync- 
master 152S ab: Trotz eines 
nicht mehr ganz taufrischen 
Panels wurde das LCD über- 
wiegend mit „gut spielbar“ 
bewertet. Solide war die Leis- 
tung des 17-Zoll-LCDs, doch 
trotz modernen 16-ms-Panels 
gab es teilweise nur die 
Note „spielbar“. Dagegen ent- 
täuschte die Leistung des 19- 
Zoll-Flüssigkristallbildschirms 
unsere Tester. Laut Acer er- 
reicht der AL1912 zwar eine 
Bildwiederholrate von 16 
Millisekunden, dennoch wur- 
de das Gerät häufig nur als 
„bedingt spieletauglich“ ein- 
gestuft. FRANK MISCHKOWSKI 


HARDWARE 


TESTKANDIDATEN 


Die fünf Bildschirme 


SAMSUNG SYNCMASTER 1525 [15-ZOLL-LCD) 


] Test: 
Note: 

Preis: 

Eingänge: 

Auflösung: 

| Reaktionszeit (Hersteller): 


7 Reaktionszeit (PCGH): 


IIYAMA PROLITE E431S{-B) (17-ZOLL-LCD) 


Test: 
ß Note: 
Preis: 

Eingänge: 

t ‚Auflösung: 
— Reaktionszeit (Hersteller): 
Reaktionszeit (PCGH): 


ACER AL1912 (19-ZOLL-LCD) 


Test: 

Note: 

Preis: 

Eingänge: 

Auflösung: 

Reaktionszeit (Hersteller): 
Reaktionszeit (PCGH): 


| em — 


PHILIPS 109850 (19-ZOLL-CRT) 


| Test: 


Note: 
| Preis: 
| Eingänge: 
| Auflösung: 
: Horizontalfrequenz: 

mer | Vertikalfrequenz: 


GERICOM HUMMER FX (NOTEBOOK) 


Test: 

Note: 

Preis: 

Eingänge: 

Auflösung: 

Reaktionszeit (Hersteller): 
Reaktionszeit (PCGH): 


Bisher nicht getestet 
Bisher nicht getestet 
€ 369,- 

D-Sub (RGB) 
1.024x768 

25 ms 

28 ms 


Ausgabe 04/04 
1,87 

€ 499,- 

D-Sub (RGB), DVI-D 
1.280x1.024 

16ms 

20 ms 


Aktuelle Ausgabe 
2,31 

€59,- 

D-Sub {RGB) 
1.280x1.024 

16 ms 

49ms 


Aktuelle Ausgabe 
1,91 

€209,- 

D-Sub (RGB) 
1.600x1.200 bei 75 Hz 
30 bis 97 kHz 

50 bis 160 Hz 


Ausgabe 05/04 
1,75 
€ 1.700,- 


1.400x1.050 
30 ms 
40ms 


Mu Sehrgutspielbar © Gutspielbar © Spielbar MM Bedingt spielbar MM Nicht spielbar 


Wruiisi Spieletauglichkeit der Monitore 


UT 2004 


Dead Man's 
Hand 


FarCry Battlefield 


Vietnam 


Knights of Sacred Deus Ex2 
the Temple 


£ 


AfrikaKorps X2:Die 
vs. Desert Rats Bedrohung 


Splinter Cell: 
Pandora Tom. 


17-Zoll-LCD 
19-Zoll-LCD 
19-Zoll-CRT 
15-Zoll-Noteb.-Display ES 


Jeder Redakteur hat die Spielbarkeit der Bildschirme bewertet, anschließend wurden die Ergebnisse als Durchschnitt in dieser Tabelle zusammengefasst. 
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ARDWARE + REFERENZEN 


Mainboards Sockel 164 fthlon 64] .= 


© © 
KBT Neo-FIS2R sl EiN- AGP BRISIAXSATAISO KETBOD n 
KBT Neo-FSR si €IM- ‚AGP BX/SIZXSATAISO KETBOD 1} 
‚AK9 Max ‚Aupen Ei, AGP BKIS/ARSATATSO Niorce3 150 [) 
KBV Deluxe Asus El AGP BKISIAKSATAISO KBTBOD ® 
KBVNKP Gigabyte Eid, AGP BXISIZXSATAISO KETBOO BB 


Wenn Sie schon Hohle für Hardware übrig haben, 


NG 

® * . . . IC-Mad ‚Abit Eiil- AGP BK/SIEXSATATSO Intel IB75P ” 

kaufen Sie die richtige. Wir sagen Ihnen, welche! MEERE m EEE 

7 ‚Abit Eil- AGP B/SIZKSATAISO Intel iBTEP ” 

B6SPENeoZ-PFSPE  MSI €, AGP BUS/QSSATAIED Intel iB6SPE % 

Die besten Grafikkarten bis 250 Euro PAPSOD Delure Asus EI AGP BKSTZESATAISO Intel BSPE [ 
MODELL HERSTELLER 3D-CHIP PREIS SPEICHER/ TAKTUNG WERTUNG > 


ZUGRIFF CHIP/SPEICHER 
9B0OPro-TD12E us Radeon 9800 Pro €; 12BDDR [2,9]  378MH/33B Mit DDR 
‚Atlantis 9800 Pro Sapphire Radeon 9800 Pro es; 12BDDR[2,9ns] 3B0MH/34D Mit DOR 


V9950 Gamer Edition Asus Geforce FK 5900. E19. 1280DR [2.905] 400 MHz/350 MHz DDR ATNEX-E Deluxe WE Asus ENS- AGP BA/GI2XSATAISO Nlorce? Ultra 400 Bd 
FRSPODKTVTOTZE MI Geforce FKSMONT EI 12BDDRIZSR] 3MMHI/SSONHDOR KT Delta-isR usI EB AOPEKSTDSATAISD Kran u 
a m U a ER Ama dm Ei BR 
Di ns} 
EI NZADORTAANSI MOMHa/ASONKEDOR ATREK Asus 77] Mirco? 00 n 
EI TZRDORLAAS] 390MHlSSO KLDOR Am At EI- AGP BASTASATAISD Nlorce? Utradt0 n 


€, 12RDOR[Z.9ns] 390 MH2/350 MHz DOR 
Ein; Y2RDOR[2,9ns] 500 MHz/325 MHz DOR 
EN; 12BDDR[2.9ns] 400 MH2/370 MHz DDR 


IN ü MODELL HERSTELLER GROSSE PREIS ANSCHLUSS HORIZ.-FREQUENZ/ WERTUNG 
TFT- REAKTIONSZEIT 
TE 


BSESSSE SE >3H33 


PREIS SPEICHER/ TAKTUNG WERTUNG i: ieh e 

-. UN BZ Diamond Pro74USB Mitsubishi ITZCRT E26, D-Sub SWR u 
€ ADRIAN] ATZMAKAENKIDOR 86 kl Auc MMIANERT E10 DS 30-95 KKz [ 
ES ZADMRIAONS] ATSMRKTSMHTDOR 78 Spmemaster@5@MF Samsung IMZONERT EM  DSULBNE 30-1NOKKE n 
— — nn = DiamondPlsP3sh Mitsubishi WMZOLERT E39  D-Sublfest) ” 30-96kKz [1 

“ ns] MHz/365 

EEE EEE Iiyama TTIATFT EM  DSW.DMO  Zms Wu 
ES- ZROMRIAUS] AIZMMMSMHLDOR 75  Smemaster72c Samsung TIME EM DS ZZ u 
EM ZADMRIZUN] ATSMAATSMHZDOR 75 ScalemiewSifl  Fujlsusiemens WITT € DV ums 9 
€ ZADAR] BOMASOMADOR 75 I9ZOITFT 
€ NMDORIAAS] IROMMDMALDOR 75 
€  ZODRIZUN] KTIMHIKTMAOOR 75 


SBAufay27S lat.Pn Create em. Auday &line-Dt, ital, Freie n 
SB Aufay layer Create 9. Audigy Line Dt ital, Firewire n 
T— AD Alan 260 [ar] Maren 7. Unherse  Temate em; MEIMGER 2 Gxlin-Di,IrMID gta L) 
Kühler SpreVlturespin Forssimo Hercules es; CrsalCSUEZEED  dxline-Du, Ir MID pl 0 
Hauptplatine MSIKONZ Delta (Nforce? Ultra 40) Eh Mumie  Temater en MEIKE Kali: IxMID al n 
Arbeitsspeicher Infineon DORADN, 256 Me, 3" [75 
Grafikkarte Sapphire Radeon DD, 12 MByte 175 
Soundkarte Onboard €; 
Festplatte Excel Store ESJAAD(B GByte] [28 
Netze Intertch 350 Watt 
Gehäuse Intertech 201 lack €&u; 
Pauschale Es; 


KOMPONENTE PRODUKTNAME PREIS 


Prutssor AMD Athlon P 200» (Barton en; 

Kühler Thermalright UA [mi YS-Tec-Läte) EN IArigue3s00 Creative ew- [2] Aal m 

Hauptplatine ISIKTNZDet-LSR[erce2 ra 0) [ee u r = en u 

Arbeitspeicher Gen Z56HBye, DORAL,CL2 ei; = r 

Grafikkarte Sappire Radeon 90 Pr, 128 MByte EM m 

Soundkarte Hercules Fortissima I To [llälse 

Festplatte nn ion MODELL HERSTELLER PREIS TASTEN ANSCHLUSS _AUFLOSUNG WERTUNG 

Gehäuse Chen PCT14 (Gaming Bon) u, EEE EEE. wi 

Pauschale nsıo Logitech ER-  BeSerlrad PIUS  MMDdhi h) 
Viper To Razer EM  DoSenlrad PSRUSB 100Ddpi a 
WrelessiteliMuseEilarer Miersaft EM  SecMeesenlndPsIZUsB  4U0dH ” 
Wireless Optical Muse Mies EZ TrkigesmadPSILUB  4UDdpi [N 


‚Gigabyte KBNNXP-P40 (Nforce3 150 Pro, Sockel 340) 


‚Arbeitsspeicher Corsair 2x 512 MByte CMXGIZRE-32DOLL, DORAOO, CL € 274, 
Grafikkarte Sapphire Atlantis Radeon XB00 Pro Eu, 
Soundkarte Sound Blaster Audigy 2 25 Platinum Pro Ein; 
Festplatte Western Digital WD740GD [74 GByte) E19; 
Netzteil Be Quiet! BOT P4-A00W-SW1,3 En, 
Gehäuse ‚Thermaltake Lanfire VMZOOOA EN; 
Pauschale Es, 
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Wer jetzt für 

PC Action einen neuen 
Abonnenten wirbt, 
erhält als kosten- 
loses Dankeschön 

die Weltraumsimulatior 
„42-Die Bedrohung”. 


Bequemer und schneller 
online abonnieren: 


abo.pcaction.de 


Dort finden Sie auch eine 
Übersicht sämtlicher Abo- 
Angebote von PC ACTION 
und weiterer COMPUTEL- 
Magazine. 


BsAcTıon 


Coupon ausgefüllt per Post oder Fan an: PC ACTION, Computec Abo-Service, Postfach 1129, 23612 Stachelsdort: Fax: 0151-4906110. Für Österreich: Leserseruice GmbH, St. Leonharder Str. 10, A-SOB1 Anif. Fan: DD43-B246-BB2S211 


ABO-ANGEBOT - 


ämpfen Sie gegen den 
Abschaum des Weltalls 
a und gestalten Sie Ihr ei- 


ANZEIGE 


Gelegenheitspiloten sollten 
einen Blick riskieren: Neben 
dem gewohnt dynamischen 


genes Universum. Die heiß- 
ersehnte Fortsetzung des 
erfolgreichen X — Beyond the 
Frontier verwöhnt Fans 
anspruchsvoller Weltraum-Si- 
mulationen mit fantastischen 
Grafiken, einer bombastischen 
Surround-Soundkulisse sowie 
einer fast unüberschaubaren 
Vielzahl von Handlungsmög- 
lichkeiten in einem völlig 
freien Universum. Doch auch 


Universum mit seinen unzähli- 
gen Karrieremöglichkeiten (u 
a. Pirat, Söldner, Händler, 
Fabrikbesitzer...) setzen die 
deutschen Entwickler von 
EGOSOFT diesmal verstärkt 
auf starke Charaktere und 
eine spannende Storyline, 
welche auch Neulingen einen 
idealen Einstieg ins X-Univer- 


sum bietet. > 


ja ich möchte das PE-ACTIO-Abo mit DID __ 


20/12 Rusgaben [> € YW/Rusg) Rusiand € 68.0712 Mesgaben: Österreich € F120/ 
1 I, ich möchte das PL-ACTI-Ab-18-Abo mit DD 
UOTE Abo kann werden. wenn Sie die Ausweiskopie des neuen Rbonnenten mrtschicken! 


ar eingerichtet wem 
[€ SSZUNI2 Ausgaben [= € Y/Eusg,) stand € 68 NO/IZBsgaben: sterrich € G.2U/ 12 Ausgaben] 


I, ich möchte das PE-RCTIN-Abo mit CD-RON 


[E SS2W/12 Ausgaben [= € Y.60/Musg | Rusiand € KRNI/1Z Ausgaben: 


Adresse des neuen Abonnenten. an ie auch die Rbo-Rechnung geschickt wurd (bitte in Oruckbuchstaben ausfüllen] 


Name. Vamame 


Sirale. 


PLZ Wohnort 


Teiefon-I./T-Mail für weitere Informatinen] 
Die Prämie geht an fülgende Adresse: 


Name. Dorname 


Strale. ir. 


v2. Uahnart 


4 Tetefan-Ar./t-Mail für weitere Informationen] 


Bitte senden Sie mir folgende Prämie: 


N l = Die Bedrohung mra.uccn 


[De eferung erfolgt nr, solange der Vorrat reicht.) 


Aus rechtlichen Gründen dürfen Pramienempfit an De BC u Fr Di it 
ya Br ch DET er 


Datum, Unterschrift des Abonnenten 


Gewünschte Zahlungsweise des Abos: 
Bitte beachten: Bei Bankeinzug erhalten Sie zusätzlich zwei Ausgaben kostenlos! 


(7 Bequem per Bankeinzug [Prämienlieferzeit ca. 2-3 Wochen] 


Kreditinstitut 
Konto-Ir. 


Bankleitzahl 


Kontomhaber. 


Gegen Rechnung [Prämienlieferzeit 6 bis 8 Wochen] 


PRPRIO 


OUT ME A Dr -ach-Str 1. SUNG Fürth: Dorstndssersitender Christian Gftnpat 


WWW.PCACTION.DE »- A 


| 
1 
WWW. 5 


Wie, Sie kennen unsere geniale Homepage noch nicht? Dann wird's aber Zeit! 
Was genau Sie auf WLW.PCACTION.DE erwartet, verraten wir Ihnen hier und jetzt. 


Sie haben Fragen zu einem bestimmten Spiel, der aktuel- 
len Ausgabe oder sonstigen Themen? Löchern Sie uns - 
wir stehen drauf und erwarten Sie am Mittwoch, den 

7. Juli, ab 16:30 Uhr in unserem Chat. Den Link zum Chat- 
room finden Sie auf www.pcaction.de unter der Rubrik 
„Spielerforum“. Wir freuen uns auf Sie! 


Dein Stimmzettel 


Call of Duty 
Kmmsehter. in 


Counter-Strike (dt.) m 
Üh eramnder; u Sommer dt 


Um an unseren Lesercharts teilzunehmen, müssen Sie 
neuerdings nicht mal mehr eine Postkarte oder E-Mail 
schreiben! Ab sofort können Sie Ihre Lieblingsspiele 
auch bequem unter www.pcaction.de wählen. Ein 
Mausklick auf Ihren Favoriten genügt und Ihre Stimme 
ist gezählt. Genial einfach, einfach genial! Außerdem 
verlosen wir unter allen Teilnehmern ein aktuelles 
Computerspiel. Den virtuellen Stimmzettel finden Sie 
unter der Rubrik „Spielerforum” bei „Lesercharts”. 


| 158 |s/2004 WsAcmon 


UELL 


Prämien-Wahnsinnl 


Sie haben keinen Bock, Ihre PC ACTION an 
Freunde auszuleihen und völlig abgegriffen 
wiederzubekommen? Dann schwatzen Sie 
Ihren Bekannten doch einfach ein Abo auf! 
Zur Belohnung schenken wir Ihnen eine fette 
Prämie. Etwa eine abgefahrene Zocker-Maus 
oder den Weltraumhit X2: Die Bedrohung 
Wahnsinn, oder? Und das Beste: Nerviger 
Papierkram bleibt Ihnen erspart. Füllen Sie 
einfach das entsprechende Online-Formular 
unter dem Menüpunkt „Abo-Angebote“ aus, 
das war's. Natürlich können Sie über unsere 
Homepage auch für sich selber ein Abo ab- 
schließen. Wir wär's zum Beispiel mit dem 
„Mini-Abo Extra“? Hier bekommen Sie drei 
PCAs und ein aktuelles Sonderheft zum un- 
schlagbaren Preis von 9,90 Euro. Wer kann 
da schon Nein sagen? 


Fränhels Echla 


Sie lieben Harald Fränkels umwerfenden Hu- 
mor? Dann sollten Sie schleunigst „Fränkels 
Eckla“ ansteuern. Ein Abendessen mit unse- 
rem Eishockey-Spezialisten verlosen wir dort 
zwar nicht, dafür gibt's die besten Leserbrie- 
fe seit Ausgabe 2/2003 zu bestaunen. Phäno- 
menal, was? „Fränkels Eckla“ finden Sie in 
unserer beliebten Rubrik „Peepshow“, wo 
Sie auch die Redaktions-Webcams und der 
„Witz des Tages“ erwarten. 


ERLITT» 


24 Stunden am Tag ist unser Forum für 
Sie geöffnet. Dort diskutieren Sie mit der 
Redaktion und Gleichgesinnten über Ihr 
Lieblingshobby und Gott und die Welt. Die 
Registrierung für unser Forum ist selbstver- 
ständlich kostenlos und bringt jede Menge 
Vorteile mit sich. So können Sie beispiels- 
weise umsonst E-Mails an andere Mit- 
glieder unserer Community versenden, im 
Organizer wichtige Termine notieren oder 
am Chat teilnehmen. Probieren Sie's doch 
einfach mal aus! 


ABO-ANGEBOT 


ANZEIGE 


Das Ist dein Mäuschen! 


Wer jetzt für PC Action einen neuen 


Abonnenten wirbt, erhält als kostenloses 
Dankeschön eine der Terralec Spielermäuse 


ine gute Maus ist die wichtigste 


Mystify Mamba oder Mystify Diper. 
Waffe jedes Profispielers. TerraTec 


E hat durch sein Engagement für 


den Clan „Deutschlands Kranke Horde“ 
auf die Zocker gehört und speziell für de- 
ren Bedarf zwei Mäuse konzipiert. Vor- 
hang auf für Mystify Mamba und Mystify 
Viper. 


Das Nettetaler Unternehmen stellt mit 
der Mystify Mamba auch anspruchsvolle 
Zocker zufrieden. Mit einer 800-dpi-Auflö- 
sung ist die schwarze Fünf-Tasten-Maus 
mit Scrollrad äußerst präzise und für alle 
3D-Shooter prädestiniert. Das Gehäuse 
wurde sowohl für Links- als auch für 
Rechtshänder konzipiert 


Für den mobilen Spieler hat TerraTec die 
Mystify Viper konzipiert. Die Notebook- 
Maus mit den charakteristischen roten 
Augen überzeugt durch angenehme Grö- 
ße und verfügt über drei Tasten samt 
Scrollrad. Der optische Sensor liefert 


TERRATEL 
Sul MAMBR 


ebenfalls ei- 
ne Auflösung von 
800 dpi. Beide Schreib- 
tischnager werden über die USB-Schnitt- 
stelle mit dem Rechner verbunden. 


Vermerken Sie im Coupon bitte, welche 
der beiden Mäuse Sie als Prämie bekom- 
men möchten. Von beiden Nagern 
stehen für Sie Stückzahlen im 
dreistelligen Bereich zur Ver- 
fügung. Wir bearbeiten die 
Bestellungen in der Rei- 
henfolge ihres Eingangs 
Wer zuerst kommt, mahlt 
zuerst. Sollte Ihre Wun- 
schmaus nicht mehr verfüg- 
bar sein, senden wir Ihnen 
die Nager-Alternative zu 


TERATEL 


MYSTIFY DIPER 


Bequemer und schneller 
online abonnieren: 


abo.pcaction.de 


Dort finden Sie auch eine er 
Übersicht sämtlicher Abo- | u 


Angebote von PC ACTION 
und weiterer COMPUTEL- 
Magazine. 


BSActon 


Name. Jomane 


Strade, I. 


AL Wohnert 


m] Re ich möchte das PC-ACTION-Abo mit DUD 
7 hl ich möchte das PC-ACTION-Ab-18- Abo mit mit DUD 


Per EVA hf € RW pa Kr € Rp 


1 Ja, ich möchte das PC-ACTION-Abo nit D-AU ROM 


FE SSAATZ Musgaben [= € Unl/sg, sland € KA WI/12Besgahen: tareich 


Riresse des neuen Abonnenten. an die auch die Rbo-Rechnung geschickt ird (bitte in Druckbuchstaben ausfüllen] A für mindestens 12 Ausgaben und verlängert sıch automatisch um weitere 12 Ausgaben, wenn nicht spätestens 


Die Prämie geht an folgende Rdressz 


Telefon-Ar. /{-Mail für wertere Informationen) 


Bitte senden Sie mir folgende Prämie 


= Terralec Mystify Mamba u. 


sahen [= € \Rl/esg) Busland € KALW/12 Ruspaben: Ästerreich € K2U/ 12 Basgaben) 


ba kann nor emgerichtet werren. wenn Se di Rusperchage des bene Ibennenten 


= Terralec Mystify Diper area 


Die u 


folgt ur. solange der Vorrat reich.) 
Aus rechtlichen Gründen dürfen Prämienempfänger und neuer Abonnent nicht ein und dieselbe Person sein Das Abo 


\ünchen vor Ablauf des Bezugszeitraumes schriftlich gekündigt wird. Die Prämie geht erst nach Bezahlung der 
Rechnung zu Bas Abo-Angebat gi nur für PC Action. 


Datum, Unterschrift des Abonnenten 


Gewünschte Zahlungsweise des Abos: 
Bitte beachten: Bei Bankeinzug erhalten Sie zusätzlich zwei Ausgaben kostenlos! 


1 Bequem per Bankeinzug (Prämienlieferzeit ca. 2-3 Wochen) 


Telefon-Nr /E-Mail für weitere Iformatiunen] 


Kreditinstitut 


Konto-Nr 


Bankleitzahl 
Kontoinhaber 


7 Gegen Rechnung [Prämienieferzeit & bis 8 Wochen] 


PaPR1l 


CHMPITE MER Bi. De-Mach-Sr I. SOG2 Fürth: Darstandsrsrzunder Cristianhetnpoth 


INSERENTENVERZEICHNIS 
CD-ROM/DVD-UMTAUSCHCOUPON  rmancı a0 25 


Wir können keine Gewähr dafür übernehmen, dass jedes Programm unserer Cover-CD-ROM/DVD auf jedem Rechner ein. _ ACelaim Fnertainment GmbH nn 101 
wandfri läuft. Bei Fehlen, die eindeutig auf einen defekten Datenträger hinweisen, Leisten wir selbsterständlich Ersatz. =... on Deutschland GmbH a7 
emi Computer GmbH..... 145 

WICHTIG: Ein Umtausch ist nur gegen diesen Originalcoupon möglich. Der defekte Datenträger wird für den Codemasters GmbH 19 
Umtausch benötigt. Um Porto zu sparen, reicht es, wenn Sie den Datenträger in der Mitte zerschneiden (Nicht brechen - COMPUTEC MEDIA AG ann 28/29, 103, 118, 147, 159 
Verletzungsgefahr!) und an uns senden: Eidos GmbH = er a 4 
e “ oe Electronic Arts Deutschland Gmb) 6,49 

Cumpuer Melia AG Datenträger PCAcon = Dr Mack Sal 7 + 072 Fr Sin s 
' I Hardware Rogge 151 
! GARANTIECOUPON PC ACTION 8/2004 ! Jöllenbeck GmbH 107 
* DVD CD 1 (Vollversion 1) ICD 2 (Vollversion 2) ICD3 (videos) I DVD „Ab-18-Edition" Fehlerbeschreibung: [| Kinowelt Home Entertainment GmbH 59 
4 H Lahoo Computer Wiesmoor...... ; 153 
: H Leipziger Messe GmbH 61 
+ Name, Vorname ' Metys Verlag GmbH 157 
ı H Okay Soft : .45 
! ! Panini Verlags GmbH 117 
1 Straße, Hausnummer ' SMS Online GmbH ... . 89 
4 } Sony Computer Entertainment Deutschland GmbH EReN:) 
' ' Take 2 Interactive 5, 35 
ı PLZ, Wohnort | Terrafec Electronic GmbH ET, 
NEE NL ENEMELLE HEFT RL1B2EB.EMFLENEIGENEREE DEREN REN FRITERERR GE EIER REISTE FERN « Vidis Electronic Vertriebs GmbH a rt, 
Vivendi Universal Interactive i BER. | 

WCom 139 


HILFE, MEIN SPIEL GEHT NICHT! 


HERSTELLER-HOTLINES 


‚acclaim.de 0 89-32 94 06 00 Mo, Mi, Do 14:00-19:00 
www.activision.de 01 90-51 00 55 24 Std. täglich (nicht an Feiertagen) 
01.805-22 51 55 (techn. Fragen Mo-Fr 14:00-18:00, Sa-So 16:00-18:00 
www.ascaron.de 052 41-96 66 90 Mo-Fr 14:00-17:00 
0.52 41-9 39 30 Mailbox‘ 24 Std. täglich 
www.atari.de 01 90-7718. 83 Mo-Fr 11:00-19:00 
01 90-77 18.82 (techn. Fragen Mo-Fr 11:00-19:00 
www.vid.de 01 90-77 18.88 24 Std. täglich 
01 90-77 18 87 (techn. Fragen 24 Std. täglich 
www.bigben-interactive.de 01 90-88 24 16 (techn. Fragen] Mo-So 8:00 - 24:00 
01 90-88 24 15 (Spieletipps) Mo-So 8:00 - 24:00 
. i 0 69-66 56.85 55 Mo-Fr 11:00-19:00, 5a 14:00-19:00 
www.eidos. de 01 90-83 95 82 Mo-So 10:00-22:00 
01 90-83 95 72 (techn. Fragen) Mo-So 10:00-22:00 
www.electronicarts.de 01 90-78 79 06 24 Std. täglich 
01 90-77 66 33 (techn. Fragen Mo-Sa 11:00-20:00 
www.kochmedia.de 01 80-56 56 008 Mo-So 7:00 - 24:00 
www.konami.com 01 90-82 46 94 (Spieletipps) Mo-So 8:00-24:00 
01 90-74 52 47 (techn. Fragen) Mo-So 7:00-24:00 
www.max-design.at 00 43-3 68 72 4147 Mo-Fr 15:00-18:00 
www.microsoft.com/germany/support 01 805-5 67 22 55 (techn, Fragen Mo-Fr 8:00-18:00 
www.navigo.de 089-3247 31 51 Mo-Fr 13:00-18:00 
www.neo.at 00 43-16 07 40 80 Mo-Fr 15:00-18:00 
www.nintendo.de 01 30-58 06 o-Fr 11:00-19:00 
www.sonyinteractive.com 01 90-57 85 78 Mo-Fr 10:00-20:00 
www.sunflowers.de 01 90-51 05 50 Mo-Fr 11:00-19:00 
www.take2.de 01 90-87 32 68 36 Mo-So 8:00-24:00 
0.18 05-21 73 16 (techn. Fragen) Mo-So 8:00-24:00 
www.thg.de 0 18 05-60 55 11 Mo-Fr 16:00-20:00 
www.ubisoft.de 01 90-88 24 12 10 Mo-So 8:00-24:00 
0 18 05-55 49 38 (techn. Fragen Mo-Fr 9:00-18:00 
‚vivendiuniversali i 0.6103-99 40 40 (Ortstarif, techn. Fragen) Mo-Fr 10:00-19:00 
Wir weisen darauf hin, dass 
e bei Telefonnummern, die mit 
‚Ein Anruf kostet €1, 86/Minute. 0190 beginnen, neben den 
normalen Telefongebühren 
noch zusätzliche Kosten 
entstehen. 
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DAS IST DEIN STIMMZETTEL! 


Sagen Sie uns Ihre Meinung zur 
1. WIEALT SIND SIE? 7. WIEOFT IM JAHR KAUFEN SIE PC ACTION? 15. BITTE BEWERTEN SIE DIE FOLGENDEN ARTIKEL: 
Dee Ian DOKN TRAM. icpunkt Shanghai T aktuellen Ausgabe und greifen Sie 
a nk 0)  einaktuelles Top-Spiel ab, das wir 
IMBEICH = WELCHER ®. BITTE BEWERTEN SIE FOLGENDE RUBRIKEN All Ilen Ein 
rast "U Denen unter allen Einsendern verlosen. 
Game Boy D D e R 
Gamer e D Yen: B " e Ö e & a0 Durch Ihren Stimmzettel können 
eserhriel ; 
Prenaoom: EI = Bau DSHnEH 5 Sie aktiv an der Gestaltung der PC 
> rschau: 
u le = Test ooonnan : ACTION mitwirken. Cool, oder? 
=: nt 
’ jielelipps: n L 
ar Kerala: oananan J2] Coupon ausfüllen, ausschneiden, 
c-/DVD-nhaee OOOOOD L H Inalnenäri it 
T riefumschlag damit, 
@- WIE BEURTEILENSIEPCACTN? ber ©: WELCHEANDEREN COMPUTERSPIELE- : 4 Absender drauf und ab damit an die: 
Kangetent: 0.0 D MAGAZINE LESEN SIE? alu) 
Keitisch; a0 = J  _COMPUTEC MEDIA AG 
Informativ: D jm} D A = [NOCH] NICHT GELESEN, SPIEL INTERESSIERT MICH 
Übersichtlich: D D D 2 UT; 3 DURCHSCHNITTLICH; 4 = AUSREICHEND: 5 = MISERABEL PCA 8/04 
Preiswert: Dar [m] 16. BITTE BEWERTEN SIE FOLGENDE VIDEOBEITRÄGE: 
Oplischansprechent: 0 DO) D Pe ereeie Secoarı  DR.-MACK-STRASSE 77 
Spezial: Dungeon Siege 2 om el] 
10. WELCHES ISTIHR LIEBLINGSGENRE? un ! 
5. WELCHE NOTEN GEBEN SIE PC ACTION? El Action] Adventure [I Sport-& Rennspiel Seat sec: BeastInside Joonad 
(SCHULNOTEN: 1 = GENIAL, 4 BUHI) U Rollenspiel U] Strategie U] Simulation Vorschau: Arena Wars esfanjrafsılenlen] 
Be Vorschau: D-Day a un in 
- Vorschau: Skciers: Heroes ol WWZ. alu 5 
ur na H s Ei) BE a = 11. WELCHE VERSION VON PC ACTION Vorschau: Splinter Clt 3 alulajelele 
layout: tooooo EIPenEmonDeD DD Pc-ACTOND-ROM ee ananEn 
Titelbild: LIST Sal DOSE Test: Joint Operations JamaE 
DVD/CD-ROM: ale, jaja Test: Söldner: Secret Wars AnDaaaE 
12. SIND SIE ABONNENT? Test: Spellforee: The Breath of Winter ATAMAIAIE 
O% DiNein [I] Geplant Traler: Her der Ringe: Schlacht um Mittelerde LATTLT] [2] LI [2] C5] 


6A. ad SIE INS INTERNET? 


Analog 
Ost 


D 1son 
U] Habe kein Internet 


6». SOLLTEN SIE „DSL“ ANGEKREUZT HABEN, 


WELCHEN PROVIDER NUTZEN SIE? 
DaoL U T-Online 
U] Anderen: 


13. WIE VIELE SPIELE KAUFEN SIE IM MONAT? 
Keins U] Eins bis zwei U] Mehr als zwei 


14. WIE IST IHRE CPU GETAKTET (NICHT ÜBERTAKTET]? 
U) Weiß ich nicht D 501 bis 700 MHz 
DI] 701 bis 1.00MHz U] 1.001 bis 1.500 MHz 
UJ 1.500 bis 2.000 MHz U] 2.001 bis 2.500 MHz 
U] Mehr als 2.500 MHz 


A = {NOCH NICHT GESEHEN, SPIEL INTERESSIERT MICH NICHT; 1 = SEHR GUT; 
Te 607; 3 DURCHSCHAITTLICH; 4 = AUSREICHEND; 5 = MISERABEL 


1 ET 
GIM H 
ACTION WÜNSCHEN? 


U Aufkleber U] Ausklapp-Seiten 
U Poster TI Booklets 

D Vollversion 

D Anderen Gimmick: 


eiberg darf sich auf das 


Be a 0 N 
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DAS ALLERL 


EST DIE DÜMMSTEN DÖDEL DER SPIELEWELT 


PLATZ 3 


PLATZ 4 PLATZ 5 
Serious Sam Dick Sucks Mark (nein, nicht DER!) Alien 
GENAUER? 
Der Muskelprotz mit dem bescheu- Liebt sein dickes Ding über alles ‚Jagt als hardcore-beringter Ist Manager und studiert in Singles Sucht seit Jahren nach Ripley und 
erten Namen will unbedingt Jack und ballert sich damit durch Penisnahkämpfer mutierte keine Aktienkurse, sondern die streitet sich mit ihr um die 
Carver ans Leder. 5,0 Horden von Gegnern. 7,7 Brustimplantate. 4,2 holde Weiblichkeit. 2,8 Hauptrolle im 5. Teil. 6,5 
Nö, nicht wirklich. Ist immer auf Ist ebenfalls nicht besonders wäh- Dick ist offenbar silikongeschädigt Versucht's sowohl bei brünetten Frisst am liebsten Predator- 
der Suche nach einem schönen lerisch. Sam nimmt, was ihm vors und nur hinter den ganz dicken Praktikantinnen als auch bei Gulasch mit Thüringer Klößen und 
Stück Arsch. 22,50 Rohr kommt. 100,00 Dingern her. 52,00 rothaarigen Putzfrauen. 30,5 Marines-Dessert. 66,6 


WAHRSCHEINLICHKEIT, DASS ER/ES SEINE MISSION ERFULLT 


Da er so mies schießt, wie er beim Hoch, jedenfalls solange ihm die Sieht gut aus. Macht alles nass, 
Pinkeln zielt, lebt Jack Carver Munition nicht ausgeht oder er eine was ihm in die Quere kommt, muss 
immer noch und unterschreibt viel- nicht organisch bedingte aber unterwegs immer mal wieder 
leicht gerade für Teil 2. 7,0 Ladehemmung hat. 95,0 Haare lassen. 42,0 


Dürftig, Leider staut sich bei ihm 
das Blut immer an der falschen 
Stelle. Glaubt aber, dass Geld und 
Macht ihn sexy machen. 17,0 


Hat durch seinen langen Schwanz 
viele Vorteile. Weiß diese auch oft 
zu nutzen. Besonders bei seinen 
Kneipentouren. 88,0 


16,1 81 5,2 


5,0 4,9 


Dich blas’ ich um! 


PCA-Leser Tors- 
ten Sieverding 
lebt seine Neigun- 
gen offen aus. 
Das begrüßen wir, 
denn solcherart 
Lebensphiloso- 
phie beschert uns 
glückliche, aus- 
geglichene und 
entspannte Leser. 
Und denen kann 
man bekanntlich 
viel leichter Mo- 
nat für Monat das Geld mit gedrucktem Schwachsinn aus der Tasche ziehen. Leider 
war keine genaue Beschreibung dabei, deshalb vermuten wir, dass es sich bei dem 
Bild um ein aktuelles Urlaubsfoto handelt, das Torsten bei der Morgengymnastik zeigt. 
Wo allerdings das Urlaubsgebiet „Joint Operations“ liegen soll, haben wir echt nicht 
herausgefunden. 


>»Bocksprungdgelungen.« 
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Ja, wir sind mal wieder optimistisch. 
Nee, ehrlich, im nächsten Heft könnte es 
endlich klappen mit dem Test zu Doom 3. 
Außerdem gibt's brandheiße Infos zu Star 
Wars: Battlefront. Ein gewisser Herr 
Spider-Man hat seinen Besuch in der 


DAS HAUFEN-ELEND 


Da waren wir schon auf der E3 und trotzdem entgehen uns die größten Geheim- 
tipps für Zocker. Typisch PC-ACTION-Redakteur, werden Sie zu Recht sagen. 
Zum Glück hat unser Leser Christian Bruckmann aus Jever aber einen tieri- 
schen Tipp parat, falls Ihrer Kiste mal der Saft fehlen sollte. Mr. Shitheads 
Häufchenspiel entführt Sie in die wunderbare Welt der Hundekacke. Hier ist bei 
Hundeliebhaber wie auch Hundehasser gleichermaßen dieselbige am Dampfen. 
Bestellen können Sie das dufte Teil übrigens für acht Euro auf der Website 


http://devil-connection.com. Au Backe! 


Redaktion angekündigt und will die zwei- 
te Generation der Sims mitschleppen. 


Außerdem ... 
Tipps & Tricks zu Joint Operations, Spell- 
force: Breath of Winter und vieles mehr! 
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n Das offizielle Spiel zum 60. Jahrestag des D-DAY _ 
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Spielesantill ung zeigen? 
Ja, supergerne! 
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Guter Geschmack wird belohnt. 


eler glücklich, 


